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Zážij drsný bon ať řídíš cokoliv od motorky po náklaďák, 
s Oueens Of The Stone Age, řiimal Scream nebo Nirvanou valící se 
z repráků. Závody se zařezávají lo panenské divočiny arizonské 
pouště tak, že nikdy nepojedeš stejně vypadajícím okruhem. 
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První světově úspěšná konzole, 
Atari VCS, uvedená v roce 1977, 
přehrávala hry na cartridgích 

o maximální kapacitě 4 kB. 

+ O třináct let později, s konzolemi 
3 šestnáctibitové generace, jsou 
stále nejběžnějším videoherním 
formátem cartridge, SNES či Mega 
Drive ovšem typicky používaly 
média o kapacitě 1 MB, datový 
objem her tedy vzrostl 256násob- 
ně. Přesuneme se o dalších pět 
let, do roku 1995, kdy na trh přichází Saturn a PlayStation, 
první konzole standardně používající optická CD-ROM s kapa- 
citou 166 400krát vyšší, než měly k dispozici hry za časů Atari 
VCS. PlayStation 2 byla první konzole, která obsáhla DVD me- 
chaniku. Hry jako GTA: San Andreas, God Of War nebo Gran 
Turismo 4 využily 9GB kapacitu dvouvrstvého DVD-ROM, 2,4- 
milionový násobek objemu dat Atari VCS. Za deset dní přijde 
na trh PlayStation 3, jejíž hry vycházejí na médiích blu-ray 
(BD-ROM). Pokud nějaká hra zaplní celou 25GB kapacitu to- 
hoto disku (a to nebude trvat dlouho), bude datově 2,8x ob- 
jemnější než největší PS2 hra, 39x objemnější než CD disky 
PSone, 25 000x objemnější než Final Fantasy VI na SNES 

a 6 800 000x objemnější než Pac-Man na Atari VCS. A to ani 
neuvažujeme o vícevrstvých blu-rayích s teoretickou kapaci- 
tou až 200 GB. Je to prudký kvantitativní pokrok, který jde 
ruku v ruce s neuvěřitelným rozvojem výpočetní techniky 

a spotřební elektroniky. Trvalo to pouhých třicet let. Stejně 
prudce ovšem stoupají náklady na výrobu her, ty gigabyty 
textur, renderů, zvukových stop a kódu nejsou zadarmo. A tak 
jsme současně svědky další, možná ještě zásadnější změny ve 
způsobu, jakým jsou distribuována herní data. 

Řeč je samozřejmě o digitální distribuci, která spolu s PS3 
vtrhne do našich životů rychleji, než jsme ochotni si uvědo- 
mit. Hratelné demoverze si budeme stahovat dle chuti a pro- 
pustnosti našeho internetového připojení. Vedle toho bude- 
me mít za poměrně malý peníz možnost nákupu katalogu 
PSone (a snad i PS2) her přes drát. Dále tu jsou „drobné“ sta- 
hovatelné kusy, jako GT HD, Tekken: Dark Resurrection nebo 
fl0w. Drobné jsou však jen objemem, svým významem mo- 
hou být za pár let rovnocenným soupeřem pro blu-ray a DVD 
hry. Příští hra Davida Jaffeho, autora God Of War, půjde přes 
digitální distribuci. Stejně tak nejspíš další hry od lidí, kteří 
vytvořili Ico a Shadow Of The Colossus. Existují náznaky toho, 
že Gran Turismo HD bude neustále rozšiřováno dalšími a dal- 
ším stahovatelnými balíčky. Říká se, že Killzone 2 bude vy- 
cházet na pokračování jako seriál a podobné plány mají au- 
toři nového Alone In The Dark. A těsně před uzávěrkou k nám 
doputovala zpráva, že nové Grand Theft Auto IV bude po celý 
rok 2008 rozšiřováno a obohacováno novým stahovatelným 
obsahem. Je možné, že se právě teď svět videoher dramatic- 
kým způsobem proměňuje k nepoznání, aniž by si to většina 
z nás uvědomila. Je možné, že až se za pár let ohlédneme 
zpátky | k březnu 2007, „ušklíbneme se nad pošetilostí, S jakou 
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-recenze meSÍC 


2. n "m 


-« STRANA 80 


RESISTANCE: 
FALL OF MAN 


V osudové hodině lidstva se přidejte k odboji. 
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TRENDY A NOVINKY ZE SVĚTA PLAYSTATION VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
006 PLAYSTATION 2 + WII = ©© 022 UEFA CHAMPIONS LEAGUE: 056 GOD OF WAR II 
Stalo se nečekané — nová konzole Nintenda SEASON 2006 - 2007 Nejlepší akce všech dob? 
a starší konzole Sony našly společnou řeč. Jako každý druhý rok je tu speciál 
Odhalujeme souvislosti. Ligy mistrů od tvůrců série FIFA. 058 BURNOUT DOMINATOR E 
Plnokrevný titul, nebo pátý do počtu? 
010 SPIDER-MAN 3 024 MEDAL OF HONOR: VANGUARD 066 HEATSEEKER 
První screenshoty superhrdinské hry, která Blízké setkání s již čtvrtým dílem Řež blacích 
byla na konzolích PlayStation vždycky doma. válečné série na PS2. ežba v oblacích. 
012 MANHUNT 2 026 HARRY POTTER 
Přišlo to jako blesk z čistého nebe — AND THE ORDER 0F PHOENIX 
nejdrsnější „akční adventura“ bude mít Harry a Bradavice ve vysokých detailech. 
pokračování. 
028 VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA 
012 CASINO ROYALE Pusťte si Wagnera a jdeme na to. 
Zdarma ke každé PS3. Musíte být ale rychlí... 
030 SOCOM: COMBINED ASSAULT 
014 PURSUIT FORCE: EXTREME JUSTICE Nechte ležet ty kombinačky 
První screenshoty a detailnější informace a radši si vezměte pušku. 
o pokračování, které míří na PSP a PS2. 
032 YAKUZA 2 
016 CASTLEVANIA: s Megahit v Japonsku, vyjde však u nás? 
DRACULA X CHRONICLE 
Hrabě znovu povstal, aby rozehrál 034 EVERYBODY"S TENNIS 
svou symfonii plošinové zábavy oslazenou Slibně rozjásaný tenis pro každého. 
SK o 035 CRAZY TAXI: FARE WARS 
018 SVĚT V OBRAZECH I taxikář může být příjemný, poctivý 
Svěží dávka devíti novinek na PS2, PSP i PS3. a... šílený. 
019 KALENDÁŘ 036 SEGA RALLY 068 CAPCOM CLASSICS 
Nejaktuálnější soupis her připravovaných Míří čelem proti těžké váze. Má naději? COLLECTION VOL. 2 
k vydání. Podařená sbírka konzolové klasiky. 


038 HEAVENLY SWORD 
Nové informace o elitní bojovce pro PS3. 070 NFL STREET 3 


n : Takhle si hrají americké děti. 


071 ALPINE SKI RACING 2007 
Herman Meier versus Bode Miller — 
titáni na svahu. 


071 AVATAR: THE LAST AIRBENDER 


článku 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


Zatočte vzduchem. o 
040 TOMB RAIDER ANNIVERSARY 072 METAL GEAR SOLID: 
Na šesti stránkách skládáme poklonu staré PORTABLE OPS 


Laře a tetelíme se nedočkavostí, až spatříme 
tu novou. Detailní srovnání legendy 

a výročního remaku před dalším nášupem 

v příštím čísle. 


046 INVAZE 2006 
Nastal čas. Vyhlašujeme definitivní výsledky 
ankety v kategoriích Nejlepší PS2 hra roku 


Kapesní armáda pod velením Big Bossa. 


074, CHILI CON CARNAGE 


Ostrá akce podávaná s fazolemi. 


075 HARVEST MOON: INNOCENT LIFE 


Farma o úhlopříčce jedenáct centimetrů. 


075 CAPCOM PUZZLE WORLD 


2006 a Nejlepší PSP hra roku 2006. j í 
dí 905 UVODNIK V tomhle širém světě zbyly jen tři hry. 
050 KRONIKA WIPEOUT 088 MÉDIA 
Historický seriál se tentokrát zaměřil na Filmový koutek 075 THE WARRIORS ! 
závodní legendu, která tu s námi je od Zdařilý port filmové bojovky. 
prvních dní PlayStation. 090 OBSAH DVD 076 MOTORSTORM 
(0 091 PŘEDPLATNÉ Next-gen začne, až MotorStorm odstartuje. 
092 ŠKOLA HROU 080 RESISTANCE: FALL OF MAN 
Lekce třetí: nauka o vousech Pád lidstva, vzestup hratelnosti. 
094 KONEČNÁ 084 NBA STREET HOMECOURT 
Jak zamachrovat v Pro Evo 6 Vynikající pokračování streetballové fantasy. 
096 DOPISY 086 FIGHT NIGHT ROUND 3 
ae S Pot, dřina a krev — realističtější 
098 PRIÍSTÍ CISLO to ještě nebylo. 
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TRENDY — NOVINKY — TÉMATA 


> HOUY SOFT, MOUĚÉ ŽELEZO 


herní systém všech dob a nováček, který 
nezakrytě pase po masách. Málokoho ještě 
před rokem napadlo, že tyhle dvě konzole 
bude spojovat tolik společných zájmů. Je to v technolo- 
gické rovině i v té společenské. Mainstream byl již zacílen 

s PlayStation 2. Snad souhlasíte, že holky řvoucí do mikro- 
fonů SingStar, úctyhodní pánové divoce pařící na kytarách 
Guitar Hero a dětičky solící virtuální hranolky s EyeToyem 
nejsou typickým obrazem hardcore hráče. PS2 přišla na 


KÁMOSI 
JAK HROM 


Postarší dáma PS2 a nový uličník Wii se navzájem podpírají 


trh jako zařízení pro skalní střílečkáře, závodníky a hrdinné dob- uplatnit jednu věc na dvou silných platformách, některých her 
rodruhy, ale časem se tak nafoukla, že do sebe vstřebala spoustu bychom se nikdy nedočkali. 

dalších, méně ortodoxních skupin. Wii je možná inspirována Tam venku jsou ovšem chytré hlavy, které myslí ještě dál. 
EyeToyem nebo pohybovými senzory GameTraku a na masy míří Je-li hardware Wii dostatečný, aby si na něm lidé užívali kouzla 
hned od počátku. Zkrátka a dobře i díky „zastaralé“ technologii, pohybového ovladače a ukazovátka, proč by něco podobného 
kterou Nintendo naplnilo vnitřek své konzole, tvoří PS2 a Wii nemělo fungovat i na PS2? Řeč je samozřejmě o tzv. Wiimotu. 
nečekaný, leč silný tandem. Pro tvůrce her je poměrně jednodu- Pokud nesledujete počiny Nintenda, vězte, že jde o ovladač ve 
ché vzít playstationový projekt a během pár měsíců jej předělat tvaru jakési krátké hůlky (připomíná dálkové ovládání k televi- 
na Wii (třeba Prince Of Persia: Rival Swords) a funguje to taky zi), který v sobě obsahuje nejen gyroskopický pohybový senzor 
obráceně (Rayman Raving Rabbids). Zdá se, že nebýt možnosti (jako Sixaxis), ale také zařízení, které jej umožňuje používat jako 


ukazovátko (například ve funkci pistole, kdy míříte přímo na 
obrazovku). Tato přídavná vlastnost i charakteristický tvar činí 


„T . m 


Technicky vzato mají Link z Nintenda 
a naše Lara hodně společného. 


Pohybový ovladač GameTrak Fusion je v současné době ve stadiu závěrečných testů a bude 


z Wiimotu jednoduše uchopitelné a použitelné zařízení, se kterým 
lze simulovat spoustu reálných činností (například ve sportovních 
hrách) a používat jej současně podobně, jako hráči na PC použí- 
vají myš. Jistě se tedy již ptáte. Dočkáme se něčeho podobného 
na PS2 (případně PS3)? 

Odpověď zní ano, tedy pokud oni chytří a šikovní pánové 
dotáhnou svůj projekt do zdárného konce. Výše jsme zmínili 
periferii zvanou GameTrak. Věc uvedená roku 2004 byla vlastně 
prvním pokusem o použití sofistikovaného pohybového ovladače 
v konzolových hrách. Periferie byla k dispozici v balení s bojov- 
kou Dark Wind a sportovní simulací Real World Golf. A v obou 
případech se předvedla velmi přesvědčivým způsobem. Měla však 
několik závažných problémů, které zabránily jejímu většímu roz- 
šíření. Za prvé, za firmou GameTrak nestál žádný silný vydavatel, 


na trh uveden na podzim 2007. Navštívili jsme výrobce a podívali se na některé jejich nápa- 
dy. Možná se GameTrak Fusion nikdy pořádně nechytne, ale má v sobě potenciál změnit svět 


Simulátor chirurga už existuje na Wii 
v podobě hry Trauma Center, my však 
doufáme v simulátor pitvy (což takhle 
ve stylu Kriminálka Las Vegas?), dále 
v simulátor dentisty a najdou se mezi 
námi i tací, co věří, že někdo vydá 
simulátor gynekologa... Jenom abyste 
nakonec nebyli zklamaní. 


Ačkoli je tahle modifikace určena 
především pro simulaci tenisu, ping 
pongu a podobných sportů, nás 
napadá alternativní využití v po- 
době simulátoru obřího bublifuku. 

A támhle vzadu se hlásí kolega, kte- 
rému to připomíná záchodové prkýn- 
ko s držátkem. Raději si ani nepřed- 
stavujeme, co by to bylo za hru... 


Světelné meče, čínské tyčky, jehlice na 
pletení — záleží jen na vašem vkusu. 
Tyto válcové násadky jsou vhodné 

k napodobení jakékoli činnosti, 

kdy v rukou držíte nástroj ve tvaru 
tyče nebo hole. Co tu ještě nebylo? 
Simulátor jatek. Militantní vegetariáni 
by jej mohli použít jako propagační 
nástroj. Po celé šichtě krvavého masa- 
kru by vás přešla chuť na maso. 


což automaticky omezilo herní nabídku na minimální uvedenou 
dvojici, kterou si museli autoři nápadu naprogramovat sami. 

Za druhé, GameTrak sice spolehlivě fungoval, ale byl uživatelsky 
dosti nepohodlný. Na podlahu jste museli umístit bázi, se kterou 
byly vlastní ovladače propojené dráty. A další dráty vedly od báze 
ke konzoli. Zkrátka nic hezkého. 

Na cestě je však následovník původní koncepce zvaný 
GameTrak Fusion, který nejenže odstraňuje základní designové 
nedostatky původní periferie, ale je dokonce pokročilejší než 
Wiimote. Lepší představu o produktu GameTrak Fusion si můžete 
udělat díky zde uvedenému info rámečku. 

Na rozdíl od Wiimote a jakékoli pohybové alternativy typu 
Sixaxis má Fusion jednu velmi podstatnou výhodu. Vysvětluje to 


ředitel projektu Harry Holmwood: „Naše technologie nejenže = 
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Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


[ 00 í l; JH 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


MOBIL 


Nový časopis pro mladé, 

který se věnuje světu mobilních telefonů, 
mobilním aplikacím a mobilním hrám 

pro všechny typy moderních mobilů. 


POZ U=| 
speciál L" 11; 
Chip speciál Plné verze 2006 
V edici Chip speciál vychází výběr nejatraktivnějších 
plných verzí programů roku 2006 na CD, 
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Počítač pro každého — Speciál 

je nový PPK speciál, obsahuje CD 

s 45 programy poskytovanými zcela 

zdarma a s dalšími programy, které 

si můžete vyzkoušet. 
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Ubisoft předělal 


Ve vězení se nikdy neo- 
yl hýbejte pro Wiimote. 
- 


= ==" Pa 
Spongebob: další hrdina, 
který to má rád pod obojí. 


nového Raymana pro 
fi « PS2 z Wii originálu. 
a 


= 


* jako ovladač Wii rozpoznává pohyb a směřování ukazovátka, 


" 


ale navíc je schopna určit, kde se v rámci prostoru nacházíte. 

Prostorové čidlo funguje na bázi naprosté novinky, kterou 
Wiimote ani Sixaxis nedisponují. Senzor sleduje polohu ovla- 
dače měřením tří základních prostorových os pomocí ultrazvu- 
ku. Wiimote nabízí jen funkci ukazovátka, které funguje na 
bázi infračerveného vlnění. Ovšem v momentě, kdy ovladač 
zamíříte mimo obrazovku, prostorová funkce se vypíná a zů- 
stává vám jen gyroskopický pohybový senzor. Sixaxis obsahuje 
pouze pohybový senzor. 


DOKUD NÁS SMRT NEROZDELI 

Gyroskopické senzory zaznamenávají jen relativní změny na 
základě pohybu, nemohou jakkoli určovat polohu ovladače 
v prostoru. U Wiimotu designéři her konstruují ovládání 

a hratelnost především na základě rozpoznání úhlu, pod kte- 
rým ovladač držíte, a v omezené míře i na základě zrychlení, 
které udáváte změnou polohy. Kdo zkusil třeba tenis ve Wii 
Sports, ví, že na způsobu, jak ovladač držíte, moc nezáleží. 
Teoreticky je možné jej položit na zem, kopat do něj nohou 

a výsledek bude stejný. 

GameTrak Fusion má být k dispozici již koncem roku. Není 
pochyb o tom, že technologicky a uživatelsky vyřešili jeho 
autoři vše naprosto skvěle. Otázka je, jakou nalezne podporu 
u vydavatelů a držitelů platforem. První náznaky jsou slibné 
a v kuloárech se šušká něco o tom, že Sony je dohodnuta na 
oficiálních dodávkách pro konzole PlayStation. Na začátku 
tohoto článku jsme zmínili příklad Rayman Raving Rabbids. 
Hra původně designovaná pro Wii ztratila při konverzi na PS2 
velkou část svého kouzla (protože hratelnost postavená na 
pohybovém ovladači musela být uměle nahrazena mačkáním 
tlačítek). Dokážeme si však představit, že s něčím, jako je 
GameTrak Fusion, by RRR mohl být plnohodnotným portem, 
ne-li dokonce lepší verzí z obou her. 


JAKO HOLUBICKY 

Což nás přivádí zpátky k tématu nepředvídaného, leč 
logického spojenectví Wii a PS2. Zejména Ubisoft využívá 
hardwarové blízkosti a kromě zmíněné dvojice portuje také 
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například původní PS2 verzi Splinter Cell Double Agent na Wii. 
Z paralelního vývoje však těží i další firmy. Dobrý příkladem 
je třeba v tomto čísle testovaný Medal Of Honor: Vanguard od 
EA, Tenhle trend bude zřejmě ještě nějakou dobu pokračovat 
a přinese stabilní přísun zajímavých novinek jak pro PS2, 

tak pro Wii (konzole Nintenda dříve tradičně trpěly nedo- 
statkem tzv. third-party her a musely se hodně spoléhat 

na výtvory mateřské firmy). Jiným příkladem je třeba tento 
měsíc recenzovaný Heatseeker. Zajímalo nás, co vedlo 

autory hry z Codemasters k paralelnímu vývoji na dvou 
konzolích, zeptali jsme se Andrewa Wensleyho, producenta 
projektu. 

„Od posledního Ace Combatu už nějaký čas uplynul, 
všemi milovaný Afterburner zamířil pouze na PSP a my jsme si 
řekli, že je řada na nás, abychom vytvořili skutečně moderní 
leteckou akci nadupanou výbuchy — něco jako Black ve vzdu- 
chu. Heatseekera jsme začali vyvíjet primárně na PlayStation 
2, ale pak jsme si všimli nového Wii a uvědomili si, že máme 
příležitost snadno udělat konverzi, která přitom nebude 
působit násilně. Navrhli jsme to šéfům vydavatelství a snadno 
získali jejich souhlas. Myslím, že při zvažování naší příští hry 
na PS2 zkusíme znovu udělat alternativu pro Wii.“ 

Z hlediska programátorské práce je paralelní vývoj na 
PS2 a Wii skutečně snadný. Tvrdí to další muž z produkce 
Heatseekeru, Ben Board: „Výpočetní výkony PlayStation 2 
a Wii jsou na podobné úrovni, proto lze obě verze efektivně 
sdílet.“ Wii má výkonnostně rozhodně blíž k PS2 než k „vel- 
kým klukům“, tedy k PlayStation 3 a Xboxu 360. Je tedy 
přirozené, že se spíše „kamarádí“ s PS2. 

I když je filozofie základního ovladače u Wii a PS2 fun- 
damentálně odlišná, výkonnostně jsou obě konzole takříkajíc 
ve stejné lize. To je pro vydavatele her ideální příležitost, jak 
snížit rizika spojená s financováním vývoje her v přechodovém 
období mezi dvěma generacemi. 

S nadějí na pohybový ovladač GameTrak Fusion na PS2 
a velmi důvěrnou znalostí jejího hardwaru, který umožňuje 
tvůrcům „ždímat“ výkon na maximum, je budoucnost naší 
černé krabičky stále růžová a může se klidně protáhnout na 
dalších několik plnohodnotných let. [il 


Neviděli jsme 
se už někde? 


je 


Double Agent byl paralelně 
vyvíjen pro Wii a PS2, 


PODIVNÉ PERIFERIE 


Konzole Sony byly v průběhu předchozích let 
„poctěny“ celou řadou podivných, neúspěš- 
ných a bizarních pomůcek. 


ŠASI BEATMANIA 
(1998) 


Jeden z prvních titulů žánru 
rytmické akce. V Beatmanii 
jste museli přesně „scratcho- 
vat“ a bušit do efektových 


OVLADAČ JOGCON 
(1998) 


Namco dodávalo tento neor- 
todoxní joypad k Ridge Racer 
Type 4. Disponoval patrně 
nejmenším (a nejfórovějším) 
volantem na světě. 


REZ TRANCE VIBRÁTOR 
(2001) 


Tvůrci rytmické akce Rez usoudili, 
že standardní vibrace Dual Shocku 
nejsou dostatečné, a proto uvedli 
tento USB „posilovač“. K dostání 
byl jen v Japonsku. 


divoce mávajícího tamburínou před automatem. Sega 
později uvedla rytmickou akci také na PS2. 


OVLADAČ- 
MOTOROVKA 
(2005) 


Tohle je vysloveně pitomina, 
ale roztomilá. Funkcemi se od 
běžného Dual Shocku neliší, ale 
drží se mnohem hůř a Resident 


Vwvvww.cz.o2.com . « 


Roztoč to na nekonečně dlouho! 


Volej s předplacenou O, kartou až 3 měsíce zdarma 


Ve světě O, právě začíná nekonečná párty. O, představuje předplacenou O, kartu, 
s kterou se budeš bavit mimo špičku a během víkendu v mobilní síti O, zdarma. 
Stačí dobít a máš to. 


Fhcaíí Am. = A> Volej 800 02 02 02 


Nekonečné volání může využít každý účastník předplacených služeb O2. Nabídka platí v období 15. 2.— 30. 4. 2007 pro účastníky, kteří každé čtyři týdny po dobu 3 měsíců od aktivace služby 
provedou jednorázové dobití minimální částkou 300 Kč. Nekonečné volání se vztahuje na mobilní čísla v síti O2 a je automaticky aktivováno prvním jednorázovým dobitím minimální částkou 
300 Kč, nejpozději však 30. 4. 2007. 
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ZPĚTNÁ 
KOMPATIBILITA OMEŽENK 


Koncem února Sony nenápadně vydala 
poměrně nepříjemnou zprávu, týkající 

se technických specifikací PlayStation 3 

v Evropě. Z ní vyplývá, že „naše“ konzole 
nebude na rozdíl od japonských a americ- 
kých přístrojů obsahovat chip integrující 
Emotion Engine a Graphics Synthesizer, 
tedy zásadní hardwarovou položku pro 
kompatibilitu s PS2 hrami. Podpora 
zpětné kompatibility bude řešena softwa- 
rovou emulací, a tudíž zásadně omezena. 
Seznam údajně tisíce podporovaných titu- 
lů bude zveřejněn 23. března. 


HRY KE STAŽENÍ 
— CENY A DATA 


Sony oznámila, že hned od uvedení PS3 
dne 23. března budou k dispozici ke stažení 
přes PlayStation Store tři tituly, jmenovitě 
Tekken: Dark Resurrection (cca 320 Kč), Blast 
Factor (cca 160 Kč) a Gran Turismo HD (zdar- 
ma). 30. března vyjde Super Rub-A-Dub. 
Další hry přijdou na řadu v dubnu. Budou 
to fl0w, Go! Sudoku a Go! Puzzle. 
Nepotvrzené, ale rovněž očekávané pro 
velmi blízkou budoucnost jsou Lemmings, 
Gripshift a Calling All Cars od autora God Of 
War, Davida Jaffeho. 


CENY BLU-RAY HER 


Těsně před uzávěrkou jsme se také 
konečně dozvěděli, kolik budou stát 
velké diskové hry na PS3, tedy alespoň 

ty, které vydává přímo Sony. A zpráva je 
to příjemná, ceny jsou o něco nižší, než 
jsme čekali. V tomto čísle recenzované 
hry, jako MotorStorm a Resistance: Fall Of 
Man, jakožto i Formula One Championship 
Edition a Genji: Days Of The Blade půjdou 
na trh za doporučenou cenu 60 euro, což 
bylo podle aktuálního kurzu cca 1650 Kč 
za kus. Kolik budou stát hry od Ubisoftu, 
EA a Take 2 nebylo v době psaní známo. 


PŘVUDUK JE DOMA 


Sm=HFS=3 


Activision zveřejnil první obrázky 
a informace o hře Spider-Man 3 
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potíže bu 


město vá 


uzivně na PS3. (A pokud vás: 


- fontu Spider-Man u PS3, určitě si nene 


designérem všech konzolí Sony, v příštím OP 
Pojďme však ke hře. Podle očekává 
se opírá o licenci chystaného filmu, možno 


hrdinu, ale i za jeho černé alter ego. S postava 
m a detailnějším New York City, přičem; 


značně rozšíř 


hového režimu sledujete události z filmu jakožto i nové z 
pro hru. Vedle toho máte kdykoli možnost „odbočit“ od příběhu'á 
kám aktivit v rámci vedlejších misí. V zásadě tedy totéž jako minule; a 
blyštivějším podání. Autoři však slibují celou škálu kvalitativních zk 
Výrazně lepší prý bude pohyblivost a bojová technika hrdiný 
Co se týče soubojů ve vzduchu vysoko nad rušnými ulicemi velko 
Novinkou bude schopnost pomocí pavučiny chytat padající předmě 
Můžete tak zachránit nevinnou oběť nebo lapit padající chrlič a VÍ 
nout jej proti nepřátelům. Černý kostým umocňuje Spider-Manovu 
sílu a zvláštní schopnosti. Temný pavouk je obdařen vyšší agilitou 
a větší výdrží stejně jako celou řadu bojových technik, takže m 
například jednou ranou likvidovat celé řady protivníků. Tyto výhody 
však nebudou zadarmo. Čím víc používáte temného Spider-Mana, tím v 


dete mít s jeho ovládnutím. A budete také čelit většímu odporu, proto: 
s již nevnímá jako pozitivního hrdinu. 


tudia Treyarch (grafika je mimochodem podezřele podo 
0 je vaše hřiště“, Budete tu muset pacifikovat členy ti 


é řadě superpadouchů. 


vštěvou všechny tři konzole Sony, zde uvedené ob 


díváme na zoubek. 


k 


Temná verze pavoučího muže 
vypadá, jako kdyby sem 
zabloudila z černobílého filmu. 


„PROMEJHEK CZ 


Ceny platné v březnu 2007. 


Zboží zasíláme na dobírku 
(všechny ceny jsou uvedeny včetně DPH, bez dopravy a platí při 


tel. objednávce, obchodní podmínky najdete na www.prodejher.cz) 
internetový obchod: www.prodejher.cz 
e-mail: playstation ©adslink.cz, tel.: 577 212 565 
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Seguel, který nikdo nečekal. 

Patrně nejkontroverznější PS2 hra 
Manhunt čelila v době svého vydá- 
ní masivnímu odporu bulvárních 
médií a „strážců morálky“, navíc se ani příliš dobře 
neprodávala, proto s pokračováním počítal jen 
málokdo. Rockstar však v lednu ohlásil pokračová- 
ní, které právě teď dokončují autoři z londýnského 
studia firmy (první díl pocházel od Rockstar North, 
tvůrců série GTA). Manhunt 2 by měl být připraven 
k vydání na PS2 a PSP (a také Wii, ale nikoli PS3) 
letos na jaře. 

Bližší detaily ohledně hry byly v době naší 
uzávěrky drženy pod pokličkou, do příštího čísla 
však máme přislíben výživný materiál, který by 
měl odpovědět na všechny zásadní otázky. Zatím 
se tedy můžeme zahledět na tyto screenshoty 
pocházející z upoutávky a nahlas uvažovat. Návrat 
hlavního protagonisty z minulého dílu, tedy 


POTVRZENO: Na PlayStation 2 se chystá 
další kolekce z řady SingStar. S podtitulem 
Pop Hits obsáhne písně od Avril Lavigne, 
Britney Spears, Fall Out Boy, My Chemical 
Romance, Sugababes a U2. 


POTVRZENO: Dlouho ohlášená „kuličková 
akce“ Spinout, přirovnávaná k Super 
Monkey Ball, má konečně datum vydání — 
na PSP bychom se měli dočkat již tento 
měsíc. 


POTVRZENO: Nová Star Wars hra využíva- 
jící pokročilou fyziku DMM a animační Al 
Euphoria, ponese podtitul Force Unlea- 
shed. George Lucas ji popisuje jako „Epi- 
zodu 3,5". Příště očekávejte podrobné 
informace. 


SADISTŮ! 


Pokračování brutální steatth* 
Manhunt se chystá na PS2. gl 


“ 
0- ví 


Upoutávka k Manhunt 2 
toho mnoho neprozra- 
zuje, ale hrdina se zdá 


Tato scéna z prvního dílu spo- 
lehlivě odradí slabší nátury. 


- : 
Ji d va 
Jamese Earla Cashe, neočekáváme, ale předpů 
dáme, že Manhunt 2 bude se svým předchítite; 
sdílet spoustu prvků. Cash byl odsouzencem na 
smrt, jenž po zinscenované popravě procitá Vší- .* 
lených kulisách Carcer City, Ulice tohoto umělého 
města jsou obývány vražednými gangy, řízenými 
„Režisérem“ zvrácené reality shovw, ve které síť 
průmyslových kamer zaznamenává nefalšované, 
reálné násilí. Cash si může vybrat: bude vraždit, 
nebo bude zavražděn. Výsledkem byla, nehledě 
na skutečně diskutabilní obsah, velmi dobře hra- 
telná a originální stealth akce. 
Nejkontroverznějším prvkem Manhuntu byly 
úkoly jednotlivých misí — tedy nutnost zabíjet 


proces byl bezpečný, méně krvavý, algtů Ň 
nepříliš atraktivní pro sadistické diváky. Prot 
režisér povzbuzoval k volbě druhé a jště lépa třetí « ks 
úrovně. Manhunt podporoval i použití headsetů, 

kdy vám stopa s hlasem režiséra namluveného 
původním představitelem Hannibala Lectera, 

Brianem Coxem, zněla přímo do ucha. Máte-li na 

to žaludek, pořidte si určitě příští vydání 0PS2, kde —* 
odhalíme Manhunt 2 v plné parádě. [il 


by show zajistily vysokou sledovanost. K tomuto 
účelu jste měli k dispozici zbraně, jako třeba 
igelitové pytle, střepy skla, hole. Každý způsob 
detailně zobrazené vraždy měl tři úrovně. Rychlý 


Bond je zdarma, auto si ale 


BLU-RAY BONDOVKA 
JAKO BONUS K PS3! 


Sony rozdá půl milionu kopií Casino Royale 


půl milionu evropských majitelů PS3. 

21. bondovku Casino Royale předchází 
nadšená preview. Půjde o jeden z prvních 
blu-ray filmů tzv. druhé generace, který 
vychází na dvouvrstvém médiu o kapacitě 
50 GB. Obraz a zvuk jsou prý naprosto bez- 
konkurenční a vynikající by měla být i na- 
bídka bonusů. 


musíte dokoupit za vlastní, 


se 
“ 


Pokud budete s nákupem 

PlayStation 3 (i v Česku zahajuje 

Sony prodej 23. března) dostatečně 
rychlí a zejména pokud se přes konzoli rych- 
le zaregistrujete jako její uživatel, můžete do 
několika týdnů očekávat v poště čerstvý výli- 
sek filmu Casino Royale ve formátu blu-ray. 
Sony tento bonus zdarma přislíbila prvnímu 
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PŮLNOČNÍ START Od půlnoci 
TRETI ERY 


22. na 23.3. 


Full HD 


BlurayDi5c 


BUĎTE PRVNÍ V HERNÍM NEBI 
Přijďte v noci z 22. na 23. března na půlnoční 
uvedení PlayStation83 do Sony Centra ELVIA-PRO 
na Karlovo nám. 19. Staňte se prvním majitelem 
PlayStationeA3 v České republice. 
HRY ZA ZVÝHODNĚNÉ CENY! 


. 
, OY nene 


Půlnoční premiéra PlayStation©3, Sony Centrum ELVIA-PRO, 
Karlovo náměstí 19, PRAHA 2, Tel: 224 999 444, www.elviapro.cz 


0000000 
00000 
000 
$ 


DOBRÁK 0D KOSTI 


Před pár měsíci proběhla internetem zprá- 
va o Američanovi, který omylem prodal 
svou čerstvě pořízenou PlayStation 3 přes 
eBay za pouhý jeden dolar. Tehdy, těsně 
po startu konzole, se přitom aukční ceny 
pohybovaly kolem 1500 až 1700 dolarů. 
Později se však ukázalo, že pravda byla 
poněkud krásnější. Muž moc dobře věděl, 
co dělá, a nabídku určil jedné velmi chudé 
rodině jako vánoční dárek. Nejen to, díky 
„incidentu“ vydělal i nějaké peníze na 
publicitě a prostřednictvím reklam umís- 
těných na vlastní webové stránce. Všechno 
dal rovněž na charitu. Svatý člověk. Byly 
byste schopni takové oběti? 


MATIKA VELKÝCH ČÍSEL 


Jste-li příznivci Sony a velkých čísel, dávej- 
te pozor. V minulém roce firma prodala 
4,11 milionů kusů PlayStation 2, 1,76 
milionů PSP a 1,84 milionů PlayStation 

3. Celkový počet celosvětově prodaných 
(obyčejně se míní velkoobchodní prodeje 
do distribuční sítě) konzolí PS2 tak od roku 
1999 dosahuje 115,36 milionů, což jen 
posiluje již loni dosaženou pozici PS2 jako 
počtu si největší díl (po krátkém zaváhání) 
ukrajuje Amerika, Evropa je těsně druhá. 
Celkové prodeje PSP dosáhly čísla 24,7 
milionů a Amerika je znovu v čele jako 
nejsilnější playstationový region. Pro 
srovnání v okamžiku, kdy Sony ohlásila 
ukončení výroby PSone, bylo celosvětově 
prodáno 102,49 milionů kusů. 


PŘÍVAL DEMOVERZÍ 


Po mnoha měsících čekání, které uplynuly 
od původního oznámení této služby, Sony 
konečně proměnila slib v realitu. Řeč je 

o možnosti stahovat demoverze her pro 
PSP. Funkce byla nedávno aktivována na 
oficiálních stránkách www.us.playstation. 
com a www.yourpsp.com. Naposledy, 
když jsme je kontrolovali, byly k dispozici 
kousky jako Killzone: Liberation, Syphon 
Filter: Dark Mirror, či SOCOM: Fire Team 
Bravo 2. Nabízí dva základní způsoby, jak 
si dema zdarma užít. Buď přes wi-fi síť 
rovnou na PSP, anebo prostřednictvím PC 
a USB kabelu. 
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Letní PS2 nabídka obohacena 
o Pursuit Force: Extreme Justice 


V minulém čísle jsme zprávu zachytili krátkou notickou, teď máme 
šanci doplnit ji o všechny podstatné detaily. Původně čistě handhel- 
dová akce Pursuit Force rozšiřuje svoje působení i na velkou konzoli 
a současně slibuje celkové prohloubení své slibné premisy. 

S podtitulem Extreme Justice (okamžitě si představíte fantasy policajta s povole= 


S84 


ním zabíjet, demolujícího auta) se nabízí seguel, kde se ujmete role lehkovážného 


střelce v kožené uniformě, jenž je členem sboru speciální „Pursuit Force“ divize plstihý za špatně par : 
městské policie. Stručně řečeno, vaším denním chlebíčkem je pronásledování jsou v tomhle městě d sE -= 
nebezpečných maniaků, gangsterů a teroristů po ulicích a dálnicích. K dispozici ED j : 
budete mít dva základní způsoby. První způsob, jenž je hráčům předchozího dílu k A : 


dobře znám, využívá dopravních prostředků. Podle situace budete řídit policejní 
vozy, motocykly, helikoptéry, čluny a dokonce i tanky a vaším cílem většinou bude 
dohnat a zničit zloduchy. Jedinečným rysem Puřsuit Force je přitom schopnost 
přeskakovat z jednoho vehiklu na druhý za jízdy, a to velmi jednoduše a elegantně 
zmáčknutím jediného tlačítka. V tomto módu je prožitek trochu podobný závodní 
hře destrukčního typu, kde je třeba před cílém eliminovat co nejvíc soupeřů. 

Druhá fáze akce nastane ve chvíli, kdy máte hlavní pronásledovaný cíl již na 
dosah. Nyní lze z vozu vystoupit a pokračovat po vlastních. Hrdina je schopen 
sprintovat rychleji než Greene a skákat výš než Bubka. Při tom všem si samozřejmě 
uchovává naprosto přesnou mušku. A pokud máte rádi kooperativní multiplayery, + 
na PlayStation 2 bude možné absolvovat celou kariéru ve dvou ve splitscreenu. 

Původní PSP hra v nás zanechala velmi smíšené pocity. Základní mechanismus 
honiček byl velmi zdařilý, ale obsahově „kariéra" představovala jém plochou a jed- 
notvárnou arkádu. Přídavky pro pokračování zatím znějí slibně. Pokud se autorům 
podaří odstranit dojem pohybu v jakémsi korytu, poskytnout větší svobodu pohy- 
bu, vyladí poněkud zvláštní ovládací model a ukočírují potenciální riskantní pěší 
střílecí složku, mohlo by to být fajn. To je ale poměrně hodně podmínek, a tak si, 
dokud neuvidíme hratelný kus, dovolujeme zůstat mírně skeptičtí. [il 
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A pekelnými ohni démonů ovládnout zločince 
jakými jsou Blackheart, Vengeance a Scarecrow... 


HRAJTE EXKLUZIVNÍ 


, " 
„» W „» Rd / 
NOVY PRIBEH | 
* Zbrusu nový příběh komiksových mistrů Gartha Ennise 
a Jimmyho Palimiottiho. 


Smrtelné souboje na nohou nebo pekelném Hellcyklu. 


*« Nálož materiálů včetně klasického komiksu Ghost Rider, 
„making of“ video a další bonusy. 


* AŽ 4 jezdci mohou hrát v bezdrátovém multiplayeru na PSP. V KINECH OD I5. 3- 2007 


WWW.GHOSTRIDERGAME.COM 
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Marvel, Ghost Rider the character, and the distinctive likenesse(es) thereof is/are trademarks of Marvel Characters, Inc. and is/are used with permission. Copyright © 2006 Marvel Characters, Inc. All rights reserved. www.marvel.com 2K, the 2K logo, and Take-Two Interactive Software are all 


trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software, Inc. "“, ©, the Game Boy Advance logo is as trademark of Nintendo. © 2001 Nintendo. *PlayStation“, “B-" Family logo and “-—Ir—" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. 
V České republice vydává a disribuuje CENEGA CZECH s.r.o., Naskové 3, Praha 5, www.cenega.cz, infoacenega.cz. 
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PŮLNOČNÍ 


RONDO 


Remake Castlevania, 
do kterého se s chuti 
zakousnete. 


V posledním roce se na různých formátech 
Řež objevila spousta remaků starých, leč skvělých 

her Castlevania, majitelé PSP se však v září 
mohou těšit na něco opravdu speciálního. 

Hra původně pojmenovaná jako Dracula X: Rondo 
Of Blood byla kdysi vydána pouze v Japonsku, a to 
ještě na menšinovém systému zvaném PC Engine. 

Šlo o typický příběh, ve kterém jde Richter Belmond, 
poslední z Belmondů, do bitky s pánem noci. Rondo 
Of Blood, jenž vyjde na PSP pod novým názvem 
Castlevania: The Dracula X Chronicles, disponovalo 
však oproti hlavní řadě Castlevania jednou pod- 
statnou odlišností — typická plošinová akce zde byla 
rozšířena složitými upgrady zbraní, které její žánrové 
zařazení posunuly až někam k RPG. 

Původní hra má dodnes pověst vynikající klasiky, 
PSP hra však nebude jejím otrockým přepisem. Pokrok 
lze očekávat jak v technologické rovině (přídavek 3D 
grafiky), tak v oblasti modernizace interfacu. Podobně 
jako u loňského remaku Ultimate Ghosts 'n' Goblins 
bude tedy nové Rondo jakýmsi remixem skrolující 
plošinovky a současných trendů. 3D prvek nastupuje 
například v soubojích s bossy, kde intenzivněji vynik- 
nou kolosální tvary protivníků. 

Projekt Dracula X Chronicles v nás vzbuzuje mimo- 
řádné naděje. Boční pohled ideálně vyhovuje formátu 
PSP s jediným analogem a ručně zpracovaná grafika 
na širokoúhlém displeji handheldu jistě vynikne svým 
mimořádným půvabem. Původní Rondo Of Blood byla 
navíc hrou, která si přímo říkala o opakované hraní. 
Každá z šesti masivních úrovní v sobě skrývala tajnou 


Závodní akce Tony 
Hawks Downhill Jam, 
původně vydaná na 
Wii, bude předělána 
na PS2. 
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TELMOSTI 


1 5cone 
000 12 10 


Jeden z nově vymo- 
delovaných šéfů. 


cestu a hromadu nepovinných alternativních úkolů, 
za jejichž splnění jste mohli odemykat vedlejší hra- 
telné postavy. Velkorysost balíčku Dracula X Chronicles 
však tím ještě nekončí. Jako bonus můžete očekávat 
kompletní verzi vynikající PSone hry Castlevania: 


I scone 
06, "5000500 


HIP HAF HOP 


Scény z Okami, které nikdo neviděl 


200 Okami je bezpochyby 
jednou z nejkrásnějších 

a nejlepších PS2 her 
vůbec. Stačilo však málo 

a mohla vypadat docela jinak. Cacpom 
totiž v roce 2004 schválil úplně jinou 
podobu projektu, který prošel razantní 
změnou až v pozdější fázi vývoje. Tyto 
malé screenshoty pocházejí právě 

z původní koncepce. Všimnout si 

lze hned několika změn. Realisticky 
renderovaná krajina (1) i postavy 
působí hezky, ale zbavují Okami její 
jedinečnosti a přibližují hru k tradič- 


Pohyb úrovní je zabírán 
ho v klasické perspektivě, 


ním pohádkovým JRPG. 
Amaterasu (2) je vykreslena 

jako normální vlčice, nene- 

se na sobě žádné symboly 
božskosti, žádný kouzelný 

disk. A ještě jeden detail 

- původně schválený název 
zněl přesněji Ohkami (3). 

Možná si vzpomenete na člá- 
nek o původní velmi odlišné 
podobě Resident Evil 4. Občas je 
zajímavé podívat se, jak dramatic- 
kými změnami může hra během 
dlouhých let vývoje projít. 


(Grafika kombinuje 2D 
s 3D scénami. 


Symphony Of The Night, jež je z příběhového hlediska 
považována za přímé pokračování Ronda. Celý projekt 
má přitom na starosti Koji Igarashi, původně zástupce 
hlavního designéra Symphony, muž na správném 
místě. E 
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Nejžhavější screenshoty tohoto čí 


V OBRAZE 


ALIEN SYNDROME 

Máte rádi Killzone: Liberation? A Vetřelce? Dvě kladné odpovědi 
znamenají, že budete mít rádi Alient Syndrome, izometrickou 
RPG akci od Segy, která se opírá o osvědčenou hratelnost dávné 
klasiky. Nám to tedy k PSP ladí úplně báječně. 


„HACKIIG.U. 


Čtyřdílné RPG „hack z roku 2004 má další vícedílné pokračování, 
tentokrát však ve vydavatelské péči Namco Bandai. Vol. 1: Rebirth 
vyšlo již v USA a Vol. 2: Reminisce je tamtéž plánováno na léto. Zda 
se ukáže znovu i na tomhle břehu, není dosud známo. 


RATATOUILLE ; 


Chystaný kulinářský animáč Pixaru bude znovu doprovázen plo- 
šinovou akcí od THO, orientovanou na drobotinu. Ujmete se role 
Remyho, drobné myšky, leč velkého to gurmána, který z lásky 

k lahodnému jídlu riskuje život v pařížských restauracích. 


Ď 


Dlouho nebylo o úžasně vypadajícím next-gen pokračování BiA 
slyšet. Teď se studio Gearbox přihlásilo s novou dávkou screen- 
shotů, leč co se týče data vydání a podrobností, zůstává zatím 
vydavatel Ubisoft poměrně málo sdílný. Někdy v roce 2007... 


HELLBOY 

Komiksová akce s hranatým dobračiskem v hlavní roli míří na 
největší a nejmenší z PlayStationů. Autoři z Krome Studios slíbili 
věrnost knižní předloze, spoustu rvaček a interakci s prostředím. 
Chybět nebude ani okultistický příběh a ostré hlášky. 


O 4 


S3€ 07 

SBK-07 

Simulátor silničních motocyklů od německého vydavatele Koch 
Media se pyšní oficiální licencí Superbike World Championship 

a zkušenostmi studia Milestone, kteří už nějakou tu motorku 
nasimulovali. Uvidíme, jak si bude stát tváří v tvář sérii Moto GP. 


DEF JAM ICON 


Prudce inovační bojovka od EA Chicago se předvedla hratelnou 
preview verzí. Pulzující lokace jsou vážně působivé, ovládání 
včetně Dlských prvků však vyžaduje dlouhý trénink. Recenzi 
můžete očekávat už v dalším vydání OPS2. 


Ů 
h 


HISTORY CHANNEL: GREAT BATTLES OF ROME 
Seriózní televizní kanál History Channel připravuje vydání 
neméně seriózní vojenské strategie, která chce autenticky při- 
blížit průběh slavných bitev z dob římského impéria. Povedete 
legie do punských válek a s Caesarem budete dobývat Británii. 


TEKKEN 6 

První autentické screenshoty ze hry Tekken 6 jsou příliš drobné, 
abychom mohli posoudit nuance grafiky, navíc pocházejí z arká- 
dové verze. Svaly Briana Furyho ale přesto budí respekt a světelné 


efekty tomu dávají zvláštní atmosféru. Podrobnosti již brzy! 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních OPS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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KALENDÁŘ 


To nejzásadnější pro nejbližší budoucnost 


BŘEZEN (VÝBĚR) 

Burnout Dominator 

Call Of Duty 3 

Call Of Duty: Roads To Victory 
Championship Manager 2007 
Chili Con Carnage 

Coded Arms: Contagion 

Def Jam; Icon 

Earthworm Jim 

Elder Scrolls IV: Oblivion 
Fight Night Round 3 

Formula One Championship Eidtion 
Full Auto 2: Battle Lines 
Genji: Days Of The Blade 


Ratchet A Clank: Size Matters 
Resistance: Fall Of Man 

Ridge Racer 7 

Sid Meier's Pirates! 

Teenage Mutant Ninja Turtles 
UEFA Champions League 
Untold Legends: Dark Kingdom 
Virtua Tennis 3 


FreakOut: Extreme Freeride 

God Of War II 

Harvest Moon: Innocent Life 

Legend 0f Dragon 

Medal Of Honor: Vanguard 

Metal Gear Solid: Portable Ops 

Shin Megami Tensei: Devil Summoner 


Avatar: The Last Airbender 
Bladestorm: A Hundred Years War 
Crush 

Coded Arms: Assault 

Dungeons 8 Dragons: Tactics 

Fantastic 4: Rise Of The Silver Surfer 
Fatal Inertia 

Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 
History Channel: Great Battles Of Rome 
Manhunt 2 

Naruto: Uzumaki Chronicles 

Pirates Of The Caribbean: At Worlds End 
Pursuit Force: Extreme Justice 


Saint's Row 

Shrek The Third 
Spider-Man 3 
Spider-Man 3 

Steel Horizons 
Stuntman: Ignition 
Stuntman: Ignition 
SOCOM Fireteam Bravo 2 
SOCOM Combined Assault 
Tomb Raider Anniversary 


FORMÁT 


MASA PS2 OPSPO PS3 


TYP HRY 
závody 

FPS 

FPS 
strategie 
akce 

FPS 

bojovka 
plošinovka 
RPG 
sportovní 
závody 
závody 
akční adventura 
logický rychlík 
letecká akce 
závody 
bojovka 
sportovní 
sportovní 
FPS 

akce 

FPS 

závody 
bojovka 
bojovka 
sportovní 
akční RPG 
sportovní 
bojovka 


TYP HRY 
letecká akce 
akce 

logická akce 
rytmická 

FPS 

akční adventura 
akce 

akce 

FPS 

sportovní 

akce 

strategie 

akce 

FPS 

akční adventura 
RPG 

karaoke 

akce 


TYP HRY 

akční adventura 
akční adventura 
bojovka 

logická akce 

FPS 

strategie 

akce 

závody 

akce 

strategie 

akce 

bojovka 

akce 

akce 

akce 

RPG 

akce 

akce 

akce 

akce 

strategie 

závody 

závody 

akce 

akce 

akční adventura 


VYDAVATEL 
EA 
Activision 
Activision 
Eidos 

Eidos 
Konami 

EA 

Atari 
Ubisoft 

EA 

Sony 

Sega 

Sony 
Ubisoft 
Codemasters 
Sony 
Namco Bandai 
EA 

2K Games 
Ubisoft 
Sony 

Sony 

EA 

Take 2 
Ubisoft 

EA 

Ubisoft 
Sega 

Sega 


ee==í, jk 
SAMSUNG 


Samsung E250 


VYDAVATEL 
Sega 

Sega 

Sega 
Konami 
2K Games 
D3 
Konami 
Ubisoft 
Vivendi 
JoWood 
Sony 
Rising Star 


Samsung E570 


Ghostlight 
Sony 
XS Games 


VYDAVATEL 
Atari 

THO 

Koei 

Eidos 
Konami 
Atari 

Take 2 
Koei 
Ubisoft 
Black Bean 
Rockstar 
Atari 
Buena Vista 
Sony 

THO 

Sony 

THO 
Activision 
Activision 
Activision 
Konami 


morIřor 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
V uplynulém měsíci naše průběžná 

anketa na webových stránkách nepro- 
běhla. Následující pořadí je proto dané 
pouze na základě vašich hlasů přes SMS, 
Příští měsíc bude vše probíhat opět nor- 
málně na wvww.ops2.cz 


1 T0MB RAIDER ANNIVERSARY 


(STR. 040) 
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ANNIVERSARY 040 


POŘÁD SE MÁME S PSŽ NA CO TĚŠIT. NENÍ TO BÁJEČNÉ? © Wy 


PLAYSTATIO 


UEFA CHAMPIONS SEGA RALLY 
LEAGUE 2006-2007 Dokáže Sega úspěšně dořídit arkádovou klasiku 
Kdo letos získá klubovou trofej? do next-gen stanice? 


MEDAL OF HONOR: VANGUARD HEAVENLY SWORD 
Dočkáme se konečně hry, která svým významem Toužíte po nebeském meči? Rozmyslete si to, cena je 
přesáhne letitý Frontline? totiž příliš vysoká. 


HARRY POTTER AND 
THE ORDER OF PHOENIX 


Virtuální Bradavice, jaké tu ještě nebyly. 


VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA CRAZY TAXI: FARE WARS 
Japonské RPG inspirované severskou mytologií. Jestli někam chvátáte, tohoto taxikáře si 
Berte, nebo nechte být. raději nezastavujte. Je to blázen. 


S0COM: COMBINED ASSAULT 
Nejfajnovější týmová akce na PS2 prošla generálkou 

HLASUJTE! a chystá se k útoku. 

Pořadí pěti nejžádanějších 

her v rubrice Monitor 

ovlivníte svými hlasy. YAKUZA 2 

Ty můžete udělit v online Film a videoherní pokračování — orientální GTA se 

anketě na vyww.ops2.cz. nenápadně rozjíždí. 

Součet došlých hlasů 

ovlivní skladbu rubriky 

Monitor v 62. vydání 0PS2. EVERYBODY"S TENNIS E 
Géniové stojící za Everybody's Golf se pro změnu pustili 
do tenisu. A znovu skvěle. 
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187 RIDE OR DIE EYE TOY CHAT JAMES BOND 007 EVERYTHING OR NOTHING RAYMAN RAVING RABBIDS SONY Playstation 2 

21 GARD GAMES EYE TOY PLAY 3 + KAMERA JUICED RED DEAD REVOLVER 8 MB Memory Card Sony 

24 THE GAME EYE TOY PLAY SPORTS KILLER 7 RESERVOIR DOGS 16 MB Memory Card MAX 

50 CENT BULLETPROOF EYE TOY U-MOVE SUPERSPORTS KILLZONE RESIDENT EVIL 4 32 MB Memory Card MAX 

7 SINS FIFA 06 LA PUCELLETACTICS SAINT SEIVA THE SANCTUARY 64 MB Memory Card MAX 

AGE COMBAT 4 DISTANT THUNDER FFA 07 LA RUSH SENSIBLE SOCCER 2006 Sony Dual Shock 2 

AGE COMBAT ZERO THE BELKAN WAR FIFA STREET LEGEND OF SPYRO A NEW BEGINNING SHADOW OF ROME Dual Turbo Shock 2 

AEON FLUX FIFA STREET 2 LEGO STAR WARS SHARK TALE Dual Shock pro leváky 

AGE OF EMPIRES RGHT NIGHT ROUND 3 LEGO STAR WARS 2 SHIN MEGAMI TENSEI DIGITAL DEVIL 2 Wireless Dual Shock (bezdrát) 
ALIAS FINAL FANTASY X-2 LORD OF THE RINGS RETURN OF THE KING SHIN MEGAMI TENSEI DIGITAL DEVIL SAGA HDTV Player Blaze 

ALIEN HOMINID FINAL FANTASY Vll DIRGE OF CERBERUS LORD OF THE RINGS THE THIRD AGE SHIN MEGAMI TENSEI LC RFU adaptér X-Tech 

ALPINE SKIING FINAL FANTASY XII MADAGASCAR PS2 SHREK 2 MultiTap 

APE ESCAPE 3 FINAL FIGHT STREETWISE MAGNACARTA SLY 2 BAND OF THIEVES RGB Kabel Standart (s AV) 100%RGB 
AREA 51 LIMITED EDITION FINDING NEMO MARC ECKOS GETTING UP SMASH COURT TENNIS 2 Component Kabel 

ATELIER IRIS ETERNAL MANA FLATOUT 2 MATRIX THE PATH OF NEO SOCOM 3 Extender Pad Kabel 

ATHENS 2004 FLOW URBAN DANCE UPRISING MEDAL OF HONOR EUROPEAN ASSAULT SOUL CALIBUR 3 Volant LOGITECH EX 
BATTLEFIELD 2 MODERN COMBAT FLUSHED AWAY MEDAL OF HONOR FRONTLINE SPLINTER CELL DOUBLE AGENT Volant LOGITECH GT FORCE PRO 
B-BOY FORBIDDEN SIREN MEDAL OF HONOR VANGUARD SPLINTER CELL CHAOS THEORY Volant X-Tech PS-V9 

BEAT DOWN FIST OF VENGEANCE FORBIDDEN SIREN 2 METAL GEAR SOLID 3 SUBSISTENCE SPLINTER CELL PANDORA Pistole Infra 

BIONICLE HEROES FORGOTTEN REALMS DEMON STONE MICRO MACHINES V4 SPONGEBOB SOUAREPANTS FLYING DUTCH Čistící DVD Hama, Allop 

BLACK FORMULA ONE 2006 MONSTER HOUSE SPYRO A HERO'S TAIL Vertikální nebo horizontální stojan 
BLACK HAWK DOWN TEAM SABRE FULL SPECTRUM WARRIOR TEN HAMMERS MORTAL KOMBAT ARMAGEDDON SPYRO ENTER THE DRAGONFLY Car Adapter 

BLOOD OMEN 2 LEGACY OF KAIN G1 JOCKEY 3 MORTAL KOMBAT DECEPTION STAR OCEAN: TTEOT LCD 9" Display pro PS2 

BROKEN SWORD THE SLEEPING DRAGON GENUI MOTO GP 4 STAR WARS BATTLEFRONT 2 Action Replay MAX 

BROTHERS IN ARMS EARNED IN BLOOD GETAWAY BLACK MONDAY MUSASHI SAMURAI LEGEND STELLA DEUS THE GATE OF ETERNITY = = 
BROTHERS IN ARMS RTH 30 GHOST IN THE SHELL STAND AC NARUTO ULTIMATE NINJA SUPERMAN RETURNS É 
BURNOUT 3 GOD HAND NBA LIVE 06 TEST DRIVE UNLIMITED PS p 

BURNOUT DOMINATOR GOD OF WAR NBA LIVE 07 TEKKEN 4 

BURNOUT REVENGE GOD OF WAR 2 NEED FOR SPEED CARBON TEKKEN 5 

BUST A BLOCK GRAN TURISMO 4 NEED FOR SPEED MOST WANTED THE GODFATHER THE GAME SONY PSP BASE PACK + LUMINES 
GALL OF DUTY 2 BIG RED ONE GRAND THEFT AUTO LIBERTY CITY STORIES NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 THE SIMS 2 50 CENT BULLETPROOF 

CALL OF DUTY 3 GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS NHL 07 THE SIMS 2 PETS BREATH OF FIRE 3 

CANIS CANEM EDIT (THE BULLY) GRAND THEFT AUTO VICE CITY OKAMI THE SIMS BUSTIN OUT BROTHERS IN ARMS 

CARS GRAND THEFT AUTO VICE CITY STORIES ONIMUSHA 3 THE URBZ SIMS IN THE CITY ERAGON 

CASINO CHALLENGE GUN ONIMUSHA DAWN OF DREAMS THE WARRIORS EVERYBODYS GOLF 

COLOSSEUM ROAD TO FREEDOM HACK. INFECTION OPEN SEASON THRILUVILLE FIFA 07 

COMMANDOS STRIKE FORCE HAPPY FEET : OUTRUN 2006 TIGER WOODS PGA TOUR 07 FIFA STREET 2 

CONFLICT GLOBAL STORM HARRY POTTER cz - KÁMEN MUDRCU OVER THE HEDGE OCA RACE DRIVER 3 FORMULA ONE 2006 

CRASH TAG TEAM RACING HARRY POTTER GOBLET OF FIRE PANZER ELITE ACTION FIELDS OF GLORY OMB RAIDER ANGEL OF DARKNESS GTA LIBERTY CITY 

CRASH TWINSANITY HARRY POTTER PRISONER OF AZKABAN PANZER FRONT AUSFB TOMB RAIDER LEGEND GTA VICE CITY STORIES 

CRIME LIFE HITMAN 2 PIRATES OF CARIBBEAN THE LEGEND OF J.S TONY HAWKS PROJECT 8 JUICED ELIMINATOR 

DA VINCI CODE HITMAN 3 CONTRACTS POLAR EXPRESS OURIST TROPHY KILLZONE LIBERATION 

DARK SUMMIT HITMAN BLOOD MONEY PREDATOR CONCRETE JUNGLE RUCK RACING 2 LUMINES 

DEAD TO RIGHTS 2 CHRONICLES OF NARNIA PRIMAL RUE CRIME NEW YORK CITY EDAL OF HONOR HEROES 
DESTROY ALL HUMANS 2 ICO PRINCE OF PERSIA TRILOGY RUE CRIME STREETS OF LA MERCURY MELTDOWN 

DEVIL KINGS INCREDIBLE HULK ULTIMATE DESTRUCTION PRO EVOLUTION SOCCER 6 UNREAL TOURNAMENT DNIGHT CLUB 3 

DEVIL MAY CRY 3 INCREDIBLES PROJECT SNOWBLIND URBAN CHAOS MONSTER HUNTER FREEDOM 
DEVIL MAY CRY 3 SPECIAL EDITION FNINJA PUNISHER WILD ARMS 4 NHL 07 

DOGS LIFE INSPECTOR GADGET MAD ROBOTS INVASION RATCHET A CLANK WORMS 4 MAYHEM PRINCE OF PERSIA REVELATION 
DRIVER 3 JAK 3 RATCHET A CLANK 2 WRC RALLY EVOLVED SCARFACE 

DRIVER PARALLEL LINES JAK AND DAXTER RATCHET AND CLANK 3 PLATINUM WWE SMACKDOWN! VS RAW 2007 STAR WARS LETHAL ALLIANCE 
DYNASTY WARRIORS 5 EMPIRES JAK II RENEGADE RATCHET GLADIATOR XIII TOCA RACE DRIVER 3 

ERAGON JAK X COMBAT RACING RAYMAN 10TH ANNIVERSARY YAKUZA VIRTUA TENNIS 


TATIONÍ 


DIGITAL 


SURROUND © Bluetooth 


VPRODEJIV! 


PLAYSTATIONĚ3ČCIHRY/ 


ALONE IN THE DARK NEAR DEATH INVEST květen 


BLAZING ANGELS SOUADRONS OF WWII 
GALL OF DUTY 3 


DEF JAM 


ENCHANTED ARMS 
ESPN NBA 2K7 
ESPN NHL 2K7 


FEAR. 


FIGHT NIGHT ROUND 3 

FORMULA ONE CHAMPIONSHIP EDITION 
FULL AUTO 2 BATTLE LINES 

GENJI DAYS OF THE BLADE 


1999 
1999 
1799 
1999 
1999 
1999 
1999 
1799 
1799 
1899 
1799 


ICON 


GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER červen 


GUNDAM 


MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 
MOTORSTORM 
NBA STREET HOMECOURT 


TARGET IN SIGHT 1999 
1899 
1799 
1799 


NEED FOR SPEED CARBON 
RAINBOW SIX VEGAS 

RESISTANCE FALL OF MAN 

RIDGE RAGER 7 

SAINTS ROW 

SONIC THE HEDGEHOG 
SPIDERMAN 3 

SPLINTER CELL DOUBLE AGENT 
THE DARKNESS 

THE ELDER SCROLLS IV OBLIVION 
THE GODFATHER THE DONS EDITION 
TIGER WOODS PGA.TOUR 07 
TONY HAWKS PROJECT 8 

UNTOLD LEGENDS DARK KINGDOM 
VIRTUA FIGHTER 5 

VIRTUA TENNIS 3 


1799 
1999 
1799 
1799 


květen 


1899 


květen 


1999 


duben 


1999 
1799 
1799 
1999 
1999 
1999 
1899 


WORLD SNOOKER CHAMPIONSHIP 2007 1899 
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BLU-RAY DISC REMOTE CONTROL SONY 999 
COMPONENT AV KABEL OFFICIAL SONY 899 
COMPONENT AV KABEL DG 399 
COMPONENT VIDEO 8. STEREO MONSTER CABLE 1699 
RGB SCART KABEL 399 
CONTROLLER SILICON SKIN 399 
HDMI - DVI-D KABEL 1,5M 699 
HDMI - HDMI KABEL DG 399 
HFOUALITY HDMI KABEL 499 
HDMI CABLE SONY 899 
MEMORY CARD ADAPTOR SONY 999 
PLAYSTATION 3 TEL 
SIXAXIS WIRELESS CONTROLLER 1399 
ANALOGOVÝ OVLADAČ S KABELEM 499 
S-VIDEO AV CABLE DG 299 
USB KABEL 299 
VERTIKÁLNÍ STOJAN -© 399 
VERTIKÁLNÍ STOJAN S PŘEPĚŤOVOU OCHRANOU 599 
ALPHA HDMVOVI ADAPTER (PS3 na PC monitor) 4699 


EXPRESNÍ POŠTOU: zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne, za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) 
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UEFA CHAMPIONS == 
LEAGUE 2006-2007 © 


LIGA MISTRŮ STARTUJE © čr SNR zon čeno 
JARNÍ ČÁST, EA STARTUJÍ ; SPRO 0 0 CHEI 
NOVOU HRU. 


> Najdou se i tací, pro něž Liga mistrů znamená ještě více 


než světový šampionát, Tedy nic proti tomu, ale těžko si 
představit, že by se EA vyplatilo vyvíjet hry pro pár tako- 

výchto jedinců. Na druhou stranu ale tato soutěž každé dva týdny 
nabízí mnohem větší dramata než upjatý svěťák. Přízeň a zájem 
fanoušků jsou obrovské, byznys se točí na plné obrátky, a to by 
tedy bylo, aby na tom nějaký ten krejcar nechtěli vydělat i v EA. 

UEFA Champions league 2006-2007 je tedy v prvé řadě pro 
lidi, kterým se zastavuje srdce ve chvíli, kdy zaslechnou pár tónů 
Z „Čeeem-pjooons“ hymny. Pokud ale tito zároveň hledají i po- 
řádnou a kvalitní fotbalovou hry, dojde s největší pravděpodob- 
ností k nepříjemnému střetu zájmů. Regulérní FIFA, natož pak Pro 
Evo Soccer, se tedy nemusejí bát vlka, natožpak UEFY, vůbec nic. 

Ve hře chybí reprezentační výběry, a tak je hlavní pozornost 
upřena v prvé řadě na hvězdné velkokluby. A vzhledem k tomu, že 
zde není možnost tvorby vlastních soutěží a pohárů, dala by se hra 
dávat za příkladný vzor pro slovo „kondenzovaný“. Hra se sou- 
středí zejména na přední evropské ligy, ale jsou zde k dispo- 
zici i týmy z dalších zemí, které letošní ročník sice nehrají, 
ale mají alespoň částečný potenciál se do ní s dávkou 
štěstí probojovat. Za Spartu sice stejně asi nikdo hrát 
nebude, když má k dispozici rovnou Arsenal, ale 
aspoň je mezi kluby slušný výběr. 


PŘEPIŠTE DĚJINY 


Zajímavým, i když opět nikterak překvapivým 
momentem je zařazení režimu Challenge, jehož 
obsahem je možnost zahrát si významné zápasy, nebo / 
znovu prožít klíčové momenty z historie Ligy mistrů. 
Můžete se tedy sami pokusit přivést ze stavu klinické 
smrti zpět k životu Liverpool v památném Istanbulu, anebo 
třeba znovu v několika málo minutách nelítostně otočit vývoj 
dalšího finále s Bayernem ve prospěch Manchesteru United, 

(o se ale týče samotné akce, naše nadšení poněkud uvadá. 
Hra nejenže nepřichází po fotbalové stránce s ničím novým, 


kotě 


U O0 M 
| 


PES OSY AOA V OJ 


Pk. 23 18MANU 00 INT 
Může být sebelepší, ale stejně je 


ale z toho, co jsme měli možnost vidět, se nám dokonce ostudou našeho milovaného klubu 
navíc zdálo, že nová UEFA nedosahuje ani kvalit (poměrně 
velmi kvalitní) FIFA 07. 

Jistě, to co jsme hráli, zatím ještě v žádném případě Jak je ale již u EA A“ velká požfirnost je soustředěna na 
nereprezentovalo finální podobu hry, ale ani tak nejsme co největší autenticitu vizdálního vjemučiModely hráčů i stadionů "S | [v 
moc optimističtí. Animace pokulhává, hra plyne tak nějak / -vypadají slušně a celkově má člověka pocit televizního přeno- : 
bez náboje a navíc jsme měli pocit, že sudí jsou vcelku ee“ i přesto, že na hřišti to tomu moc odpovídá. Povedl se i ko- 
slušně podplaceni. A umělá inteligence počítačem ovlá- mentář, a tak to vidíme na standáj vedenou práci, na kterou 
daných spoluhráčů i oponentů nám taky nepřišla jako ; jsou v EA experti, takže v si pravděpodobně i tato hra 
kdovíjak skvostná. j najde dost fanoušků. 

j 
o . 


V rámci úspor obstarávají poločaso- 
vou PŮ samotní hráči, 


PAKLIŽE NEJSTE fanatickými milovníky fotbalu, 
respektive Ligy mistrů, nechá vás tato hra chladný- 
mi a spíše asi zůstanete u letošní FIFY nebo PESu. 


PROGNÓZA 
A 


022 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Vuchází za | měsíc 
duben 2007 


M Mb Uld llhddů 


dodala ada lalodlll plula 


POHLEDNICE Z LIGY 


Ticho, snažíme se o zasvěcený pohled z kabiny. 


Režim sezóny je značně přímočarý a pochopitelný, ale objevuje se 

v něm několik věcí, nad kterými nám zůstává rozum stát. V základu je 

to pohoda, Jde o to projít sezónou 2006-2007 co nejlépe a uhrát co 

nejlepší výsledky, případně se do Ligy mistrů kvalifikovat s některým 

z horších týmů. V průběhu sezóny máte k dispozici i poměrně stan- 

dardní paletu manažerských možností, s nimiž ale přicházejí i první 

podivnosti. Do hry totiž často vstupuje prezident klubu, nebo co to 

vlastně je za kravaťáka, který dokazuje, že fotbalu rozumí asi jako 

kozel petrželi. Dodneška jsme tak například nepochopili, proč jsme 

v předsezónní přípravě ve funkci trenéra/manažera Liverpoolu museli 

prodat Petera (rouche. Jo jasně, vypadá, že mele z posledního, ale 

hrát docela umí, a když spustí u lajny svůj robotický tanec, tak je s ním 
$ i sranda. No ale nic se nedalo dělat, musel jít pryč. 


THE SUMMER 


LAW 50N PREPARING SOUAD FOR 
NEW SEASON 


Pořádný šampón. Ve hře je možné dokonce modifikovat i vzhled 
vašeho managera, nicméně na výběr nejsou zrovna pohledné typy. 
Chtěli jsme si vytvořit Jirku Kotrbu, ale zdejší nabídka nám to neu- 
možnila. Svého manažera pak vídáte v animacích. 


Prevence. Hra vás na začátku nutí podstoupit předsezónní přípravu, 
takže se moc netěšte, že hupsnete rovnou do ligového derby. 


“ 


F A cenu pro největšího fotbalového 
zombíka získává: Martin Hašek 


A 


| EA LOS ANGELES | EA| 
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MEDAL OF HONOR: VANGUARD 


DALŠÍ VÁLEČNÉ ZPRAVODAJSTVÍ O SPOJENECKÉM POSTUPU REICHEM 


Porušili jsme subordinaci a v minulém čísle vám prozradili, 

kterak bude Medal of Honor: Vanguard doplňovat události 

sesterské střílečky Medal of Honor: Airborne z PS3. Nyní byly 
zveřejněny nové podrobnosti o tom, jak se bude Vanguard hrát, a vše 
naznačuje, že hra bude sdílet mnoho prvků i s ostatními tituly série 
MOH, včetně duchovního předchůdce MOH: Frontline a dokonce i nej- 
čerstvější PSP pecky, MOH: Heroes. 

Vanguard a Airborne se odehrávají během téhož tažení, kdy už se 
válka neodvratně chýlí ke konci a Spojenci se přibližují k Berlínu. Obě 
hry sledují postup 82. výsadkové divize americké armády, která usku- 
tečnila bojový seskok na Sicílii během operace Husky, v rámci operace 
Neptune se podílela na vzdušné invazi do Normandie, účastnila se 
velkolepé operace Market Garden v okupovaném Holandsku a nechy- 
běla ani při poslední významné vzdušné operaci Varsity přímo v srdci 
Německa. 

Na historické úrovni se tudíž Vanguard kříží s kampaněmi z Front- 
line a Heroes, kde rovněž bojujete v Market Garden a překračujete 
německý Rýn. Z pohledu hratelnosti ovšem zabrnká na zcela odlišnou 
strunu. Autoři slibují svobodný a bezprostřední zážitek z druhé světové 
války, čímž se snaží přiblížit se původnímu pojetí série. Bitevní pole mají 
být vskutku rozsáhlá a plná akce uzpůsobené tak, aby v ní našel zábavu 
zapálený rambo i opatrný plíživec. 


DVA JSOU PÁR, TŘI KOLEKTIV 

Úvodní mise, kterou jsme měli možnost zhlédnout, začíná tradičně 
epickou scénou, v níž musíte (v kůži Franka Keegana z 82. divize) vysko- 
čit z hořícího letounu a vydat se napospas protiletecké střelbě hřmící 
všude okolo. Poté, co váš oddíl úspěšně přistane před farmou drženou 
Němci, na vás čeká první z mnoha taktických rozhodnutí. Přidáte se ke 
svým spolubojovníkům a vezmete statek pěkně čelně útokem? Nebo 

se oddělíte, proplížíte se nepozorovaně okolo hlídek a připíšete si pár 
odkráglovaných Němčourů díky sólové práci? Či snad zkusíte vyšplhat na 
nedaleké silo, na jehož vrcholu leží odstřelovací puška jako stvořená pro 
likvidaci nic netušících nácků pod vámi? 


4 


Další nácek vběhl do zaměřo= 
vače našeho hrdiny. Bůh mu 
buď milostiv. 
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Právě ona ukrytá odsřelovačka je výborným příkladem toho, jak vás 
mise ve Vanguard pobízejí k průzkumu okolí a promýšlení budoucích 
kroků ve snaze najít nejvýhodnější strategii. Mnohdy vám rozhodování 
usnadní, budete-li naslouchat ostatním kamarádům z čety, kteří v klí- 


čových momentech přispívají vlastními nápady, jak vzniklou situaci řešit. 


Vaši druzi ve zbrani disponují nejen dvojnásobkem polygonů, 
než tomu bylo v Allied Assault, což přirozeně napomohlo výslednému 
grafickému dojmu, ale také podstatně vyšší inteligencí. Je znát, že v této 
oblasti EA investovalo mnoho úsilí. V boji vaši spolubojovníci projevují 
známky únavy, kryjí se za terénní překážky a varují před schovanými 
nepřáteli — zkrátka jako opravdoví vojáci. Němci rovněž doznali podob- 
ného vylepšení, čili až z dáli zaslechnete skřehotavé „Amerikaner hinter 
der Scheune!", nijak se nedivte. 


TO NEJLEPŠÍ Z OBOU SVĚTŮ 


Každému, kdo hrál Heroes na PSP, bude koncepce otevřeného bitevního 
plánu zahrnujícího množství skrýší s bonusovými předměty a zbraněmi 
příjemně povědomá. Pokud jde o samotný boj a ovládání, zde si zase 

Vanguard bere za příklad jednoduchost Frontline, bezpochyby zlomové 


Příležitostí pokochat se 
malebnou italskou kraji- 
nou bude tak málo. 


válečné FPS na PS2. Přestřelky se drží ověřených principů — najdi nepřítele, 
zůstaň v zákrytu a napal salvu do jeho vyčuhující kastrolovité hlavy. Mezi 
dalšími možnostmi je, tentokrát opět po vzoru Heroes, házení granátů, 
vykukování zpoza rohů a sprint, při kterém se hrdina rozeběhne závratným 
tempem vřed, bohužel za cenu toho, že skloní pušku a nemůže útočit. 

Série MOH nabrala druhý dech. Heroes byli skvělým počinem a Van- 
guard vypadá jako kombinace těch nejlepších nápadů z PSP a osvěd- 
čené PS2 klasiky. Je milé shledat, že kvůli dobré válečné štvanici zatím 
nemusíme šilhat po next-gen. [i ID 


EA SE ODHODLALO odepsat Allied Assault na 
seznam vojenských ztrát a zaměřit se na počátek 
série MOH. Výsledkem je jedna z nejambiciózněj- 
ších FPS, jakou jsme za dlouhou dobu měli mož- 
nost na PS2 vidět. 
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82. divize byla pokaždé 
v čele fronty... na večeři. 
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OPERACE OVERLORD 


MOH: Vanguard nabídne čtyři historicky věrné kampaně. 


SICÍLIE, 1943 Definitivní plán na ukončení 2. světové války započal 
operací Husky. Šlo o do té doby největší společnou ofenzívu námoř- 
ních a leteckých sil. Keegan je hned úvodem vysazen do lítých bojů 

vtísnivých uličkách sicilské vesničky. 


Operace Varsity je v žánru válečných her relativní novinkou. 
Rýn máme v zádech a Berlín čeká jenom na nás! 


HOLANDSKO, 1944 Primárním úkolem Market Garden bylo obsadit 
mosty přes řeku Rýn, což by Spojencům umožnilo vstup do Německa. 
Nicméně most u Arnhemu nebyl nikdy dobyt, pročež se Spojenci 
museli přeskupit a o 6 měsíců později spustit operaci Varsity. 


NORMANDIE, 1944 Operace Neptune byla součástí operace Overlord 
a jejím účelem bylo vylodění spojeneckých posil podél pobřeží. Váš 
příkaz zní posunout se do vnitrozemí Normandie a kosit Němce, 
zatímco Jimmy Patterson přistává na Omaha Beach. 


NĚMECKO, 1945 Operace Varsity je posledním velkým tažením 

Spojenců před koncem války a zároveň jde o největší leteckou akci 2. 
Market Garden jsme již dříve absolvovali, světové. Cílem bude seskočit v Německu u řeky Rýn a odtud mašírovat 
nikoliv však v takto ryzí formě. po svých až do Berlína. 
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Možná jste si mysleli, že další hra podle Harryho Pottera 
bude pro AE jenom rutinní šichta. Opsat děj nového 

filmu, přidat kapku famfrpálu, rozsypat po levelech hrst 
„Bertíkových fazolek tisíckrát jinak“ jako bonus a všichni budou 
spokojeni, v čele s účetní paní Rowlingové. Nic však nebývá tak 
prosté, jak se zprvu zdá, zvláště jde-li o záležitost masové popu- 
larity, jaké se těší Harry Potter, a proto jeho v pořadí pátá herní 
inkarnace, The Order of the Phoenix (Fénixův řád), způsobila 
tvůrcům v EA nemalé dilema. 

Zásadní obtíž tví ve věku hráčů, jimž by hra měla být určena. 
Čtenáři Harryho Pottera od vydání prvního dílu před deseti lety 
notně povyrostli. Z nevinných dítek roku 1997 jsou dnes již 
pubescenti a čerství dospěláci, přičemž se tento pokrok v zaměře- 
ní posledních knih a filmů skutečně odráží. Zdálo by se tudíž při- 
rozené, že stejným vývojem projde i herní série, které je už 6 let. 

Justin Manning, producent týmu stojícího za vývojem 7he 
Order of the Phoenix, si je tohoto problému velmi dobře vědom 
a věří, že podobnou změnu stylu nejlépe vyjádří umělecké sla- 
dění hry s pochmurnou atmosférou filmu. Řečeno jinými slovy, 
půjde o dosud nejreálnější prezentaci Harryho Pottera, jakou 
jsme na PS2 viděli. (o se však samotné herní náplně týče, ta i na- 
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HARRY POTTER 
AND THE ORDER OF THE PHOEN 


ČÁRY MÁRY... EA SE SNAŽÍ VYKOUZLIT INTERAKTIVNÍ BRADAVICE 


Tento úsek Harryho vyprávění je ponuřejší 


dále zůstává „zaměřena na hráče mezi 8 až 14 lety“. Pěkný šibal, 
tenhleten Manning. 


MY VŠICHNI ŠKOLOU POVINNÍ 


Ačkoliv se herní obsah ani obtížnost nikterak výrazně nezmění, 
Manning slibuje, že The Order of the Phoenix konečně přinese 
to, po čem všichni příznivci Harryho Pottera již dlouho prahnou 
- interaktivní Bradavickou školu čar a kouzel. 

Na rozdíl od dřívějška, kdy školní půda sloužila jen jako 
kulisa pro akci, se hráči tentokrát budou cítit jako opravdoví stu- 
denti, kteří docházejí na přednášky, potkávají spolužáky a soutěží 
ve školních turnajích. EA za pomoci plánů od filmových tvůrců 
vytvořili věrný model Bradavic jako rozlehlý kraj plný záhad 
a magie. 

Ve zdech školy bude možné účastnit se mnoha miniher, 
zahrnujících například Kouzelnické šachy nebo Tchořičky. Rovněž 
lze získat diplom NKÚ (náležitá kouzelnická úroveň), což je obdo- 
ba meziročníkových zkoušek, jejichž úspěšné absolvování vám 
zpřístupní další prostory v budově školy. Celé to trochu připomíná 
Bully, pochopitelně bez šikany a šmírování sprchujících se stu- 
dentek, což je ovšem v případě Hermiony vcelku škoda. 


Herní model Bradavic byl vyroben na 
základě nákresů od filmových tvůrců. 


Za dobré známky „M zpřístupší j 


nové školní kabinety a laboratoře. 


Veškeré tyto dobrovolné mimoškolní aktivity samozřejmě 
jen doplňují hlavní příběhovou linku a sled povinných misí. 
Během nich dostáváte kromě Harryho pod vedení i řadu dalších 
vedlejších postav, jako Brumbála, Siriuse Blacka, Freda nebo 
George, což hráči umožní být v centru všech významných dějo- 
vých zvratů. 

Všichni dobře víme, že až v červenci hra společně s filmem 
vyjde, stačilo by do krabičky s nápisem Harry Potter jen pliv- 
nout, a přesto by se výborně prodávala. 0 to příjemnější je zjiš- 
tění, že EA stále naslouchá hlasu Potterových fanoušků a snaží 
se sérii dále vylepšovat. [l DH 


monitor PlayS 


PŘEDSTAVA PLNĚ INTERAKTIVNÍCH Bradavic je velice 
lákavá, avšak ještě zajímavější by bylo, kdyby se 

v EA odhodlali oslovit po vzoru knihy poněkud 
starší cílovou skupinu hráčů. 
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Při hraní hlavní příběhové linky vystřídáte 
i několik vedlejších postav. 


TRABLE S ČÁRY 


V The Order of the Phoenix zastihneme Harryho na začátku 5. ročníku 
Bradavické školy čar a kouzel, kdy se hrozba lorda Voldemorta stává 
reálnější než kdy předtím. Naneštěstí ne každý sdílí Harryho a Brum- 
bálovo znepokojení, zvláště ne ministr pro magii, Kornelius Popletal, 
který na školu povolá novou učitelku obrany proti černé magii, jen 
aby varovné hlasy umlčel. Bohužel nová profesorka není s to své žáky 
patřičně zacvičit, a tak Harry a jeho přátelé zformují samostudijní 
skupinu nazývající se Brumbálova armáda, aby se společně připravili 
na blížící se nebezpečí. 


Hrdinové kapánek zestárli, nicméně 
hra je stále cílena na děti. 


Hra VŠhrfě" sleduje děj páté knihy firá věmě steduje děj páté knihy 
a připřavovaného filmu. a připravovaného filmu. 


har r pro 
echny 


0 hře zde sice dj ji 
iskutujeme v rámci 
2, ale rozumí se Samo sebou, Ppr 


NKU NENÍ PRO MUDIY 
[e o 8 : The Order of the Phoenix se bude od předchozího dílu The Goblet 
Spediikováno, zd of Fire podstatně lišit, neboť tentokrát schází jak famfrpál, podpora 
So Eye-Toy, tak i kooperativní multiplayer. Absence kooperativní hry 
; a famfrpálu AE vysvětluje úmyslem přiblížit akci co nejblíže filmu, 
MOO přičemž i v kině bude famfrpál vynechán. Verze pro PSP nabídne 
souboje až šesti hráčů, při kterých si každý bude moci kromě 
Pottera vybrat i členy Vyšetřovatelského sboru, Luciuse Malfoye, 
anebo dokonce lorda Voldemorta. 


„- *treensho 
Pocházejí z P53 nek, 
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VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA : 


SVĚT SEVERSKÉ MYTOLOGIE V NEJHEZČÍ GRAFICE ŠIROKO DALEKO 


Pustit se do pokračování hry, kterou si oblíbila V prvním dílu jste se mohli seznámit s valkýrou následnice trůnu je donucena opustit 
armáda skalních hardcore fanoušků, nikdy není © Lenneth, která verbovala duše padlých vojáků pro království před další Odinovou valkýrou, 

jednoduché, obzvlášť pokud se jedná o RPG. Je Odinovu armádu mrtvých. Druhý díl je situován asi 100 Hrist. Po tomto poněkud netradičním 
třeba se správně rozhodnout, co se bude dít s příbě- let před tuto událost, což vývojářům uvolnilo ruce téměř © úvodu se vše dostane na velice komfortní 


hem, jak se budou vyvíjet postavy a hlavně jak znovu ve všem. Místo Lenneth tu máme novou bojovnici za čis- 
namixovat tu správnou magickou směs, ve které zůsta- © totu Valhaly, Silmerii, která však bude spíše jakýmsi spiri- 
ne kus originálu a zároveň přibude spousta čerstvých tuálním průvodcem nežli skutečnou hratelnou postavou. 
prvků. Naštěstí existují některé zázračné nápady, kdy = 

si autoři dovolí vymazat původní příběh, poslat staré RPG MIGRENA 

postavy do důchodu a zachovat pouze originálního Silmeria bývala kdysi věrným Odinovým služebníkem, 
ducha původního konceptu. Pokud se něco takového dokud nedošlo k vážnému incidentu. Odin se urazil a za 
skutečně stane, pak se tradičně jedná o tzv. preguel trest uvěznil ducha Silmerie v lidském těle princezny 
(nultý díl), což je přesně to, co se stalo s chystanou hrou — Alicie. Místo aby Silmeriin duch v klidu odpočíval, začne 
Valkyrie Profile 2. tělo spanilé princezny napůl ovládat. Schizofrenická 


Náladové osvětlení, velké © Příběh nutně nevyžaduje zna- 


meče... aaach, milujeme RPG lost děje prvního dílu. | n jenu nj 
: ' M k. > 
. í 
1 . 
2 “* m i 
24 


tknow She won't answer meč 
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Většináchrymá fixní kameru respektující 
původní 2D originál. 


RPG úroveň. Jsou tu oblíbené souboje na kola, rozho- 
vory s obyvateli měst, tajné dungeony, systém najímání 
nových hrdinů atd. Jistou novinkou je možnost vyhnout 
se většině běžných soubojů tím, že monstrum na několik 
sekund zmrazíte. Nyní máte tři možnosti. Buď jednoduše 
pokračujte bez boje dál, nebo použijete ledovou krychli 
k výskoku na jinak nedostupnou plošinu, či vypálíte ještě 
jednu mrazicí střelu, čímž si s ledovou kostkou vyměníte 
pozici. Tento jednoduchý princip dává hře zcela nové 


or 


možnosti a mnoho způsobů řešení akčních puzzlů. 


NA SEVERU NENÍ ZIMA 


Další velkou změn proti originálu 
bude možnost najímání padlých 


+ 


Nebojte se, všechny dámy 
nejsou frigidní. 


Boje na tahy vyžadují taktiku 


a a plánování. 


bojovníků (Einherjar). Zatímco v prvním dílu jste je 
museli objevit a vycvičit, aby byli Odinovi co platní, 
tady už existují a po dosažení určité úrovně je může- 
te propustit, aby se opět stali lidmi. Celkem s sebou 
budete moci táhnout něco přes 30 postav, ovšem 

v aktivním boji můžete využít pouze tři bojovníky. 
Dynamická transformace duší padlých vojáků v lidské 
bytosti má své výhody. Pokud se vám totiž propuštěné- 
ho bojovníka podaří v reálném světě najít, získáte lepší 
zbraně, magické runy, případně se otevře nový nepo- 
vinný dungeon atd. Rovněž se zdá, že systém runové 
magie a vývoje postav bude celkem složitý a bude 
vyžadovat pečlivé plánování. To ovšem nebude pro 
fanoušky jistě žádný problém. Když k tomu navíc při- 
počteme bezvadnou grafiku a fakt, že tentokrát druhý 
díl v Evropě pravdu vyjde, můžeme se začít těšit už teď. 
Pro nováčky to bude možná zkraje obtížná, ale velmi 
obohacující zkušenost. Kouzlo severské RPG se zdá se 
podařilo reinkarnovat a to zkrátka musíme ocenit. Už 
aby to tady bylo. [ii PB 


monitor 


ZVLÁŠTNÍ MIX PLOŠINOVKY A RPG, který opravdu 
funguje. Maximálně dokonalá grafika a hardcore 
hratelnost představuje skutečnou výzvu pro všech- 
ny hráče, kteří už všechna RPG na PS2 dohráli. 
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VALKYRIE POPRVÉ 


Aby byla severská sága kompletní, chystá se Sguare port 
prvního dílu na PSP. Ten se poprvé objevil na PSone v roce 
1999, ovšem pouze v Japonsku a Americe. Od té doby získalo 
toto RPG téměř legendární status, protože sehnat originálku 
je téměř nemožné (máme jednu doma). Hra je prezentována 
v krásně kreslené 2D grafice. Valkýra Lenneth v ní hledá duše 
padlých vojáků, aby je naverbovala do severské armády boha 
Odina. Občas nás napadá, jestli má tato mytologie i nějakého 
jiného boha než tohoto Diova bráchu s kladivem. 
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VYŽITÍ PRO JEDNOHO I VÍCE HRÁČŮ 


„Dostal to! Dostal to! Specter byl zasažen!“ 
> řvou vaši spolubojovníci v panice nad nepřá- 

telskou přesilou, která odhalila jejich špatně 
maskované postavení. Vyzkoušeli jsme nový přírůstek 
špičkových taktických akcí na PlayStation 2, který 
neztratil ani kousek z hutné atmosféry všech svých 
předchůdců. Nový SOCOM jistě potěší všechny typy 
hráčů. Osamělé vlky zejména rozsáhlou a pečlivou 
kampaní pro jediného hráče stejně jako znamenitým 
online multiplayerem, jenž nově nabízí i kooperativ- 
ní spolupráci v celé kampani! S tím souvisí i daleko 
volnější a svobodnější mise, které nabídnou mnohé 
nepovinné odbočky a také různé konce dané úspěš- 
ností týmu v boji. 

Všechny úrovně jsou nyní daleko rozlehlejší než 

v minulém dílu a rozkazy v nich můžete plnit naprosto 
svobodně, v libovolném pořadí a libovolným způso- 
bem podle svého uvážení a rozmyslu. Nabízí se např. 
prvotní likvidace komunikační buňky nepřítele, takže 
nebude moci povolat posily a varovat před napade- 
ním. Nebo jako velitel zvolíte překvapivý a rychlý útok 
na nejsilnější část povstalců? Strategické myšlení se 
bude sakra hodit! Nový Socom se tímto prvkem velmi 
přibližuje další znamenité akční hře - Mercenaries, 
i když jsou mapy samozřejmě omezenější než spojité 
prostředí „žoldáků“. 


SOUSEDSKÁ SPOLUPRÁCE 


Další pokročilá funkce spočívá v možnosti spolupráce 
PS2 a PSP verzí SOCOMu, která je pojmenovaná pří- 
značně „Crosstalk“. Jestliže budete šťastnými majiteli 
jak Combined Assault na PS2, tak i PSP mutace Fire 
Team Bravo 2, jistě si rádi zlehčíte plnění rozkazů 
v jedné edici, když jste na sousední platformě úspěšně 
vyčistili ve stejné mapě celou vesnici nepřátel. Zkrátka 
plnění zvláštních úkolů na PS2 (např. zabi- 
tí určené osoby nebo zajetí důležitého 
protivníka) způsobí při propojení obou 
konzolí odemčení vítaných bonusů na 
PSP nejen v podobě nových zbraní 


A 


Úrovně jsou nyní příjemně 
ozlehlé. 


a vybavení, ale hlavně ve zjednodušení postupu v sin- 
gleplayerové části hry. Samozřejmě to stejně funguje 
i naopak. 

Některé úrovně jsou totiž na obou sousedních 
platformách identické, takže likvidace všech nepřá- 
tel na mapě se na druhé konzoli okamžitě projeví 
vylidněnými ulicemi. Jestliže vlastníte i předešlý třetí 
díl SOCOMu, po stažení bezplatného balíčku multipla- 
yerových map si budete moci zahrát také s majiteli 
čtvrtého dílu, protože mapy obou dílů tak budou 
totožné. Čerstvý vítr jistě přinese i úplně nový herní 
režim, kdy si zvolíte mapu a podmínky, přičemž na 
základě zvolených pravidel se vám náhodně generují 
úkoly a rozkazy, takže opakovaná hratelnost a dlouhá 
životnost je zaručena! 


OBJECTIVE COMPLETE 
MELICOPTER DEMOLISKEO 


Po prvních okamžicích v singleplayerové kam- 
pani ale máme rozporuplné pocity. Lokace jsou sice 
obdivuhodně rozsáhlé, nicméně zdejší krajina je 
poměrně jednotvárná, situaci ale zachraňuje řádně 
vylepšená grafika. Postavy jsou prakticky stejné jako 
dříve, jenže krajina je daleko ostřejší, světelné a kou- 
řové efekty narostly do šířky i krásy a vše korunuje 
podpora neprokládaného režimu (progresive scan), 
který obrázek také notně vylepšuje. Doufáme, že 
v tomto směru evropská verze nepřijde zkrátka, jak 
tomu bylo v minulosti již několikrát. 

Umělá inteligence ani počtvrté rozhodně neoslní 
rozumným uvažováním, protože spolubojovníci často 
neohroženě nabíhají přímo před nepřátelské hlavně, 
v jiném případě se zase bez vašeho velení ani „neu- 
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DANÍ 


NON 


M ohli hkůh 


ZJEDNODUŠTE SI VOJENSKÝ ŽIVOT 


Hrajte si dvakrát díky vylepšené funkci Crosstalk 


V PSP verzi hry s Bravo týmem vyčistíte místo 
havarovaného Blackhawku od okounějících 


a SOCOM povstalců, Jde o zajímavě polohovanou 


lokaci na kraji útesu v zaledněné lokaci. 


= | E Dejte do toho v roli Bravo všechno a zajis- 


těte místo pro průzkum Alpha týmu z PS2 
mutace.... 


| (SPECTER |x 
JESTER 


„ 
VM o, : a . 
, / 7 ? vá : „Ve stejné úrovní na PS2 pak průzkumný Alpha 
ZM VÁ “ tým najde torzo vrtulníku již jen s mrtvolami 
; sb“ z a 3 nepřátel, místo je jinak chirurgicky zajištěné. 
s % i a Nalezení důležitých dokumentů v útrobách vrtul- 


níku je pak otázkou okamžiku, a tak se druhý 
tým může nerušeně věnovat průzkumu havárie. 
Tomu říkáme týmová práce! 


CHARLIE 


w 


lam 


SPECTER 
JESTER 
prdnou“. Velké trápení série se bohužel po letech 
vůbec nezměnilo, nicméně ještě je stále čas dát to 
alespoň trošku do pořádku. V online bitvách naštěstí 
' nic podobného nehrozí. Několik týdnů před uvede- 
ním hry na starém kontinentu tak stále zbývá několik 
"R bubáků, které ne a ne zašlápnout. V multiplayeru však 
i nový Socom jistě opět nebude mít pořádnou konku- 
renci. Nic ale nezatracujeme dopředu, hra disponuje 
h stále výtečným potenciálem, ovšem na finální verdikt 
3 si ještě pár týdnů počkáme. © AH 


še monitor PlayStation; 
6 NOVÝ SOCOM PRAVDĚPODOBNĚ ještě nevystřílel 


2 svůj poslední zásobník, a i když mu jich na první 
W, : pohled již mnoho nezbývá, věříme, že do vydání 
; plné verze opět nabije svoji pušku pěkně ostrými 
ené náboji, jako se to povedlo jeho starším bratříčkům. 
PROGNOZA 
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PROČ JEDNA NÁVŠTĚVA TOKIA NESTAČÍ 


Pokračování Yakuzy je v Japonsku už venku a má 

na kontě již přes půl milionu prodaných kopií. 

Dále jsme se dozvěděli, že v přípravě je nejen 
drsný film, ale také třetí díl vyvíjený pro PlayStation 3. 
Stručně řečeno, značka Yakuza se těší na Dálném východě 
předpokládané popularitě a je možná otázkou času, kdy 
jiskra přeskočí na Západ. 

Zatím se tak ovšem nestalo. Loňský první díl byl sice 
kritikou chválen, ale konzumenty zůstal trestuhodně 
nepovšimnut (pár cvoků, kteří doma chodí v kimonu, se 
nepočítá). V důsledku teď Sega dělá uraženou a odmítá 
ohlásit datum vydání dvojky v Evropě. Následující řádky 
tedy čtěte s vědomím, že Yakuza 2 u nás taky nemusí 
nikdy vyjít. 

Vše začíná poměrně dlouhou střihovou sekvencí, která 
však přehledně převypráví události prvního dílu. Kdo jej 
nehrál nebo si nepamatuje, může se snadno dostat do 
obrazu, ostatní ji naštěstí mohou přeskočit a jít rovnou na 
věc. Uplynul rok a vy se ujímáte role Kazumy, yakuzáckého 
bossa, který se v prvním dílu musel lopotit se záchranou 
vlastní reputace a dát do pořádku záležitost s chybějí- 
cím obnosem v gangsterské pokladně. Teď si však může 
s kolegy — pány tokijského zločinu — povídat jako rovný 
s rovnými, a má tedy mnohem větší svobodu konání. 

Z pohledu herního designéra si taková situace jasně říká 
o více možností a rozsáhlejší hru. 


BISHI-BASHI SPECIÁL 


Jádro hratelnosti však zůstává téměř nezměněno. Jak 
se touláte neonem prozářenými ulicemi večerního Tokia 


LI BOVPBÁŘO do 


RTEA VRE bit T 89b dz 


(a Ósaky), plníte dílčí i hlavní úkoly příběhových misí, 
pomáháte místním řešit všelijaké potíže a ládujete pěs- 
ťovky a kopance do domorodých darebáků, co se do nich 
vejde. 

Plněním těchto úkolů roste vaše zkušenost symbolizo- 
vaná body, za které se učíte nové bojové techniky. Bojová 
složka originálu byla také její nejkvalitnější stránkou, 
proto není překvapením, že ve dvojce opět sehraje zásad- 
ní roli. K dispozici budete mít nové zakončováky a schop- 
nost měnit směr útoku uprostřed rozdělaného komba. 

To vše ve znatelně lepší animaci. 

Zásadní přídavky Yakuzy 2 však hledejte někde jinde. 
Kazuma má tentokrát výrazně širší možnosti, pokud jde 
o správu jeho podnikání. Může například kupovat a spra- 
vovat noční kluby. A po dlouhonohých okatých zaměst- 
nankyních se může poohlédnout rovnou na ulici. 

Dále se můžete (když bůh a Sega dají) těšit na řadu 
nových miniher, jako je například přesná replika pačinko 
automatu Sega Aladdin. Autenticitu Yakuzy 2 také posiluje 
celá řada skrytých a otevřených reklam ve formě produktů 
populárních v japonských obchodech, které si zde můžete 
nakoupit. Normálně bychom nad tzv. „product place- 


mentem“ nijak zvlášť nejásali, tady ale vidíme příležitost 
nasát exotickou a často bizarní atmosféru tokijských ulic. 

Pokrok je viditelný i v grafice, což v kombinaci s výše 
uvedenými detaily činí ze hry současně i realistického 
průvodce městem. A fakt, že je hra na pohled prostě 
atraktivnější, by snad mohl pomoci prolomit ledy a dodat 
firmě Sega odvahu. 


NA ZÁPAD? 

Pokud se však vydavatel nakonec rozhodne Yakuzu 2 

u nás nevydat, bude to věčná škoda. Podle prvních 
dojmů to totiž vypadá, že všechny nejkřiklavější nedo- 
statky jedničky, o kterých jsme hovořili v recenzi (8/10), 
byly v pokračování elegantně odstraněny. Nahrávací 
obrazovky před souboji jsou minulostí stejně jako 
prkenné animace a nepřirozené efekty pozadí. Výrazně 
se vylepšila i umělá inteligence chodců na ulicích. 
Každá z desítek osob na rušném chodníku nyní reaguje 
uvěřitelně. Výběr miniher byl rozšířen, a ačkoli některé 
slabší z minulého dílu zůstávají, každý si jistě najde tu 


by podle našeho názoru měl být ještě odskaněn.d je 
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fixní kamera umístěná vysoko nad úrovní ulice. 0 kolik 
by bylo příjemnější mít možnost prohlédnout si krásné 
detaily budov a poutačů z volného úhlu. Nemluvě o zvý- 
šení přehlednosti scény. 

Doufáme, že to nakonec dopadne ve prospěch her- 
ních fajnšmekrů a Yakuza 2 spatří světlo PALového světa. 
Sega však stojí před těžkým dilematem. Obrovský objem 
textů a dialogů k namluvení totiž znamená, že překlad 
zůstává poměrně riskantní investicí. AH 
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VÝRAZNĚ POKROČILEJŠÍ dvojka nadchne příznivce 
prvního dílu a má sílu přesvědčit i některé váhají- 
cí. Stačí taková drobnost — aby hra vůbec vyšla. 
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Vuchází v roce C007 
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DEJTE SI VORAZ 


Nemůžete přece jenom pracovat od nevidím do nevidím 


Kuželky 


Rozhodně lepší než roznášení pizzy v Grand Theft 
Autu, o stupidní taneční minihře ani nemluvě. C by 
Kazumovi jistě záviděl tuhle šanci hodit si koulí po 
celodenní dřině. 


O swiNa Ř 


SWT 2/10 


ŘLIŘVÍMA PŘ AOTIÁ 


kijská policie projevila při © . : pb 
aDoru mimořádně dobrý vkus. * V 
Golf Ň 


Golf je v Japonsku lidovou zábavou, a tak není 


překvapením vidět ve hře tuto městskou odrůdu, kde ' 
bohatí a chudí, malí i velcí pilují dokonalý odpal. 
Tiger v Nike teniskách by ohrnul nos, my ne. 
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EVERYBODY'S TENNIS 


MALÍ, VELCÍ, MLADÍ, STAŘÍ — TENIS PRO KAŽDÉHO 


Ve skutečném životě, a to je třeba si říci na rovinu, není tenis 
pro každého. Hodně se při něm naběháte, musíte mít na sobě 
přiléhavé kraťasy a taky to není zrovna laciné. Je to zábavná 
hra. Hlavně proto, že vás od zpoceného soupeře dělí diskrétní síť, ale 
rozhodně není tak bezprostřední jako fotbálek na parkovišti za domem. 
Ale teď je tady virtuální tenis pro každého od (lap Hanz, tvůrců, kteří 
již na sérii Everybody's Golf dokázali, že jsou schopni chopit se elitářské 
disciplíny a učinit z ní všelidovou zábavu. 

Základem sportovních her (lap Hanz je maximálně intuitivní 
ovládací model. levou analogovou páčkou zaměřujete směr odpalu, 
zatímco stlačením jednoho z akčních tlačítek určujete způsob úderu. 6) 
je přímočarý topspin, razantní odpal, který budete využívat nejčastěji. 
Zkoušeli jsme to a můžeme potvrdit, že lze zvládnout celé utkání pouze 
pomocí ©). Pokud ale chcete být rafinovanější, můžete používat další 
typy úderů. Je-li soupeř daleko u základní čáry, můžete se ho pokusit 
nachytat na hruškách tzv. kraťasem, který efektivně provedete pomocí 
©. A pokud ho máte na síti hladového srazit vám míček, můžete jej 
zkusit překonat vysokým obloučkem — loby provádíte A). 


0. 
BigfServer 


Ještě důležitější než typ úderu je však jeho správné načasování. Jste- 
li na místě včas a odpálíte přesně (ani ne příliš brzy ani příliš pozdě), má 
váš míč nejen přesnější směr, ale také vyšší razanci. Zpočátku budete 
S načasováním bojovat, ale díky obláčkům, které se objevují nad vaší 
hlavou, se do toho nejpozději během půl hodiny dostanete. Jakmile 
vidíte v komiksové bublině samé veselé noty (prvek převzatý z Everybo- 
dy's Golf), víte, že máte navrch. 

Singleplayerová hra je sama o sobě dosti robustní. Věnujete se 
kariéře, ve které stoupáte po zkušenostních úrovních a čelíte stále zlo- 
myslnějším soupeřům. Za každé vítězství jste pak odměněni nějakým 
tím dárečkem, novou postavou, hadříky, či exotickými kurty. Jenom 
máme trochu obavu o trvanlivost hlavního režimu. Partička tenisu na 
čtyři vítězné gamy je přece jen o poznání svižnější než partička golfu na 
18 jamek, a tak to odsýpá možná až příliš rychle. Definitivně si to ovšem 
řekneme v recenzi, u konce jsme totiž ještě nebyli. 

Potenciálně hodnotnější se však jistě jeví multiplayer. Ať už jako 
dvouhra, nebo s multitapem ve čtyřhře, Everybody's Tennis působí jako 
ten typ návykové akce, ke které se v malých dávkách můžete vracet 
měsíce, ba i léta. Z našeho pohledu je pak na místě zcela legitimní otáz- 
ka — po roce stráveném s Mashed a dalším roce, kdy nás ne a ne opustit 
Mario Smash Football, je Everybody's Tennis oním kýženě očekávaným 
nástupcem multiplayerového redakčního trůnu? [il FDS 


Opakovačky odhalí překvapivě dob- 
rou a přesvědčivou animaci pohybů. 


KOV jstelsiinan( 
zahralistenis 
Tadvitomm oznere: 


PROTOŽE JSTE ZKUŠENÍ hráči, nemusíme vám vyklá- 
dat, že dětsky laděný vzhled jen klame tělem, že ne? 
Everybody's Tennis nabízí dostatečnou hloubku 

a multiplayerovou zábavu, která do sebe snadno 
může vtáhnout jak otce od rodin, tak jejich ratolesti. 
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Za rychlé „doručení“ zákaz- 
níka vám bude odměnou pár 
sekund časového limitu navíc. 


Spokojený zákazník 
přidá k základní sazbě 
nějaké to dýško, 


Prudké kopce jakofZa San 4 JM 
Francisca — nebezpěčí ipřiležitos : : 
v jednom. PÁ E = > | 
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CRAZY TAXI: FARE WA 


© VELMI VÍTANÝ NÁVRAT 


(M Minule jsme se o návratu hry Crazy Taxi krátce zmínili, Manhattanem (druhý díl) okamžitě cítit jako doma. 
| tahle PSP hra si však zaslouží naši podrobnější pozornost. © Všechny tyto lokace lze taxikářsky do zblbnutí 
Proč? Jakkoli jednoduchá a v nejsilnějším významu „sjíždět“ ve standardních modech Arcade a Time 
1 arkádovitá, disponuje tahle hra už od časů Dreamcastu zvláštním Trial. Vedle toho se můžete těšit i na slušnou 
kouzlem. Nepochybujeme, že pokud jste ji někdy zkusili, pak na hromádku miniher, znovu přejatých z obou 
ni vzpomínáte stejně rádi jako my. Snad to bylo tím azurovým dřívějších titulů, kde se svým taxíkem mimo 
nebem, strmými kopci, hravou destrukcí, nebo možná prostě jiné skáčete do dálky, trefujete se do balónků, či 
1 faktem, že dokázala bezbolestně bavit. Královsky bavit. Máme na hrajete kuželky. 
mysli přístupnou, nenáročnou zábavu a ne onen hardcorový typ, Zcela čerstvým zážitkem ovšem bude multiplayer, 


jenž obnáší dvanáctitlačítková komba. Byla to čistá, rozjásaná hra- © který lze provozovat pod podmínkou, že na minimálně 
telnost pronikající zrakovými nervy rovnou do mozku, aby uvolnila © dvou PSP máte k dispozici minimálně dvě kopie Fare Wars 


masivní dávku endorfinu. A je tu další věc, která skýtá naději. (podtitul odkazuje právě k tomuto přídavku). Ve válce taxikářů 
Není třeba nijak dramaticky hru předělávat, aby se hodila pro PSP. © jde oto krást zákazníky soupeři před nosem a strkat protivníka do 
Ovládání je prosté, mise intenzivní a krátké. překážek, kdykoli se naskytne šance, a obecně zvládat co nejvíc 
p- kšeftů v co nejkratším čase. V nabídce je ovšem i kooperace, kde 
M | NI TAXIKÁR spolu makáte na společné pokladně. Pražští taxikáři takhle 
Verze Fare Wars, která míří pouze na PSP, je vlastně kompilátem Další novinkou je možnost zaznamenat až osmdesát sekund Jezdí běžně. 
obsahu dvou prvních dílů, přičemž je to celé podle očekávání z vašeho taxikářského výkonu, ukládat si je ve formě videa na pamě- k 
obohaceno o prvky pro playstationový handheld obvyklé — to jest fovou kartu, nebo je sdílet s jinými majiteli PSP. Nově založené Sniper 
wi-fi multiplayer s protihráči v dosahu a sdílení (neherních dat) Studio nepřejalo veškeré technické podklady v nezměněné podobě. 
s těmi, kdo kopii hry nevlastní. Upravena byla nejen grafika, ale i ozvučení a přislíben je zcela nový, 
5 Každý, kdo má s Crazy Taxi na automatech, snad pestřejší soundtrack. Fare Wars s velkou pravděpodobností 
-2 Dreamcastu či PS2 zkušenost, se bude v idea- obsáhnou i nové, dosud tajené režimy, jejichž popis si Sega zřejmě 
i « lizovaném pojetí Kalifornie (první nechává pro další tiskovou zprávu. Až vyjde, budeme mít zřejmě 


díl) a v úrovních inspirovanými důvod se ještě jednou krátce před recenzí u této hry zastavit. Jil AC 
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OFICIÁLNÍ Magazircz 
PROVĚŘENÁ HRATELNOST, která je podle našeho 
soudu pro formát PSP mimořádně vhodná. 
Doufejme, že nenastanou žádné nepředvídané 
potíže a konverze proběhne hladce ke spokojenosti 
nás všech. 
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rGA RALLY 


NÁVRAT ZABAHNĚN 


Upevňování neporušeného, lakování neoprýs- 
kaného, oprava něčeho, co již bylo v pořádku: 

toto je častá zhouba druhých dílů nebo dalších 
pokračování her. Vývojáři tomu mnohdy nedokáží dobře 
čelit a zkoušejí trpělivost hráčů v očekávání, že se hra 
bude opět dobře prodávat díky známému jménu. Sega, 
která má léta zkušeností s vykrádáním svých klasických 
titulů, připravuje své poslední vykoupení v závodní 
podobě. A jak můžeme potvrdit, zatím se jim dílo pěkně 
daří. Sega Rally nenabízí žádný hiphopový soundtrack 
ani spektakulární nabourávání soupeřů a nevyžaduje 
ani drcení dopravy v efektním zpomalení času. Má to být 
precizní reinkarnace stařičké Sega Rally Championship 
z roku 1995, tedy dvanáctiletého stařečka, který si zacho- 
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val svoji popularitu až do dneška, ovšem v moderním 
kabátku a designu. 


ARKÁDA JE RÁJ 


Váš navigátor sice stále přikazuje: „Lehce doleva... uta- 
žená vpravo... lehká levá a skok“, ovšem v příjemnějším 
arkádovém echu mužského hlasu spolujezdce. Hutná 
roková hudba podbarvuje dlouhé a táhlé smyky i před- 
jíždění pomalých oponentů, kteří pobrali tolik rozumu, 
aby se nerozbili v příští zatáčce jako vy. Sega Rally slibuje 
adrenalinové závodní zážitky v až kýčovitě působivé gra- 
fice výrazných barev a světelných efektů, které jsou pro 
Sega Rally skoro typické. Hra ovšem nepochází ze země 
rytířů Bušidó, nýbrž ji Sega vyvíjí v anglickém Solihullu 
a bude to vlastně první titul ze série 
Sega Rally pro PlayStation, jenž vyjde 
v ostrovním království. Sega Racing 
Studio bylo tudíž založeno výhradně 
pro vývoj nového rally na next-gen 
konzolích a my doufáme, že to podle 
toho bude také nakonec vypadat. 
Fotorealistické prostředí a pokro- 
čilý jízdní engine mají být hlavním 
tahákem hry, nicméně podcenění 
ostatních částí by se nemuselo vypla- 
tit. Návrh tratí z GPS dat byl kupodivu 
zavržen, místo toho se vývojáři vydali 
z tepla studia pěkně do terénu a vše 
ručně amapovali. Dohromady to 
ikátních lokací, jež 
spíše pro radost z jízdy 
pedantské zkoušení 


optimáln průjezdů. Nabídka tří 


je 


Povrch tratí zřetelně póznamenáva- 
jí hrabající kola, takže další průjezd 
vyžáduje odlišnou techniku jízdy. 


PPPOE B UK O ORELLLUULL AEERRANNNŮ 


desítek speciálů také není k zahození, a když prozradí- 
me, že na jedné trati budete závodit až se čtyřmi dalšími 
jezdci, papírově hra vypadá velmi dobře. 

Sega Rally tak postupně kráčí k dokonalosti ve všech 
aspektech virtuálního závodění. A to prosím špinavou, 
velmi špinavou cestou. Deformace povrchu a krajiny není 
sice nic nového pod sluncem, ale přiznejme si to, byla 
vždy jen kosmetická. Ale nyní má být cesta trvale roz- 
blácená a rozrytá od hrabajících kol, která v pravidelném 
rytmu reálně špiní karoserii odlétávající hlínou a kamén- 
ky. Povrch vozů se sice průjezdem brodu trošku vyčistí, 
nicméně kvalita povrchu bude jasně poznamenána kaž- 
dým následujícím kolem. 


ZMĚNY PROSTŘEDÍ 


Sega Rally odnepaměti striktně vyžadovala zapamatování 
si přesné navigace na úzké trati, která byla kvůli vysokým 
rychlostem klíčová. Nyní je tento postup v důsledku stá- 
lých změn tratě i jejího bezprostředního okolí ještě těžší. 
Hluboká šotolina poskytuje menší přilnavost pneumatik 
než mělká. Rozhrabejte ji z vozovky extrémní jízdou 

a dosáhnete pevnějšího podkladu, který zlepší záběr 

i akceleraci. V dalším kole pak jistě dosáhnete lepšího 
času nebo umístění. Zkušené harcovníky série jistě potěš 


i z minula známé „Game Over yeah!“ po skončení závo- © 


du, které nově namluvili členové původního Vývojářského 
týmu klasického Sega Rally. [il WI 
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PRECIZNÍ OVLÁDÁNÍ a bohaté zkušenosti Segy na 
poli závodních arkád mají být zárukou skvělé hra- 
telnosti i na PS3, což zatím nehodláme zpochyb- 
ovat. 
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ani online multiplayer. 


land ldd 


Vuchází za J měsíce 
červen 2007 


3 4kooB 600908 


| | 
| bill 
PIT 


Z VYCHODU NA ZAPAD... 
Japonsko se vzdává otěží 
Vydání reinkarnace staré hry pouze na jednom trhu se může 
zle vymstít, nicméně přesně totéž udělala Sega se svým Sega 
Rally 2006. Japonští zákazníci sice obdrželi v jednom balení 
i Rally Championship 2005, ovšem obě hry díky odfláknuté 
konverzi z původní dreamcastové verze trpěly 
kb mnoha grafickými neduhy a proti konku- 
„i rentům V-Rally, Richardu Burnsovi ani 
- Colinovi neměly šanci. Nově vzniklé 
ostrovní studio by pak až na 
Nkur ence třetí konzoli od Sony mělo sérii 


ko 
Sega Rally to nebůde mít na trhu PS3 konečně uvést v plné svěžesti. 
k dispozici 


é ní zážitky, 
ALTO 


Hlína a bláto se smyje po 
rychlémoprůjezdu brodem. 
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HEAVENLY SWORD 


ZÁKLAD NA HIT ROKU 


Na začátku je smrt hlavní hrdinky, která padne k nohám 
> nepřítele. Božský meč, který jí propůjčil nadlidskou sílu, 
postupně vysával její životní energii. Byla to faustovská 
smlouva. A i když Heavenly Sword začíná smrtí, jde o neuvěřitelně 
kinetickou, živou akci, barbarsky stylizovanou fantasy adventuru, 
která vypráví svůj příběh ve flashbacích. Brzy se tedy dozvíme, že 
Nariko se dobrovolně chopila legendární zbraně, která ji sice nako- 
nec připravila o život, ale umožnila jí pomstít zavražděnou rodinu. 
„Nebeský meč“ byl požehnáním i zkázou Naričina rodu. 
Původně byl ukován pro jistého boha a po dlouhá léta byl střežen 
Naričiným otcem a jeho věrnými příbuznými. Pak se však o existen- 
ci magické zbraně dozvěděl vyšinutý král Bohan a rozhodl zmocnit 
se jí. Malý klan strážců nemohl klást početné armádě odpor. Nariko 
se stává hrdinkou z nutnosti a proti své vůli. Když vidí mrtvá těla 
svých lidí kolem, bere do ruky artefakt, aby v odplatu prolila 
nepřátelskou krev. Byla to volba, která zpečetila její osud. Od chví- 
le, kdy se chopila rukojeti, ji dělilo od smrti jen několik hodin. 


KRVAVÁ KASKÁDA 


Neodvratnost smrti jen umocňuje Naričinu vůli — nemůže ztrácet 
čas. Pro hráče to znamená zkušenost soustředěnou na čistý boj. 
Nečekejte žádný průzkum, žádné rébusy, skákání po plošinách, 

jen a jen ustavičný proud frenetických soubojů. Příběh je vyprávěn 
v kapitolách a pochopitelně sleduje cestu Nariko za pomstou, která 
může být dokonána jedině zabitím původce vší té tragédie, krále 
Bohana. Akce mísí choreografii špičkových bojových filmů typu 
Klan létajících dýk s houževnatým bojovým systémem Devil May (ry 
a výsledkem je úžasně pestrá kaskáda útoků připomínajících spíše 
baletní kus než bitevní scénu. 

Ústřední roli v krveprolití hraje pochopitelně „nebeský meč“. 
Překvapí vás však, že nejde o jedinou čepel, ale vysoce flexibilní 
zbraň, kterou lze používat ve třech základních konfiguracích. Tzv. 
"silový postoj" je mocná, avšak relativně pomalá forma, která 
proniká obranou a štíty jako nůž máslem. „Rychlostní postoj“ , to 
je dvojice lehkých čepelí umožňující Nariko bleskurychle vykonávat 
obrovskou škálu komb. Poslední formou je pak „dosahový postoj“, 
kdy je váš akční rádius výrazně prodloužen díky řetězům. Postoje 
lze volně kombinovat a z jejich střídání lze patrně utvářet účinnou 
bojovou taktiku proti odlišným typům nepřátel. 

Mixem útočných stylů to teprve začíná. Autoři hry ze studia 
Ninja Theory si byli moc dobře vědomi nebezpečí, které hrozí každé 


řetězích dokáze zázraky. 
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- byť sebekrásnější a technicky sebedokonalejší — hře orientované 
čistě na akci, a to jednotvárnosti. Proto přidali do bojového systé- 
mu další vrstvy. K dispozici máte například celou řadu protiúderů. 
Vyhnout se útokům můžete jednoduchým způsobem, ale také 
multitlačítkovými komby, která vyústí ve fantasticky stylizované 
manévry. V jediné spojité sekvenci lze protivníka odkopnout, 
následně jej nabodnout na vymrštěný meč, přitáhnout jej k sobě 
a roztočit jej v piruetě smrti. Nebo jej lze vyhodit vysoko do vzdu- 
chu, následovat jej mohutným výskokem a uštědřit mu tolik ran, 
co se do něj vejde, dřív, než opět dopadne na zem. Vedle těchto 
pozoruhodných bojových scén máte k dispozici tzv. hrdinský režim. 
Jde o vysoce aranžované sekvence, které jsou nastartovány vždy, 
když se ocitnete tváří v tvář určitým tužším padouchům. Mohutná 
choreografie souboje je nyní zabírána divoce poletující kamerou 

a vaším úkolem je následovat pokynů tlačítek vyskakujících na 
obrazovce, podobně jako v God Of War. Tyto hrdinské sekvence 
razantně podtrhují krásu bojového systému, ale i „obyčejné“ fáze 
akce jsou prezentovány s mimořádným stylem. Kamera je vždy 
připravena zabírat scénu z nevšedních úhlů a fatální údery jsou 
často znázorněny v reálném čase ve zpomalených detailech. To celé 
slouží nejen estetickému prožitku, ale je také pevnou součástí hra- 
telnostního mechanismu, ve kterém jde mimo jiné i o hromadění 
tzv. stylových bodů. Když jich máte na kontě dostatečné množství, 
odemknou se vám mimořádně silné útoky, kdy jste jediným švi- 
hem schopni půlit celé skupiny vojáků. Postupem ve hře neustále 


dokončené úrovně absolvovat s novými útoky. 


NÁSKOK DÍKY TECHNICE 


Další silnou stránkou Heavenly Sword je vysoká úroveň interakce 
s prostředím. Stoly a nábytek lze roztřískat na kusy, láhve tříštit na 
střepy. A tato destrukce není samoúčelná. Nariko je schopna pou- 
žívat bitevní trosky, může kolem sebe rozvířit nebezpečná oblaka 
úlomků, či přesně vrhat větší kusy proti padouchům. Většími kusy 
máme přitom na mysli jak kameny a zbraně padlých vojáků, tak 
i samotná těla. Když něčím mrštíte, kamera následuje „projektil“ 
a hra vám poskytuje možnost upravovat jeho dráhu během letu. 


S trochou zručnosti lze trefit hned několik vojáků jedinou odrážející 
se střelou. 

Vedle promakaného bojového systému je silnou stránkou 
Heavenly Sword jeho opravdu pozoruhodná grafika. Nejen samot- 
ná Nariko je v tomto baletu smrti nádherným způsobem rozpo- 
hybovaná. Detailní je i práce s každým jednotlivým vojákem. A až 
na scénu vstoupí některá z hlavních záporných postav, mělo by to 
vždy stát za to. Vynikajících animačních efektů dosáhli Ninja Theory 
ve spolupráci s Andym Serkisem, specialistou na digitální herectví, 
který ztvárnil dvě z nejpamětihodnějších (GI rolí posledních let 
= King Konga a Gluma z Pána prstenů. Samotný Serkis si s gustem 
střihl roli krále Bohana, ale dohlížel na zpracování i všech ostatních 
rolí a jeho účast v projektu je rozhodně citelná. 

Heavenly Sword nám už část svého půvabu odhalil, ale většinu 
svých kouzel stále skrývá pod pokličkou. Na jednom ze screenshotů 
vidíme například v rukou Nariko obrovskou houfnici a můžeme 
si jen představovat, jak bude vypadat její použití proti armádám 
protivníků v grafice PlayStation 3. Ví se také, že běžné úrovně 
budou střídány sérií bossovských soubojů, ve kterých postupně 
stanete proti tzv. královým zabijákům. Nu a konečně vzduchem 
kolují zvěsti o jisté slečince jménem Kai. Je prý mladší adoptovanou 
sestrou Nariko, má slabost pro samostříl, velkou kuráž a mohla by 
být další z hratelných postav. 

Heavenly Sword nabídne patrně mnohem víc, než se zatím 
může při pohledu na omezený počet zveřejněných screenshotů 
zdát. Na PS3 představuje seriózní konkurenci pro kovaný Devil May 
Cry 4 a dokonce by mohl zatopit i všemocnému God Of War. © FDS 


NÁDHERNĚ DETAILNÍ, pompézně stylizovaná bojov- 
ka šitá na míru PS3. Očekáváme jen nejvyšší kvali- 
tu. Když se nepřihodí nic překvapivého, bude 


velkým hitem. 


"K výstřelu z bazuky vás nikdo 
dvakrát pobízet nemusí. Je to 


pohled pro bohy. 


Každá lokace disponuje 
svétaznou atmosférou. 
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Nádherný, avšak smrtící Ztracený svět byl jednou KA PP Přičemž samotnou tuto úroveň definovala potyč- 
z úrovní, který definoval původního Tomb Raidera. S z E č ŘE : ka s T-Rexem. Jak se podaří převod na PS2? 


v Je" 


ke vd 


ZATÍMCO LARA SE PŘIPRAVUJE NA VELKOLEPÝ NÁVRAT V PODOBĚ SVÉHO 
PRVNÍHO DOBRODRUŽSTVÍ, MY JSME SE ROZHODLI ZJISTIT, KTERAK BY 


„P 

© PlayStation potřebuje silný titul, jenž by se 
stal synonymem přístrojezjakým je napří- 
klad Mario pro Nintendo 64. Tato slova 
pronesl v 1996 veterán herního průmyslu 
Peter Molyneux v reakci na dotaz, co by 
podle jeho názoru nejvíce slušelo tehdy 
teprve jednoroční konzoli od Sony. 

Jeho přání bylo vyslyšeno ještě téhož podzimu. Na scénu 
vstoupila žena, která svým absurdně vyvinutým hrudníkem, 
neskutečně štíhlým pasem a manýry drsnějšími než druž- 
stvo východoněmeckých koulařek nenechala nikoho chlad- 
ným. Onou ikonou se pochopitelně stala Lara Croft a její 
Tomb Raider. 

Do stejné míry uctívaná a zároveň i kontroverzní, mno- 
hými považovaná za symbol nezávislého ženství, jinými 
obdivovaná jen pro své vnady, nezdolná cestovatelka, lov- 
kyně pokladů a v neposlední řadě jedna z mála videoher- 
ních postav, jež zavítaly i na titulní obálky neherních 
magazínů. 

Každý hráč, kterému je dnes přes 20, s Larou strávil bez- 
počet hodin. Ono totiž nejenže jít to nesmírně slušelo, Tomb 


my vyjma Nintenda, A buďme k sobě upřímní, kdo by raději 
nekoukalna Laru než na obézního instalatéra? 
První dáma PlayStationse má letos v květnu vrátit pro- 
střednictvím nové adaptace původního Tomb Raidera chys- 
*tané ku,příležitosti anýcha o. narozenin. Před několika 
r k i 


Ři ZKOUŠCE ČASEM ( OBSTÁL PŮVODNÍ TOMB RAIDER. 


měsíci jsme měli možnost zhlédnout první ukázky a většina 
předvedených sekvencí naznačuje, že tvůrci z Crystal Dyna- 
mics staví na řemeslných základech svého předchozího 
projektu, Tomb Raider: Legend. 

V tomto čísle jsme zamýšleli přinést vám v rámci rubriky 
Monitor první osobní zkušenosti, bohužel hratelná verze 
dosud není k dispozici. Naše netrpělivost dosáhla takové 
míry, že jsme celé jedno dopoledne strávili blouděním po 
místních bazarech v naději, že někde ještě narazíme na 
historickou verzi pro PS1. Ani když jsme byli o 3 stovky 
chudší nás o pár hodin později naše lačnost po Lařiných 
dobrodružstvích neopustila, naopak se nám představa sli- 
bované konverze jeví lákavější než kdy předtím. 


PRO STRACH UDĚLÁNO 


Stačilo poslechnout si prvních pár jemných, a přesto straši- 
delných hudebních taktů hlavního menu hry, aby se nám 
vrátily vzpomínky sladké jako letní polibek. Během úvodní 
animace jsme se cítili plni nostalgie a dojetí, jakmile však 
došlo na akci, musela všechna ta usmrkanost rychle pryč. 
Jistě si pamatujete na hned první chodbu, která se před 
vámi otevře poté, co se smečka vlků vzdálila nakrmit se na 
vašich (bývalých) nosičích. Právě tento nástup je dokladem 
designérského mistrovství, jež prostupuje napříč celou hrou. 
Jako bychom nebyli už tak dost vyjukaní z obavy, že by 
setu mohla skrývat další čtyřnohá šelma, do ticha se náhle 
ozve zlověstné „plesk“. Nevšímáme si ničeho, bereme nohy 


na ramena, a zatímco probíháme chodbou, těsně za zády 


nám sviští šipky střílené z pastí od protější zdi. Dobrá, není 


to zrovna nejstrašidelnější moment hry, ale vezměte 
si, že hra trvá teprve slabých 30 sekund, a už ve vás 


Raný umělecký koncept Lary Croft. Na rozměrech 
| poprsí se od počátku nešetřilo. 


UDOUCNOSTÍ 


Rébus s ozubeným soukolím v původní hře Nová verze soukolí vyžaduje mnohem více Ve své době byla Lara ladná atletka, dnes Veškeré prostředí je organičtější a Lara se 
zahrnoval jen dohledání chybějících částí. přemýšlení a otestuje též vaši obratnost. by však pohyb po mřížce působil trhaně. pohybuje na pohled plynule a přirozeně. 


Po pádu do řeky vás chytil silný proud, Realistické chování vody je ukázkou, 10 let uplynulo a Lařiny akrobatické kousky Zemská tíže funguje, jak má. Možnost houpání 
odvlekl vás pryč a vyplivl poblíž vodopádu. Co vše Crystal Dynamics vyždímali z PS2. jsou stále poutavé, včetně jejího hekání. na lanech přidá na herním potenciálu. 
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Původní model Lary byl vytvořen a rozanimován ve 3D Studiu, jelikož užití 
technologie motion capture bylo před 10 lety neúnosně nákladné. 


ÚSMĚV, PROSÍM 


Pokrok při zakulacení partií. 


= budí dojem, že se za každým rohem, 
puklinou či kamenem skrývá nějaký ten 
s£ — smrtonosný mechanismus, případně 
f =- zubatá bestie. 
Samozřejmě že jsme Tomb Raidera 


Ačkoliv jde v podstatě o tutéž techniku, pokrok v grafických 
nástrojích umožňuje zakomponovat mnohem více detailů. 


r již několikrát dohráli, ale už tehdy na kraji zdánlivě nekonečné propasti, nebo u ústí vodo- 
poprvé nás jeho úvod přiměl brát všech- pádu, jehož proud si vás pomuchlá jako hadrovou © 
no velmi velmi vážně, opatrně našlapovat panenku. 
a každou možnou nástrahu zkoumat z přimě- Svou roli sehrává i odloučenost od okolního světa, jíž 
řeně bezpečné vzdálenosti. Legend, ač šlo musíte čelit. Není tu nikdo, kdo by vás podržel nebo vám 
o nadmíru povedenou hru, v nás podobný pocit © poradil, díky čemuž si k Laře vypěstujete skutečně emocio- 
napětí nikdy nevzbuzovala, zejména proto, že nální vztah. Jste tu jenom sami dva v rozlehlé, člověkem 


její hlavní náplní byla střelba po strážcích a téměř « nedotčené zemi, a proto se budete muset spolehnout 
nepřetržité vykecávání se přes vysílačku. Tento fakt © pouze jeden na druhého. „Hele, ten kus podlahy vypadá 


si v Crystal Dynamics uvědomují, a my proto chatrně. Pozor, jsou tam bodáky — vyskoč! Uf, to bylo 
nemáme sebemenší důvod nevěřit, že tentokrát těsný, bejby. Díkybohu, že jsi v pořádku.“ 
vývojáři starého ducha hry skutečně oživí. Mno, možná to s tím vztahem k Laře trochu přehání- 


me, ale klidně bychom se vsadili, že nenajdete nikoho, 
= = == kdo by během hraní na Laru ani jednou nahlas nepromlu- 
MRSTNA JAKO LASICKA vil, i kdyby to třeba mělo být jen pár peprných nadávek, 
Udržet hráče v napětí po celý průběh dobrodruž- © když poněkolikáté spadla a zabila se. 
ství chce trochu víc než jen hrstku otrávených 
šipek a přerostlého psa, nicméně Tomb Raider 


vynáší na stůl jedno překvapení za druhým HUDBA, KTERÁ POHLADI 


a nedopřeje vám oddechu. Majestátní rozměry Tomb Raider disponuje mnoha rovinami výborného herní- 


Tentýž kostým včetně zlaté přezky na opasku, přesto 
má Lara mnohem zaoblenější postavu v každém slova 
smyslu. Jen koukněte na ty její pistole! 


herního prostředí byly svého času ohromující ho designu, jejichž součet z něj učinil legendu, ale pokud 
a i dnes dokáží zaujmout. bychom měli vypíchnout jednu konkrétní třešničku na 
Ačkoliv hrajete za aristokratku s mimořádným dortu, byla by to hudba. Během bojů s nepřáteli se 


atletickým nadáním, většinu času si budete připadat © hudebního doprovodu užívá spíše poskrovnu. Tlupu vyjí- 
jako nicotný človíček, kterým vskutku jste, ať už stojíte cích vlků nebo řvoucího medvěda taky nepotkáváte za 


sb 


Na rozdíl od Legend,-kde paňácové útočili na kaž- 
dém kroku, je v Tomb Raiderovi lidských protivní- 
ků jen pár, jako např. Natalin nohsled Larson. 


Ač byl Larson spíše vyhrožující sbírka pixelů než 
cokoliv jiného, stále vám dokázal zatopit, neboť 
zkrátka ani za nic nechtěl chcípnout. 


Krabička původního Tomb Raidera. Podoba ignoruje 
gravitaci i anatomické proporce. Ale vadilo to někomu? 


Vyvrcholení úvodní animace, v níž Lara dosáhne nitra 
tajemné jeskyně v Andách. Pokud jste se odhodlali 
vstoupit dovnitř, váš herní život se navždy změnil. 
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každým rohem, to by postupně zevšednělo, a ze stejného 
důvodu se šetří i výpravným orchestrálním soundtrackem. 
Většinu času v jeskyních, koridorech a kobkách rezonuje jen 
napínavé ticho, a proto když už se hudba rozezní, je její 
psychologický dopad mnohem intenzivnější. 

Svižná skladba evokující nebezpečí vás s předstihem 
upozorní na blížící se trable. A přesně těchto pár sekund 
stačí, abyste napjali všechny smysly a byli schopni rychle 
reagovat. Ještě lépe funguje hudební motiv, který obvykle 
odměňuje dobře vykonanou práci. Po mnohahodinovém 
luštění hádanky či hledání správného klíče na vás jeho tóny 
zapůsobí jako balzám na nervy, slibujíce, že jste na několik 
následujících okamžiků v bezpečí. Je to, jako by vám sama 
Lara vlepila pusu na tvář a navrch koketně mrkla. Nebo za 
to může jen naše bujná představivost? 


DIVY SVĚTA NA PS1 


Přiznáváme bez mučení, při hraní PS1 verze Tomb Raidera 
jsme nejednou museli zatlačit slzu dojetí. Hlavní otázka 
tedy zní, obstál Lařin první příběh při zkoušce časem? Více- 
méně ano. 

Neprocházeli jsme znovu celou hru až do konce. Zčásti 
kvůli toru, že býchom si před hraním remaku neradi při- 
pomínali každý drobný detail originálu, z části proto, že se 
nám Lara vytrvale napichovala na bodáky v levelu Tomb Of 


«* Oualopec. 


Vchod se zdá být lépe vyzdoben, přesto za ním bude 
čekat tatáž smečka hladových vlků, jež se s chutí pustí 
do domorodých nosičů vaší bagáže. 


Třebaže se na hře projevuje její věk, výborný design stále 
zůstává výborným designem. Zároveň však nelze popřít, že 

i originál měl svá hluchá místa, což oněch uplynulých 10 let 
a dobrá řádka 2500 her, které za tu dobu na PS1 a PS2 vyšly, 
jenom umocňuje. 

Celý herní svět je sestaven z rovnoběžných kvádrů, vin- 
nou čehož se všechno to skákání a šplhání snadno stalo 
veskrze rutinní až únavnou záležitostí. Přijít k okraji římsy, 
jeden skok vzad, rychlý sprint vřed, hop a zachytit se. Znovu 
a znovu. A to prosíme pěkně bez analogového ovladače! 

Není rovněž žádnou výjimkou, že v jeskynních komplexech 
zabloudíte. Grafika vám při orientaci nebude nijak zvlášť 
nápomocna, jelikož sama občas vytvoří iluzi průchodů a úchy- 
tů v místech, kde žádné nejsou. Promarněné hodiny při prů- 
zkumu slepých uliček poté řádně zamrzí, až nás jímá podezře- 
ní, nešlo-li o nefér pokus, jak uměle prodloužit hratelnost. 

Náš rozhovor s herním designérem Daxem Ginnem 
v 0PS2%59 napovídá, že všechny tyto a mnoho dalších pro- 
blémů budou v Anniversary ošetřeny. Neméně významnou 
ambicí přirozeně zůstává uchovat co největší věrnost původ- 
nímu Tomb Raiderovi, neboť právě jej si zamilovaly miliony. 
Obrázky porovnávající novou a starou verzi, jež se nacházejí 
na těchto stránkách, nás naplňují přesvědčením, že Crystal 
Dynamics svým slibů dostojí. 

Zajímá-li vás, jak Anniversary působí v praxi, nenechte si 
ujít příští číslo OPS2, kam chystáme exkluzivní Blízké setkání 
na základě hratelné ukázky. * 


Jsou možná nejméně nebezpečným zvířetem, bývají však 


nesmírně otravní. Je vcelku obtížné je zaměřit, a když se 
dostanou dostatečně blízko, ohryzávají vám skalp. 


Když se v Lost Valley poprvé setkáte s raptory, jste 
ozbrojení pouze pistolemi, je proto nutné být mrštný 
a vyhýbat se jim za pomoci úskoků do stran. 


První vážnou hrozbou, s níž jste se setkali, byla smeč- 
ka vlků. Byli rychlí a šli rovnou po krku. Později jste 
narazili na medvědy, opice a krokodýly. 


BESTIE VE VÝBĚHU 


Darwinova evoluce vašich chlupatých protivníků. 


Tvůrci se úzce drží ducha předlohy, i zde jste tudíž při 
střetu s raptory jen lehce ozbrojení a budou po od vás 
= očekávány tytéž akrobatické úhyby. 


Vlci jsou bezpochyby propracovanější, ale pořád nejsou 
tak roztomilí jako Amaterasu a naneštěstí nebude ani 
možné likvidovat je božským štětcem. 


Tento snímek nám dává naději, že bude možné zahléd- 
nout netopýra dřív, než se na něj uzamkne Lařin zaměřo- 
vač, avšak nepřetržitě tasené zbraně zůstávají nutností. 


Díky 10 letům rozvoje grafiky a štědrému výkonu PS2 
vypadá herní svět o poznání reálněji, a zkoumat veš- 
kerá zákoutí je tak mnohem méně frustrující. 


M 


Grafika byla na svou dobu výtečná, přesto byl často 
problém rozeznat, kam je a kam není možné dojít 
a kde se nacházejí ručkovací římsy. 


Lara i nadále umí zadržet dech na obdivuhodně dlou- 
hou dobu. Voda nejenže vypadá podstatně lépe než 
dřív, ale díky analogovému ovladači se v ní i snadněji 


Ačkoliv už původní animace plavající Lary rozpálila 
leckterého hráče do běla, bylo vcelku obtížné sledovat, 
Co se pod hladinou vlastně děje. 
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SEČTENO, PODTRŽENO — PLAYSTATIONOVÝ NÁROD 
ROZHODL O NEJLEPŠÍCH HRÁCH ROKU 2006 


Letošní čtenářská anketa o hru roku byla zahájena nominacemi zveřejněnými 
před dvěma měsíci v 0PS2. Abychom dodali výsledkům ještě většího lesku, 
letos poprvé jsme uspořádali celou záležitost pod zastřešujícím názvem INVAZE 
spolu s časopisem Level a serverem Hrej.cz, tedy herními médii, se kterými nás 
spojuje takříkajíc pokrevní pouto. Čtenáři rozhodovali v kategoriích „Nejlepší 
hra“ rozdělených podle jednotlivých platforem. My v 0PS2 jsme pochopitelně 
měli na starost určit vítěze obou playstationových kategorií. Vaše hlasy (zaslané 
poštou) byly sečteny s hlasy udělenými čtenáři na Hrej.cz, a následující pře- 
hled je tedy výsledkem součtu všech hlasů (mimochodem bavíme se o celko- 
vém počtu zhruba 4000 hlasujících). Pro toto vyhlášení jsme se rozhodli ome- 
zit kategorii PlayStation 2 na první dvacítku a kategorii PSP na Top 10. A než se 
do toho pustíte, dovolte, abychom vám pogratulovali ke skvělému vkusu. 


Dosavadní vítězové naší ankety 


2002: Grand Theft Auto: Vice City 

2003: Medal Of Honor: Rising Sun 

2004: Grand Theft Auto: San Andreas 

2005: Metal Gear Solid 3: Snake Eater (PS2), 
Grand Theft Auto: Liberty City Stories (PSP) 


KDO VYHRÁL PSP? 
Jak víte, kdo využil možnosti hlasovat přes 0PS2 (tedy poštou s přiloženým 


originálem kupónu), byl zařazen do slosování o 3 kusy PSP a 3 celoroční 
předplatná 0PS2. Přesněji řečeno šlo o 2 PSP v klasickém černém provede- 
ní a 1 bílé PSP v provedení Ceramic White. A šťastnými vítězi jsou... 


Lenka Talafousová 
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MORTAL KOMBAT 
ARMAGEDDON 


VÝVOJ MIDWAY. VYDAVATEL MIDWAY. DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
Nejvýše postavená tradiční bojovka. Cynik by řekl 
„jednooký mezi slepými králem“, ale i když loni neměl 
Mortal Kombat žádného opravdu těžkého soupeře, 

je pravda, že se s PS2 rozloučil ve velkolepém stylu. 


LEGO STAR WARS Il: 
THE ORIGINAL TRILOGY 


VÝVOJ TRAVELLER"S TALES VYDAVATEL LUCASARTS DISTRIBUTOR CD PROJEKT 


Dokonalá akce pro takové to domácí hraní. Lego 
potvrdilo podezření, že nejlepší videoherní Hvězd- 
o né války jsou ty postavené z kostiček. Dvojka 
ča, | nabídla kosmické souboje a nádherně vystihla 
atmosféru této moderní legendy. 
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SPLINTER CELL: 
DOUBLE AGENT 


VÝVOJ UBISOFT MONTREAL VYDAVATEL UBISOFT. DISTRIBUTOR CENEGA 


Zlomený starý muž, ale stále při síle. Stealth akce, 
která se úspěšně pokusila dostat se agentovi Fishe- 
rovi pod kůži a ukázat, že to není jen mechanicky 
přesný stroj na škrcení ve tmě. 


VÝVOJ NAMCO VYDAVATEL NAMCO BANDAI DISTRIBUTOR ELECTRONIC ARTS 
Připomíná nám to vtip o muži, který si při čekání na 
dívku začal z dlouhé chvíle válet mezi prsty kuličku 
a skončil s obřím glóbem v náruči. Katamari je 
možná nejhravější a zcela jistě nejpohodo- 
vější akce loňského roku. Hezká myšlenka 
vítězící nad potoky krve? Tak je to jedině 
v pořádku. 


APE ACADEMY 2 


Opičí taškařice, ke které 

se jednou za čas vždycky rádi . 
vrátíte. To je handheldový ideál a jsme 
rádi, že jste ocenili (tak trochu skrytý) 
půvab téhle kolekce zábavných miniher. 


VÝVOJ SONY ONLINE ENT. : 


VYDAVATEL UBISOFT. DISTRIBUTOR CENEGA 
Co na tom, že tato tahová strategie okatě 


napodobuje principy hry Advance Wars. 
Když něco funguje, netřeba to opravovat. 


SYPHON FILTER: 
DARK MIRROR 


VÝVOJ SONY VYDAVATEL SONY DISTRIBUTOR SONY 


„Jenom“ obyčejná střílečka, ale 
perfektně vyladěná pro ovládací * 7 
interface PSP. Zábavnost znovuzro- 

zeného Syphon Filteru kontrastně - 

vyniká vedle hromady odpadko- === 
vých disfunkčních portů z domá- 

cích konzolí. -o 


KINGDOM HEARTS II 
(VOJ SOUARE MOK VYDAVATEL SOVARE EN DISTRIBUTOR CENEGA 


Kdybychom sečetli lístky došlé pouze od dívek — 
a žen, Kingdom Hearts II by se umístily na 
medailové pozici. Z čehož vyplývá, že parta 
redaktorů a autorů kolem 0PS2 jsou převážně 
ženské nátury, protože v tomhle se s vámi děvča- 
ty náramně shodneme. 


dh 
PRO EVOLUTION - 


SOCCER 6 i 


Patrně největší překvapení letošních výsledků — Pro Evo je 
horší než FIFA, sice o kousek ale dříve se to ještě nikdy 
nestalo! Sportovní hry však obecně měly těžký rok v konku- 
renci celého hoúfu špičkových akcí, adventur a RPG. 


FIFA 07 


Jak FIFA předstihla Pro Evo? Důvod číslo tzpořádně Re 
07 je prostě a jednoduše nejlepší díl série V půfodí 
číslo 2: promluvila česky. Bylo by vlastrié BT e, kdyby se 
námaha lokalizačního týmu neprojevila“ 


„Origirránívtipný, pesti a konstantně“Zábavný“TaKOVÝ je 
nejlepší GTA Klon všech dob, který si po všech těch marných 
konkurenčních pokusech museli udělat Rockstaři sami, 

: todleme geza Ps3 pokrač dní. ( 


SPLINTER CELL ESSENTIALS 


VÝVOJ UBISOFT SHANGHAI VYDAVATEL UBISOFT DISTRIBUTOR CENEGA 


Ve světle toho, co bylo řečeno u Syphon 

Filter, je právě tato akce výjimkou potvr- 
o. Ano, šlo o kompilát úrov- 
h her, ale převedených na 

PSP mimořádně poctivě a přemýšlivě. 


THE 
GODFATHER 


možná obrací v hrobě, a 
kterých rysech to tahle 


z PSP coby „dietní 
verze k hlavní sérii, 
na vysoké umístění. 


Id to ještě stačí 
ještě to však 


JUST CAUSE 
-VÝVOJ AVALANCHE STUDIOS 
© VYDAVATEL EIDOS: DISTRIBUTOR CENEGA 


Top „městskou akcí“ je totiž hra, s níž Větší- 
nu času trávíte v džungli. Just Cause vykročil 
správným směrem a je to ambiciózní kon- 
cepce, která potřebuje obrovský konzolový 
výkon. Dvojka je už na cestě pro PS3... 


LOCOROCO 


Sportovní hra roku, to je ale „překvapení“. Ne vážně, v před- 
chozích letech fotbal několikrát dokázal hokej porazit. Loni však 
mělo NHL „nefér“ výhodu v komentáři Roberta Záruby a vaše 
aké si zcela jistě zasluhuje. 


M S 
SUBSISTENČE, 


Předloni byl MGS 3 vyhlášen zlatou hrou roku, lofíská rozšířená 
edice nemohla tedy bodovat v konkurenci zcela nových titulů 
tak vysoko. I osmé místo je pro reedici velkým úspěchem. 
Bereme to jako výraz velké lásky ke Kojimovi. 


Je to radost poznání 

je znovu ve formě, U 
bezvádný, dakonátý;-ale po 
dlouhých lefkch dokázal nasytit 
hlad po dobrodružné atmosféře, 
kterou máme spojenou přede- 
vším s Tomb Raiderem. 


OKAMI 


E! 


Pátrně nejlepší a terá ki i 4 PS2 vyšla. 

Zařadili jsme ji do nominací 5 čdomím,že budál mít 

příliš málo času na její oceně O se vyšplhala 
jivýšek, které její božské podstatě přísluší. 


SONY VYDAVATEL SONY DISTRIBUTOR SONY 


Lahůdková, naprosto 
novka, která PSP hrám 
z možných směrů. Geniální 


JELIAUTCH DIOST 4 


sden3 0 


půvabná 2D grafika a ovládání 
snů. Doma jste mohli relaxovat s Katd 
mari, venku s LocoRocem. 


VÝVOJ READY AT DAWN VYDAVATEL SONY DISTRIBUTOR SONY 


Hrdina roku (a to bereme v potaz i hry z PS2). 
Pokus osamostatnit malého kecala ze série Jak 
vyšel dokonale a mimo jiné objevil pro PSP 
vynikající talent studia Ready At Dawn. 


u | 


x4cOD 
beden 
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NEED FOR SPEED CARBON, 


VÝVOJ EA BLACK BOX VYDAVATEL ELECTRONIC ARTS. DISTRIBUTOR ELECTRONIC ARTS 


Uhlazené pokračování, kterým patrně vrcholí PS2 fáze téťo Série, 
započatá „ilegálním“ Undergroundem. Carbon se tak trochu i dí- 
ky slabší konkurenci stává nejlepší závodní hrou roku 2006. 


CALL OF DUTY 3 


VÝVOJ TREYARCH VYDAVATEL ACTIVISION| DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
Přímočará, na příběhový efekt silně soustředěná FPS vytěžila z možností 
PlayStation 2 maximum, zůstala však i přes popularitu značky pod medai- 
lovými stupínky a nestala se ani nejlepší hrou tohoto žánru. 


TEKKEN: DARK 
RESURRECTION 


VÝVOJ NAMCO VYDAVATEL SONY DISTRIBUTOR SONY 


Temné oživení Tekkena se na PSP po- 
vedlo tak krásně, jak v to nedoufali 
ani ti největší optimisté. Obsa- 
hově nesmírně bohatá a vý- 
borně hratelná bojovka 
nasadila laťku tak vy- 
soko, že překonat ji 
bude velmi obtížné. 
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SHADOW OF THE COLOSSUS 


VÝVOJ SONY VYDAVATEL SONY. DISTRIBUTOR SONY 


Zapomenou/ nebo ne? S napětím jsme 
očekávali, zda si pod čerstvými dojmy 

z vánoční laviny vzpomenete na tento 
více než rok starý klenot, jedinečný umě- 
lecký kousek honosící se známkou 10/10. 
Nezklamali jste. 


hl 


J 


Komti pripadné titul: EO TOKU DY 
fožné $ jistotou odhadnout hned v o : ; 
omiracezstribrná pozice Final Fa PU 
C9 ona 5 val o EDA 
ně milým překvapením. 


GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY STORIES 


VÝVOJ ROCKSTAR LEEDS. VYDAVATEL ROCKSTAR 
DISTRIBUTOR CENEGA 


Ještě lepší než Liberty City Stories? To si 
pište. VCS nabídla nejen výrazné s pbns- 
vější příběh, ale také více pestrých mož- 
ností v samotné hře a Zásloužila by si 

naštěstí máte uznání. 


LACK - 


Nebyl možná největším favoritem, ale jeho vítězství nám dává 
smysl. Black představuje obrovský technologický výkon (bez nad- 
sázky zázračná next-gen hra na „last-gen“ konzoli) snoubený 

$ vyváženou hratelností. Právem mu patří koruna nejoblíbenější 
playstationové hry roku 2006. 


KILLZONE: 
LIBERATION | 


VÝVOJ SONY VYDAVATEL SONY DISTRIBUTOR SONY 


I na PSP patří vítězství temně laděné střílečce. A znovu právem, 
protože ukazuje, že poctivý a přemýšlivý vývoj originálního titulu 
designovaného přímo na tento systém se prostě vyplácí. 
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KRONIKA 
WIPEOUT 


FEISAR 

Ve hrách: W1, 2097, W3, 
Fusion, Pure 

Založen: 2017 
Reprezentuje: federální 
Evropu 

Týmové barvy: modrá, 
žlutá, bílá 


Jeden ze zakladatelských 
týmů antigravitační ligy. 
Jejich lodě mají tradičně 
dobrou výdrž a skvělé mané- 
vrovací vlastnosti, to vše na 
úkor akcelerace a maximální 
rychlosti. Motto FEISARu zní: 
„Evropa je budoucnost“. 
Lodě týmu nechyběly na 
obálce žádného dosud 
vydaného Wipeoutu. 


AG SYSTEMS 
INTERNATIONAL 

Ve hrách: Wi, 2097, 
W3, Pure 

Založen: 2017 
Reprezentuje: Japonsko 
Týmové barvy: černá, 
rudá, bílá 


Původně evropský tým, 
který byl roku 2042 prodán 
zájemcům z Japonska. 
Možná i proto mají velmi 
podobnou charakteristiku 
jako lodě z týmu FEISAR. To 
platí hlavně pro raná léta 

z prvních dílů hry, později 
přišla ke slovu japonská 
filozofie: extrémní akcelerace 
na úkor životnosti štítů. 


AURICOM RESEARCH 
INDUSTRIES 


Ve hrách: W1, 2097, W3, 
Fusion, Pure 
Založen: 20 


bílá, modrá 


Auricom je severoame- 
rická korporace smluvně 
spolupracující s vládou USA. 
Jejich lodě jsou tradičně 
těžší, vyrovnanější a rychlejší 
na dlouhých rovinách. Na 
trati je poznáte podle jejich 
klasické americké trikolory 

i férového způsobu jízdy. 
Auricom sami sebe rádi 

vidí jako strážce pořádku 

a „starých závodnických 
hodnot“. 


UIREX RESEARCH 8 
EVELOPMENT 


Ve hrách: W1, 2097, 

W3, Pure 

Založen: 2041 
Reprezentuje: Ruskou unii 
Týmové barvy: fialová, 
hnědá, bleděmodrá, šedá 


Velmi těžké a současně velmi 
rychlé lodě, se kterými mají 
začínající piloti obrovské 
potíže v jakékoli prudší 
zatáčce. V raných ligách měli 
Oirex pověst agresivního 
týmu, který často zneužíval 
své rychlosti a hmotnosti 

v nečestných soubojích, 
později si napravili image 
jako zastánci poctivého 

a klidnějšího stylu. 


ASSEGAI DEVELOPMENTS 
Ve hrách: W3, Pure 
Založen: 2113 
Reprezentuje: Spojené 
africké národy 
Týmové barvy: azurová, 
bílá, khaki 
— 
Relativně nezkušený nově 
založený tým z afrického 
kontinentu. Ve Wipeoutu 3 
vsadil na co nejlepší ovla- 
datelnost a slušnou rychlost 
(vykoupenou křehkostí lodí), 
v Pure přidali na odolnosti 
i maximálce, ztratili však 
přátelské manévrovací 
schopnosti. Změna byla 
důsledkem politiky nových 
majitelů z týmu Piranha. 


TEXT: FARID STARMAN 


KRONIKA 
WIPEOUT 


Závodní hra, která dala PlayStationu 
„ksicht". Podívali jsme se na její herní 
i kulturní význam. 


iverpoolské studio Psygnosis povsatlo z popela firmy Imagine Software v roce 
1984. Nově vzniklá firma se od začátku profilovala jako tvůrkyně mimořádně 
dobře prezentovaných a atraktivně působících her pro osmibity a později šest- 
náctibity, zejména počítače jako Amiga nebo Atari ST. A některé jejich hry byly 
dokonce dobré. Vynález video střihové sekvence (FMV) je jeden z těch „pozlát- 
kových“ efektů, které jsou přisuzovány těmto autorům. Největšího úspěchu dosáhli zejména 
se sérií Shadow Of The Beast (1989), jejíž tehdy neuvěřitelná grafika byla vytvořena na super 
drahých stanicích Silicon Graphics. 


0 PŮVODU DRUHU 


Na začátku 90. let začalo zdlouhavé koketování se Sony, která již měla dalekosáhlé plány 
s prvním PlayStationem. Úzké vzathy byly zpečetěny roku 1993 finančním ovládnutím 
Psygnosisu nově založenou Sony Computer Entertainment Europe. Psygnosis ještě dál mnoho 
let vytvářel hry i pro konkurenční platformy (Wipeout například vyšel ve verzi pro N64), čím 
dál tím víc se však soustřeďoval na tvorbu pro PSone. Rané playstationové hity 
jako Destruction Derby, G-Police a Colony Wars pocházejí z jejích dílen. 
Největším jejich počinem je však bezpochyby právě Wipeout. 
Zcela pod značku Sony studio přešlo roku 1999, 
odkdy je známo jako „Studio 
Liverpool', 
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WIPEOU 


DATUM VYDÁNÍ 29. září 1995 
FORMÁT PSone 


SEX-APPEAL 


Wipeout je ztělesněním zdařilé taktiky Sony, když se chystala 
vstoupit jako nováček s konzolí PlayStation do světa video- 
her. Sony pochopila, že musí prolomit všeobecné vnímání 
her jako zábavy pro děti a teenagery. A nasadila proti 
„maskotům“, tedy Sonicovi a Mariovi, futuristické závody 

s experimentálním designem a soundtrackem sledujícím 
nejnovější trendy v oblasti taneční elektroniky. 

Wipeout vyšel tehdy ještě pod značkou Psygnosis, brit- 
ského vydavatele, který měl být postupem času zcela vstře- 
bán do Sony a dnes jej známe jako Studio Liverpool. Není 
nejmenších pochyb, že akvizice Psygnosis byla jednou z nej- 


a 


v 


v playstationovém byznysu realizovala. První Wipeout vyšel 
sice i na konkurenčním Saturnu od Segy a na PC, byl však 
coby launchová evropská hra vždycky vnímán jako vlajková 2 
PSone hra. Všechny zdánlivě drobné detaily nesmírně po- = s 

mohly popularitě hry v cílové skupině mladých lidí mezi 18 Oo-b8. 
až 25 lety a rychle vytvořily PlayStation image „cool konzole 


pro dospělé“. Spolupráce s kultovním návrhářským studiem 
The Designers Republic na logu, obalu i vzhledu tratí ve hře, 
umístění demoverzí do nejvyhlášenějších velkoměstských 
nočních klubů a vydání soundtracku, který v playstationové 
verzi exkluzivně obsahoval skladby od kapel, jako Orbital, 
Chemical Brothers a Leftfield, to vše ruku v ruce s velmi 
slušnou kvalitou hry učinilo své. Prodej 1,5 milionů kopií 
během krátkého období je tou méně podstatnou složkou 
úspěchu. Důležitější je, že Wipeout spolu s Ridge Racerem, 
Tekkenem, Tomb Raiderem a dalšími ranými hity etabloval 
značku PlayStation jako nejprogresivnější v oboru, a položil 
tak základ již dvanáct let trvající světové dominance. 


S VEHIKLY NEJSOU ŽERTY 


Wipeout nebyl zdaleka první futuristickou závodní hrou. 
Nintendo již dlouhá léta slavilo úspěch se sérií F-Zero a sluš- 
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nou alternativu rovněž představuje například Hi-Octane. 
Ostatně sami Psygnosis se k inspiraci F-Zerem otevřeně 
hlásí. Základní formát byl ustanoven již v tomto prvním 
dílu: v daleké budoucnosti se koná série závodů ve strojích 
plujících obrovskými rychlostmi v antigravitačním poli nad 
tratí. Každá trať obsahuje celou řadu plošin, které mohou 
loď buď dočasně urychlit, nebo poskytnout jiný power-up, 
krátkodobě působící pomocné systémy, jako jsou například 
automatický pilot nebo štít chránící stroj před poškozením, 
či útočná zařízení. První Wipeout také položil základy „uni- 
verza“, ve kterém proti sobě soupeří několik technologicky 
vyspělých korporací se svými týmy. Tak byla představena 
dodnes oblíbená začátečnická třída FEISAR (Federal European 
Industrial Science 8 Research — což zní jako nějaký budoucí 
projekt Evropské unie), dále pak japonští AG Systems, ame- 
ričtí Auricom a ruští Ouirex. 
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POoOSITIOA 


Těsně před cílem 
na druhém místě. 
Obvyklá situace. 


VIP 


Rychlý přímočarý 
seguel. Je to vidět 
i na vzhledu W2097. * 
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DATUM VYDÁNÍ 8. září 1999 


DATUM VYDÁNÍ 19. září 1996 FORMÁT PSone 


SEX-APPEAL 


Wipeout 2097 vznikl pravděpodobně ve velkém spěchu 

a v reakci na patrně nečekaně velký úspěch prvního dílu. 
Usuzuje se tak z faktu, že nenabídl nijak ohromující dávku 
novinek. Změn bylo jen pár, ale všechny byly k lepšímu 

a odstranily nejkřiklavější nedostatky originálu, z nichž 
největším byla přílišná obtížnost. Pokud měl být Wipeout 
průlomovou hrou, jež oslovuje populaci hrami dosud ne- 
dotčenou, pak jeho místy šílená náročnost představovala 
absurdní bariéru. Úpravou prošlo hlavně ovládání, které 
již nebylo tolik citlivé. Zatáčení pomocí tzv. vzdušných 
brzd v těsných zatáčkách bylo možné zvládnout po 
krátkém nácviku a také, jak se alespoň zdá, autoři poskytli 
strojům vyšší odolnost. Zničení lodi během závodu totiž 
ve Wipeoutu vždycky znamená okamžitou diskvalifikaci. 
Wipeout 2097 se setkal s příznivým kritickým přijetím 
(vytýkána mu byla pouze absence splitscreenového mul- 
tiplayeru) a vzhledem k obrovskému očekávání není divu, 
že se stal ještě úspěšnější hrou než jeho předchůdce. Svým 
způsobem se dá říci, že s tímto dílem vyvrcholila „wipe- 
outmanie“, kterou máme se začátky PlayStation spojenou 
hlavně u nás v Evropě. Nic nebylo ponecháno náhodě 

ani ze strany marketingových oddělení Psygnosis a Sony. 
Módní statut hry byl posílen nejen dalšími návrhářskými 
příspěvky The Designers Republic, ale také výrazně vý- 
pravnějším soundtrackem. Skladby od kapel Future Sound 
0f London, Fluke, Chemical Brothers, Photek, Underworld 
a The Prodigy se objevily exkluzivně pouze v PlayStation 
verzi hry (zaplatila je Sony), majitelé PCISaturn verze 


Interface W3 byl hodně 
stylový, ale trochu na 
úkor přehlednosti. 


zmiňovat jako „Wip3out“ (o což se mimochodem 


dostali pouze standardní soundtrack nahraný studiovým 
uskupením Cold Storage. 


S VEHIKLY NEJSOU ŽERTY 


Sestava týmů byla rozšířena pouze o bonusovou Piranhu, ale 
zde máme příležitost přiblížit si povahu různých power-upů, 
které tak zásadně přispívají k jedinečné hratelnosti Wipeoutu. 
Všechny totiž dodnes tvoří základní a nejoblíbenější sestavu. 
Nejslabší ze všech projektilů je sestava tří raket, vypálených 
přímo vpřed bez nějakého zaměření. Účinnější je naváděná 
raketa, kterou lze vyslat vpřed nebo vzad směrem k pronásle- 
dujícímu stroji. Směrem dozadu působí také miny vypouštěné 
na váš pokyn v řadách několika kusů a čekající zákeřně v za- 
táčkách na nic netušícího soupeře. Pokud jste pronásledování 
celým „pelotonem“ vznášedel, pak se hodí bomba explodující 
zhruba půl sekundy po vyhození s velmi ničivým účinkem na 
vše, co je právě v dosahu. Podobně „plošně“, avšak směrem 
dopředu funguje zemětřasná vlna, která eliminuje všechny 
miny a silně poškozuje všechna vznášedla daleko před vámi. 
Královnou všech útočných zbraní ve hře je pak tradičně plaz- 
mový výboj, jenž vystřeluje po zhruba sekundovém nabíjení 
přímo vpřed bez možnosti navádění. Je velmi obtížné se s ním 
trefit do soupeře, pokud se vám to však podaří, znamená to 

s jistotou jeho okamžitou eliminaci ze závodu. Kromě ofenziv- 
ních power-upů stojí za zmínku i trojice pasivních pomůcek 

v podobě turbo akcelerátoru, pětisekundového energetic- 
kého štítu zajišťujícího nezranitelnost a zhruba osm sekund 
trvajícího autopilota. Zkušenější hráči autopilota nepoužívali. 
Riziko, že se po opětovné aktivaci manuálního řízení ocitnete 
v nepříjemné situaci (například uprostřed prudké zatáčky), 
bylo totiž značné. 


dlouho očekávanou novinkou byl splitscreen pro 


FORMÁT PSone 


SEX-APPEAL 


První díl, který byl vyvinut a exkluzivně vydán vý- 
hradně jen na PlayStationu. Na rozdíl od předchozího 
dílu tentokrát šlo autorům o skutečně plnokrevné 
pokračování, což se mimo jiné projevilo na tříleté dél- 
ce vývoje. The Deisgner's Republic byli opět přizváni 
ke spolupráci. Ti tentokrát použili mnohem střídmější 
škálu barev a místy to s pokrokovostí možná i pře- 
hnali. Některé texty v menu byly tak titěrné, že jste 

je na běžných televizorech téměř nepřečetli. Divoké 
logo vložilo číslovku 3 doprostřed slova a vydavatel 
jednu dobu dokonce trval na tom, že média musí hru 


0 pár let později snažilo i Atari s „Driv3r“). To vše 
předznamenalo skutečnost, že autoři trochu ztratili 
onen těsný kontakt se svým publikem, který první 
dvojici her přinesl takový úspěch. Hudba byla sice 

v pořádku, ale v roce 1999 už nebyla tak výjimečně 
moderní směskou slavných a nadějných jmen. 
Soundtrack byl plně svěřen do péče DJ Sashovi, který 
pro každý závodní tým složil vlastní téma ve stylu 
techna a hudební sestavu doplnil licencovanými 
tracky od Underworld, Orbital, Chemical Brothers, 
Paul Van Dyka a Propellerheads. Zkrátka nic zvláště 
vizionářského, tady se naopak opatrně hrálo na 
očekávání majitelů prvních dvou dílů. 


S VEHIKLY NEJSOU ŽERTY 


Pokud jde ovšem o hratelnost, fanoušci si Wipeout 
3 pamatují především jako první díl, který začal 
využívat analogového ovládání. To byla změna, 
která samozřejmě v prvním okamžiku přinesla 
větší obtížnost, ale trpělivější odměnila preciznější 
kontrolou nad lodí. Další 


multiplayer na jediné konzoli. První dva díly Wipe- 
outu místo splitscreenu podporovaly řešení „systém 
link“, tedy multiplayer, ke kterému potřebujete 2 
kusy hry, 2 kusy televizoru, 2 kusy konzole a zvlášt- 
ní kabel, kterým tyto propojíte. Kvalitativně jistě 
lepší řešení, které je však mnohem méně dostupné. 
Splitscreen na PlayStationu byl obecně velkým 
problémem. Výkon konzole nebyl pro renderování 
dvou okének v plné rychlosti (zvláště u hry jako 
Wipeout) dostatečný, a téměř vždy tedy znamenal 
výrazně osekanou grafiku. Autoři Wipeout 3 

museli také sáhnout ke kompromisu, ale zvládli 

to velmi dobře. Celkově pro hru platí, že se setkala 
s vynikajícím hodnocením ze strany kritiků, kteří ji 
považují za nejlepší z playstationové trilogie, zatím- 
Co publikum už takové nadšení neprojevilo. Slabší 
než očekávané prodeje hry však nemusí mít nic 
společného s její kvalitou. Uvědomme si, že třetí díl 
po třech letech přišel na trh, jemuž mezitím začaly 
dominovat hry jako Gran Turismo nebo Driver. Věk 
nevinnosti PlayStation byl už dávno za námi. 


KRONIKA 
WIPEOUT 


ADVANCEMENTS 
Ve hrách: 2097, W3, 
Fusion, Pure 
Založen: 2060 
Reprezentuje: Brazílii 
Týmové barvy: rudá, 
oranžová, žlutá 


Nejvíce tajnůstkářský ze 


projekt započali Číňané, 
ale ještě rozpracovaný jej 
prodali Brazilcům. Říká 
se také, že za nitky v něm 
tahá armáda. Jejich lodě 
byly a zůstávají velmi 
rychlé a precizní, jsou 

a nejzkušenějším pilotům 
a vysoce také dbají na 
„sexy“ karoserii. 


GOTEKI 45 

Ve hrách: W3, Pure 
Založen: 2095 
Reprezentuje: Tichomoří 
Týmové barvy: oranžová, 
růžová, černá 


Středisko týmu reprezen- 
tujícího Unii tichomořských 
ostrovů se nalézá na 
uměle zbudovaném 
ostrově Makana. Jeho lodě 
jsou vždy vysoce odolné 

a relativně pomalé, což 
souvisí s agresivní týmovou 
taktikou spočívající spíše ve 
snaze eliminovat soupeře 
zbraněmi než porazit jej 
závodnickým umem, 


ICARAS 

Ve hrách: W3, Pure 
Založen: 2109 
Reprezentuje: Británii 
Týmové barvy: tmavě 
růžová, světle růžová, 
oranžová 


Tým založený jistým Burnsto- 
nem Burnsem a financovaný 
několika anglickými podni- 
kateli je často vnímán jako 
výraz tradičního britského 
vzdoru vůči evropské jedno- 
tě. Jejich velmi rychlé lodě 
byly v období Wipeoutu 3 
tak obtížně ovladatelné, že 
málokdy vůbec dokončily 
nějaký závod. Rebelie za 
každou cenu? 


TIGRON 

Ve hrách: Fusion, Pure 
Založen: neznámo kdy 
Reprezentuje: Rusko 
Týmové barvy: rudá, 
černá, žlutá 


Polovojenský ruský tým, 
který je údajně veden pře- 
žívajícími strukturami dávné 
zpravodajské organizace 
jménem KGB. Jejich těžké 

a odolné lodě jsou stavěny 
pro násilnický jízdní styl, ve 
kterém se nejvíc podobají 
taktice týmu Goteki 45, 
Závodníci Tigronu všude 
vzbuzují obavy a odolávají 
pokusům konkurenčního 
Oirexu o fúzi. 


VAN ÚBER RACING 
DEVELOPMENT 


Ve hrách: Fusion, Pure 
Založen: 2143 
Reprezentuje: Německo 
Týmové barvy: stříbrná, 
žlutá, oranžová 


Německý producent 

je výrobcem pověstně 
spolehlivých strojů, 

které sice nepůsobí zvláště 
pohledně a nezasvěceného 
pilota mohou nepříjemně 
překvapit nekonvenčním 
těžištěm, ale těší se 

oblibě mezi zkušenými 
harcovníky, kteří ocení 
jejich vyváženou směs 
rychlosti, ovladatelnosti 

a odolnosti. 
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KRONIKA 
WIPEOUT 


HITPARÁDA 
WIPEOUTU 


Vybrali jsme deset 
nejparádnějších skladeb 
ze všech Wipeoutů 


1. Future Sound Of 
London — We Have 
Explosive 

Ze hry: Wipeout 2097 
Drsné industriální ruchy, 
které zázračně přecházejí 
v nadupané future disco. 


2. leftfield — Afro-Ride 
Ze hry: Wipeout 

Úžasná směs techna 

a šamanského zpěvu 

z oblasti rovníkové Afriky. 


3. The Prodigy — 
Firestarter 

Ze hry: Wipeout 2097 
Instrumentální verze 
kolosálního hitu nejslav- 
nějších elektronických 
punkerů. 


4. Shamen — 
Transamazonia 

Ze hry: Wipeout 

Tak radostná, jak jen 
taneční elektronika může 
být. Jediná chyba: vyšla 
pouze na soundtracku. 


5. Underworld — Kittens 
Ze hry: Wipeout 3 
Typicky roztěkaná, po- 
malu rozvíjená hříčka od 
mistrů tucajícího tepu. 


6. Fluke — Atom Bomb 
Ze hry: Wipeout 2097 
Nic pořádného za celou 
kariéru nevydal, jen 
tuhle jedinou rytmickou 
atomovku. 


7. Chemical Brothers 
- loops Of Fury 

Ze hry: Wipeout 2097 
Chemici na vrcholu sil ve 
zběsilé smyčce trvající až 
do skonání světů. 


8. Propellerheads 
= lethal (ut 

Ze hry: Wipeout 3 
Střední váha taneční 
elektroniky, ale har- 
monické rytmy uměli 
báječně. 


9. Apehx Twin — 
Naks Acid 

Ze hry: Wipeout Pure 
Kysele syčící příspěvěk 
od vlámského techno 
avantgardisty. 


10. Orbital — Petrol 
Ze hry: Wipeout 
Otcové techna položili 
zásadní otázku: na 
Co vlastně jezdí tahle 
vznášedla? 


VIPEOU JN 


DATUM VYDÁNÍ 21. února 2002 
FORMÁT PlayStation 2 


SEX-APPEAL 


Poprvé a naposledy vyšla hra ze série Wipeout na PS2 

s velkým očekáváním, slušným kritickým ohlasem, 
avšak velmi slabými prodejními výsledky. Nedá se 

říci, že by neměla žádné závady, příčinu komerčního 
neúspěchu však lze hledat spíše v posunu všeobec- 
ného vkusu a také v odlišném očekávání hráčů od 
platformy PS2. Pokud jde o prezentaci hry, byl Fusion 
prvním dílem, kde ke spolupráci nebyli přizváni lidé 

z Designers Republic. Mohlo se tak zdát, že hra ztratila 
svou jedinečnou stylovost a proměnila se ve standardní 
futuristické závody. Také sice kvalitní, ale pomalu 

a jistě už oposlouchané techno od kapel, jako Future 
Sounds Of London, BT, Utah Saints, Orbital nebo Hong 
Kong Trash, již nepůsobilo tak výjimečně. V roce 2002 
představovalo spíše standard, který byl ke slyšení všude 
možně včetně mnoha konkurenčních videoher. 


S VEHIKLY NEJSOU ŽERTY 


Jestliže si však Fusion za něco obzvláště zasloužil 
úspěch, pak to byla odvaha věci radikálně měnit a vel- 
korysost, s jakou autoři rozšířili nabídku režimů, tratí, 
zbraní atd. Každá z osmi lokací obsahovala v sobě tři 
plnohodnotné tratě (celkem 24, to jest trojnásobek na- 
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Na PS2 mohl Fusion 
nabídnout mnohem ver- 
tikálnější design tratí, 


Co se předtím ve starších hrách objevilo. Mnohé obsa- 
hovaly různé zkratky nebo široké úseky nabízející plno 
power-upů s alternativními cestičkami. Propracovanější 
byla i struktura singleplayeru, která v rámci mnoha 
výkonnostních skupin a šampionátů nabízela opravdu 
účinnou motivaci k postupu. Tou největší motivací byla 
ovšem naděje na odemknutí třetí tratě z každé lokace, 
která vždy představovala něco hodně divokého, spe- 
ciálního. Díky výkonu PS2 bylo nyní možné zahrnout 
do profilu 360stupňové loopingy jako na horských drá- 
hách a pády o hloubce stovek metrů. Další zlepšení se 


Absence Designers Repub- 
lic byla na grafice patrná. 


týkalo agresivnější Al soupeřů, řady nových zbraní, jako 
byly protonový kanon, gravitační bomba, plamenomet 
a kolekce vzácných tzv. „superzbraní“. Poslední popu- 
lární novinkou byl nový režim Zone, při kterém vaše loď 
na vybrané trati neustále zrychluje a vaším úkolem je 
na jeden „život“ dojet co nejdál. 

(o je naopak možné Fusionu vytknout, to je 
zejména zbytečně naroubovaný systém modifikací lodí 
a poněkud špatně vyvážená výkonnost jednotlivých 
týmů. Stejně ale zůstává záhadou, proč se milióny fa- 
noušků k této velkorysé nabídce otočily zády. Být ohlas 
0 poznání větší, možná bychom se mezitím dočkali 
několika dalších pokračování. 


WIPEOUT PUH 


DATUM VYDÁNÍ 1. září 2005 
FORMÁT PlayStation 2 


SEX-APPEAL 


V první školní den roku 2005, den, kdy byla po 
dlouhém čekání v Evropě oficiálně uvedena hanheldová 
konzole PSP, byl Wipeout Pure vedle Ridge Racera 
patrně nejatraktivnější z úvodní nabídky Sony a stal 

se zároveň průkopníkem celé řady nových technologií 
konzolového hraní. Autoři ze Studia Liverpool nabídli 
například wi-fi multiplayer pro 2 až 8 majitelů PSP (sice 
obtížně splnitelná konfigurace, která však rozhodně 
stojí za tu námahu!), celou řadu digitálně distribuo- 
vaných „datadisků“ zdarma (nové balíčky tratí, nové 
lodě, songy) a například také „gamesharing“, tedy 
možnost bezdrátově uploadovat ukázku hry na cizí PSP. 
Atraktivita Wipeoutu byla tedy oživena zdařilými tech- 
nickými inovacemi a nikoli snahou navázat na stylovou 
výjimečnost prvních dílů z poloviny 90. let. Sony zkrátka 
pochopila, že ona výjimečná doba, kdy byly videohry 

v dospělé společnosti považovány za faux- pas, je již 
dávnou minulostí. 


S VEHIKLY NEJSOU ŽERTY 


Co se týká hratelnosti tohoto dílu, jak už název 
naznačuje, jde o návrat k „čistotě“ PSone trilogie. 
Studio Liverpool se rozhodlo co nejvěrněji napodobit 
styl a ovládání z Wipeoutu 2097, což se projevilo i na 
jednodušším designu tratí. V důsledku se důraz přesu- 
nul od různých fíglů se zkratkami a s používáním zbraní 
(Fusion) k co nejdokonalejšímu řízení stroje. Největší 
a nejchválenější novinka se však týká dobíjení štítů. Ve 
průjezdem „depa“, krátké odbočky umístěné obvykle na 
cílové linii. Pokud se vám zdálo, že pokračovat v závodě 
je vzhledem k nízké úrovni štítů příliš riskantní, pak jste 
měli možnost rozhodnout se pro tuto alternativní, avšak 
pomalejší cestu. Pokud jste nebyli naprostými mistry 
čisté jízdy, pak jste minimálně jednou za závod do depa 
museli. Pure však přišel s novým, méně frustrujícím 
řešením. To spočívá v možnosti „absorbovat“ získanou 
zbraň a proměnit ji v energii, která o kousek zvýšila 
úroveň vašich štítů. 

Pure také obsáhl zajímavou novinku z Fusionu, tedy 
režim Zone, ale v mnohem poutavějším provedení. Pro 


P k 
KRONIKA 


Jako bonus obsahuje 
Pure tyto stylizované 
remaky klasických tratí. 


AM E hu 


tento režim byly nyní vyhrazeny zcela speciální tratě 
v mimořádně zdařilém designu, který evokuje pohyb 
ve virtuální realitě. Wipeout Pure se dočkal vynikajících 
hodnocení a dobře se mu při launchi PSP dařilo i na 
pultech. Předpokládáme, že mnohé inovace této hry 
poslouží jako základ chystaného pokračování, které se 
připravuje jak pro PSP, tak i PS3. [il 


REPUBLIKA 
DESIGNU 


Kdo stojí za estetikou 
Wipeoutu? 


Designers Republic j 
sdružení svérázných vý- 
tvarníků, které založil lan 
Anderson v roce 1986 

v anglickém Sheffieldu. 
Jsou známí minima- 
listickým stylem silně 
vycházejícím z typografie 
a anarchistickými postoji 
v umění. Více informací 
naleznete na www.the- 
designersrepublic.com 


Hezoučká grafika v kom- 
binaci s drsnou hratelnos- 
ti. Recept na úspěch. 


o 


SOUARE ENIX. 


OM 


LA 


DÁREK KE KAŽD 


VV ENALFANTAS 2 EU.OM 
EMŘE IAL FRKTASY NI -EKUUZOVNÍ MICO SE SPOUSTOU BONUSŮ 


ARACTER DESÍ FINAL FANTASY, SOUARE ENOX AND THE SOUARE ENIX LOGO ARE REGISTERED TRADEMARKÝ 
RED TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. ALL RIGHTS RESERVED, 
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TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


GOD:0F WARAF“ 


POSLEDNÍ VLÁDNE SVĚTU JAKO BŮH AKČNÍCH HER. 


AKCNÍ HRDINA KRATOS SE,VRACÍ V NAŠÍ EXKLUZIVNÍ RECENZI 


/ a 


Sekanec na rozloučenou p 


METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 
EE První „opravdový“ Metal Gear Solid udeřil na PSP. 
Mb? Sladký, ne kyselý. 


BURNOUT DOMINATOR 


Rychlé, atraktivní a nablýskané závody, které potěší 


ký věrné a uhranou nováčky. 

CHILI CON CARNAGE 
HEATSEEKER ' Krvavý steak jako hlavní chod obložený pikantní 
Zanechá na obloze ohnivou jizvu, dostojí však své REM sekanou směsí akce a nadsázky. 
PRE pověsti „leteckého Burnoutu“? té 


HARVEST MOON: 
CAPCOM CLASSICS Oyást INNOCENT LIFE 
COLLECTION VOLUME 2 RME Vhodné pro pacifisty: pěstujete kytičky, 
M Některé tituly v kolekci si přízvisko „klasika“ zaslouží. ká? stříháte ovečky a klábosíte s prostým lidem. 
NFL STREET 3 075 CAPCOM PUZZLE WORLD 
Těžko přesvědčit odpůrce US fotbalu, že toto je skutečně Mi Kolekce logických rychlíků značky Capcom podávaná 
pěkná hra. Ale je to tak. E52 Na jediném disku. 
DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ THE WARRIORS 
ALPINE SKI RACING 2007 : S 075 Baseballové pálky připravit, afra vyfoukat, jde se do 
Dobrá lyžařská hra seriózního typu, která vystihuje PN sangsterské akce. 


REM atmosféru sjezdařských disciplín. 
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AVATAR: THE LAST AIRBENDER 
Akční RPG, které se doporučuje jen divákům zdrojového 
kresleného seriálu. 


PlayStation, 


L VETON 3 
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recenze 


máme něco otočit. 
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VÝVOJ SON 
MONICA STUDIOS 


DISTRIBUTOR SONY 
POČET H 

NA PULTECH DUBEN 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB TINYURL.COM/ 
YW6XNA 


WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1499 KČ 


JE REKAPITULACE 
Zabiják bohů Kratos se 
Vrací a pokračuje ve své 
krvavé misi. Čekejte 
masakry, nádherné 
lokace a monumentální 


bitvy. 
we "a 


A hele, hádanka! Zřejmě 


sivyh kušTak si 
ud to je: j 


ratos není zrovna kamarádský kumpán. 
Domů byste si ho asi nepozvali, leda bys- 
te chtěli, aby vám snědl kanárka, znásilnil 
matku a psa rozsekal na nudličky. Nikdy 
to nebyl velký sympaťák a veselá kopa, ale od 
posledně snad ještě víc přitvrdil. Poté, co v jed- 
ničce nakopal božskou řiť Areovi a vystřídal ho 
ve funkci boha války (na což má, jak jsme mohli 
vidět, bitvami zocelený psychotický zabiják 
tu nejlepší kvalifikaci), uvelebil svůj zadek na 
nebeském trůnu a začal vládnout. A to docela 
radikálně. Jeho pozemské armády dobývají 
a vypalují města, likvidují protivníky napravo 
i nalevo, nahoře i dole, masakrují, co se do nich 
vejde, jenže Krata to pořád nějak neuspokojuje. 
A ještě míň to uspokojuje jeho božské kolegy, 
zvlášť když se k nim Kratos chová jako k psovi, 
který se mu právě vymočil na koberec. Akce 
žádá protiakci, a tak v jedné chvíli, kdy to Kratos 
opravdu přežene, mu ostatní bohové seberou 
většinu schopností a svrhnou ho zpátky na zem. 


A ' ji 
s přišel o většinu svých sch prostí, 
ale to neznamená, že by si dal nohov. 
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| Kratos je zpátky a s ním přicházejí jatka božských rozměrů 


Začíná sice jako padesátimetrový obr, ale rychle 
se smrskne do podoby normálního pozemšťana. 

Ovšem pokud si bohové mysleli, že je Kratos 
odepsaný, že půjde na vejminek a bude pěsto- 
vat kedlubny, šeredně se spletli. Pořád má své 
zbraně a dokáže se jimi pořádně ohánět. A tak 
vyráží na cestu pomsty. 

Nebude to mít nijak lehké. Na normální 
vojáky mu jeho výzbroj úplně stačí, ty naplátkuje 
dřív, než řeknou „Homér Simpson“. Ovšem ten- 
hle svět je plný bohů a mytických bytostí, takže 
než si stačí zvyknout na to, že je opět zranitelný 
a smrtelný, bude proti němu stát rhodský kolos, 
obří monstrum, které má dlaň větší, než je 
Kratos i s válečným vozem. A to je jen začátek. 
Kratos bude potřebovat sehnat lepší zbraně a pro 
válku s bohy ideálně i nějaké ty spojence. 


ZPÁTKY V PEKLE 


Rádi vám sdělujeme, že hra neztratila nic ze 

své kulervoucnosti. Už úvodní efektní souboje 
uprostřed vymazleného paláce by úplně stačily, 
abychom začali křepčit radostí, ale to je jen za- 
čátek. Ve chvíli, kdy zeď prorazí ruka rhodského 
kolosu a snaží se vás rozmačkat, je to naprostá 
paráda. A co teprve když dojde na skutečný sou- 
boj s tímhle obřím monstrem, při kterém musíte 
uhýbat, zraňovat ho a zároveň přemýšlet, jakým 
způsobem ho odrovnat! Těch soubojů s oživlou 
sochou absolvujete hned několik a každý je tro- 
chu jiný. V jednom se dokonce budete katapul- 
tovat směrem k jeho hlavě, kde musíte (podobně 
jako v jedničce) ve správném okamžiku stisknout 
správný knoflík, abyste zasadili pořádný úder 


lávkách — ale bude to snadnější 
než minule, 
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K 2. 
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=- | 
ci i hě obrovým stiskem. Nebude to ale 


jen o rychlosti reakcí — hra po vás chce i malou 
špetku zdravého rozumu. Kupříkladu když se ze 
začátku necháte vystřelit katapultem, kolos vás 
bez problémů chytne do ruky a odhodí zpátky. 
Za chvíli vám dojde, že takhle to nepůjde a že 
mu tu ruku musíte nejdřív nějak zranit a pak se 
teprve vydat na leteckou výpravu. 

A to je jen začátek, jen takový mírný soupeř 
na rozpinkání — na konci vás čeká samotný otec 
bohů, král Olympu, Zeus! 


KRATOS BYL CHARISMATICKÝ 
ANTIHRDINA, ZUŘIVÁ 
BRUTÁLNÍ SÍLA 
KRATOS BOJUJÍCÍ 


V jedničce všechno dokonale fungovalo. Kratos 
byl charismatický antihrdina, zuřivá brutální síla, 
souboje krvavé a dynamické, nepřátelé zajímaví 
a monumentální, prostředí stylové a nápadité... 
a dokonce se tu občas objevila i nějaká hádan- 
ka, která kromě reflexů prověřila i váš mozek. 
Jedinou výhradu bychom mohli mít vůči finále 

v pekle, které bylo opravdu pekelné. | Gándhího 
by při hraní přešly kecy o nenásilí a rozkopal by 
televizní obrazovku. 

A tohle je taky jediné, co v druhém dílu 
nenajdete. | když se s vámi nijak nemazlí a sou- 
boje s velkými protivníky budete muset určitě 
několikrát zopakovat, šílená obtížnost prvního 


REK JEDEN REK 
Nejen staří řečtí bohové dostanou pořádnou nakládačku. Jako zdroj 
inspirace (čti: cíl ke zmasakrování) tu posloužili i legendární antičtí 
hrdinové. Kupříkladu takový Perseus (to je ten chlapík, co složil 
Medůúzu) to od Krata pěkně schytá. A nesmíme zapomenout na 
létajícího Ikara. Ne, přílišná blízkost slunci a roztavení křídel nebude 
to nejhorší, co na něj čeká. 


AGICKÁ MUNICE J 


Co by si počal muž, který se stal bohem a poté zase mužem, bez sestavy efektních magických triků? Vždycky může nějaké fígle 
vytáhnout zpoza svých trenek..., nebo co to nosí. Některé věci už znáte z jedničky, některé ne... 


Poseidonův hněv. Na všechny kolem Luk vichřice. Větrné šípy jsou vhodné pro útok Kronův hrom. Sráží a paralyzuje všechny 
vás čeká elektrické grilování. na vzdálené cíle. protivníky soupravou blesků. 


dílu se tu opakovat nebude. Za což jsme opravdu 
velmi vděční. 

Jinak je tu ale všechno, kvůli čemu se jed- 
nička okamžitě stala legendou. Bijecký hrdina, 
nádherné prostředí, úžasná bojová komba do- 
provázená megalomanskými světelnými efekty, 
vylepšování zbraní a samozřejmě monumentální 
protivníci. 

Ale je tu i něco navíc. Kupříkladu tu jsou 
i letecké souboje. Kratos posviští vzduchem na 
svém Pegasovi, bude sekat vpravo i vlevo a do- 
konce bude moci přeskakovat i na protivníkova 
dvoukřídelníka a řezat se tam. 

A že je čím se bít. Kromě vašeho věrného + . 
mečořetězu (nebo jak se to jmenuje) tu máte % L č ne hůř, můžete na 
i nové lahůdky, jako je masivní kladivo a olymp- ; - | - 
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GRAND KILL AUTO(KRAT): ATHENY 


Stejně tak jako časem získáte zpátky Athénino ostří (typická 
kombinace řetězů a meče připoutaná ke Kratově ruce), 
dostanete na hraní i další početnou várku zbraní včetně 
pořádného kladiva a Kopí osudu. 


SEKANA 
Jestli jste strávili víc než jedno odpoledne u nějaké akční hry, při které . 


se nepoužívaly pistole, tak jste se asi seznámili se základním trikem 
všech bojovek — protiúderem. V God 0f War II'to sice k přežití příliš 


db js 


-— Jensi chce s Kratem plácno 


7 


„m i potřebovat nebudete, ale hodí se to znát. Takže pokud budete chtít na 
svých protivnících vykonat krvavou odvetu, použijete něco, čemu se tu 
9 říká Golden Fleece. 


Tlačítkem (a zablokujete útok, to asi znáte, ale když tlačítko stisk- 
nete těsně předtím, než dopadne protivníkova rána, tak se svět kolem 
zpomalí a vy dostanete šanci provést výpad na nechráněného soupeře. 

A jakmile bude mít Kratos připevněný magický meč ke svému tělu, 
je to ještě lepší. Když si to načasujete správně a včas udeříte, odpoví na 
úder tak masivní protiakcí, že si všichni kolem sednou na zadek. 

Stejně tak to funguje, když na vás... tedy na Krata.... střílejí. Když 
zasáhnete v pravou chvíli, šíp se vrátí ke svému odesílateli s vašimi 
upřímnými pozdravy. Tohle by se mohlo dělat i při tenisových utkáních 
a hned by to bylo zajímavější. 
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“, VÁLKA NA NEBESÍCH 


Možná to zní podivně, ale Kratos teď dokáže i létat. Tedy hlavně díky svému okřídlenému koni Pegasovi. Létající sekce nejsou úplně dokonalé, 
ale fungují. Rozhodně to není katastrofa, jak bývá u her obvyklé. 


Hris 
25+ 


„kurs Kr! 


A když je někdo přímo před vámi, tak se na něj 
můžete vrhnout. 


Můžete útočit napravo i nalevo a pobíjet všechny, 


; 1 Poté, co ho rozsekáte, zabijte ještě jeho dopravní 
; kdo by se k vám chtěli přiblížit. 
= 


prostředek a máte klid. 


ský meč. Přičemž ke všemu vyfasujete i nová 
komba a speciální chvaty. 

Kdybychom to měli shrnout, všechno je 
celkem vzato při starém. Což potěší ty, kteří tvrdí, 
že co se nerozbilo, nemá se spravovat, ale asi 
trochu zklame ty, kteří od druhého dílu čekali 
nějaký nátřesk originálních nápadů a nejen 
vybroušenou kopii jedničky. 


o a 
BUH SUD 
Základem jedničky i dvojky je: Udělej to nadu- 
pané, udělej to obrovské a udělej to tak, aby měl 
i chcípák, který sotva udrží v ruce ovladač, pocit, 
že osobně skopává olympské bohy z jejich trůnů. 
Jasně, existuje spousta her, ve kterých se na vás 
zepředu řítí agresivní protivníci a vzadu vypa- 
dávají v podobě krvavých fláků masa, ale jen 
málokde je tahle akce tak uspokojivá a tak tes- 
tosteronem nabitá jako u God Of War. Srovnejte 
si to třeba s Ghost Riderem, a až se přestanete 
smát, uvědomíte si, že udělat frenetickou mlá- 
tičku není zase tak jednoduché, jak to vypadá. 
Jasně, pomáhá i úžasné a pořád se měnící pro- 
středí a řvavý soundtrack, který by vám dokázal 
vyhnat adrenalin na maximum, i kdyby hra byla 
jen o sbírání kytiček, ale zuřivá brutalita soubojů 
je dokonale šlapajícím motorem celé hry. 
Ale jak už jsme psali, není to jen o mlácení. Ob- 
čas budete muset něco někam přisunout, občas 
budou nějaké postřehové minihry, pomocí kte- 
rých srazíte silnějšího protivníka, useknete křídla 
létajícím koním, nebo zaboříte meč do tlamy 
minotaura ohánějícího se sekerou. Z minulé- 
ho dílu zůstalo i nacházení truhel a nasávání 
energie (zelené léčivé, modré magické a rudé, 
za kterou si kupujete vylepšení) a stejně tak 
nacházení speciálních pírek a ok. Přibyla mož- 
nost šplhání po zdech (aspoň si na ni z jedničky 
nevzpomínáme) — ale rozhodně se nejedná 
o žádnou imitaci Prince Of Persia. God Of War je 
zcela osobitá a zatraceně přitažlivá hra. 


BOŽSKÝ VZHLED 


Už to tu padlo několikrát, ale 
neškodí to zopakovat. Druhou 
nejsilnější zbraní téhle hry je 
grafika. Impozantní je slabé 
slovo. Vidíte na kilometry daleko, 
takže zatímco se rvete s vojáky, 
můžete si všimnout v dálce pochodujících obrů 
či obrovských koní velikosti žižkovského vysílače. 
Tohle vám dává nejen pocit vlastní malosti, ale 
dýchne to na vás atmosférou antiky, doby, kdy 
lidé a bohové žili takříkajíc „na hromádce“. 
Abyste si to pořádně vychutnali, doporučujeme 
hrát na pořádné (ideálně velkoplošné) televizi se 
zvukem vyhuleným na maximum - tak, abyste 
každý úder cítili až v žaludku. To je pak teprve to 
pravé maso. 


F M MM BW 


st jejen vaše | : 
íbené : 


etezy. 


IMPÉRIUM V OHNI 


Bohové vyškrtli Krata ze seznamu lidí, kterým posílají srdečně pozdravy 
z dovolené. Kratos ale nezoufá. Hned to začal táhnout s jejich kon- 
kurenty Titány. A vyplatilo se mu to. Teď jakmile nasbírá dost energie, 
dostane záchvat zuřivosti a zničí všechno, co mu stojí v cestě. Jako turbo 
kombajn. 


Leteckých scén je jen pár, 
tak si je pořádně užijte. 


ČUDLÍKOMET 


Varování ministra zdravotnictví: God Of War Il je krvavá tak, 
že by se z níi doktor zeblil. Ve speciálních sekvencích se 
zmáčknutím toho správného tlačítka ve správný čas dosta- 


ŽÁDNÝ Z ÚKOLŮ VÁS 
NEDOŽENE K HYSTERICKÉMU 
ZÁCHVATU 


Ideální je ještě předtím jít do kina na 300, 
abyste si pořádně nahonili své machovské in- 
stinkty — tedy pokud jste muž. Pokud jste žena, 
stejně nic jiného než Sims nehrajete, takže se 
vás to netýká. 

Samozřejmě i tady se najdou nějaké ty 
škrábance na dokonalé glazuře. Některé potvory 
jsou v boji méně zábavné než ty ostatní, a když 
dostanete později ve hře možnost zpomalit čas, 
není to tak ohromující, jak byste čekali. Žádný 
z úkolů vás nedožene k hysterickému záchvatu, 
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[EGUEHNZSE 


CO VÁS ČEKÁ A NEMINE 


Zdálo by se to jednoduché, ale navštívit Tři sestry je asi tak snadné jako vyrazit na rande 
s jedinou dcerou Arnolda Schwarzeneggera... a utrpíte přitom zhruba stejný počet ran. 
Tady jsou jen dvě z mnoha překážek, kterým budete muset čelit při cestě za svržením 


vládců nebes. 


Jo, přesně tak. Stádo koní velikosti Petřínské 

rozhledny. A co hůř, pokud se k nim chcete : 
dostat, budete muset přeběhnout přes obrovský 
řetěz. 


Ale předtím, než budete mít možnosti si , 

pokecat, budete muset získat klíč od Strážce 
brány, mocného bojovníka vybaveného silnou 
magií. 


bičem popoženete 


1 Při prolétání skrze obrovu jeskyni je Kratos 
shozen z Pegasa, který je vzápětí uvězněn 

V ruce všemocného Titána, Kdyby měl jen Kratos 
víc síly... 


Tahle obrovská zvířata jsou jediným způso- 
2 bem, jak se dostat na ostrov, kde žijí Tři sestry. 
Ato tak, že k vám ostrov přitáhnou! 


Kdybyste mu mohli nějak pomoci ukončit 

jeho trápení, třeba by vám podal pomocnou 
ruku. Visí přímo nad ohněm, takže potřebujete 
jen magický šíp. 


Když se konečně dostanete ke koním, musí- 
te je probudit tím, že otevřete všechny čtyři 
páry klapek, které mají na očích. 


5 Když se vám podaří dostat se dost blízko, 
- budete moci vytáhnout z jeho oka speciální 
šíp. Tedy jsou lepší místa, kam schovat šíp. 


To je jeden z důvodů, proč hrajeme hry 


fejdou. A netvařte se, že vzdušné ostrovy taháte 


No a pakje jen M W BO - můžete dělat věci, které v reálném životě 
M“ < j) 


kakci. To už je celkem 
snadné. 


“ 


jd; 
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M pomocí obřích koní docela běžně. 


předveďte. 


Ale kdo je tohle? No přece Prométheus, ten 
; chlápek, kterému se bohové pomstili za krá- 
dež ohně tím, že mu každý den orel klove játra. 


L Vstupte přímo do jádra jeskyně a Titán 
" se Vás pokusí sfouknout do nicoty svým 
halitózním dechem. Budete muset bojovat 
a ještě uhýbat. 


ne 


A pak může Prométheus konečně v klidu 
zemřít, Hněv Titánů je váš... a obrova ruka 
pustí koně ze svého sevření. 


jak to bylo v prvním dílu, což je sice plus — ale 
někdy můžete mít i pocit, že vám to tvůrci dávají 
dost lacino. V tom případě si to ale můžete po 
dohrání dát znova, na vyšší obtížnost. A pak se 


God 0f War II je klasická dvojka — vychytaná 
4 a pořádně ohulená jednička. Nepřináší žádné 
M i revoluční změny, ale možná je to dobře. Přece 
"A4 : PNC ; k jen než snášet nějaké nezdařené experimenty, 
A = „M , p ny radši si znovu zahrajeme jednu z nejnadupa- 
43 (Se > Ň 8 nějších bojovek všech dob. To přísaháme při 


| Grafika JEKUM Úžasná, rozmáchlá, epická. 
TUN Buch! Sekt Práskt Chorály! 


Hratelnost (IN Brutální akční řežba, lehké hádanky. 


i sy | samotném Diovi. (© Jiří Pavlovský 
v“ M | k" | z 
o, i M | | i PlayStation,c [AMU 
9 M7 ) 


Nadupaná adrenalinová mlátič- 


Vyšplhat se na obří tělo protivníka 
je jediný způsob, jak ho porazit... 


: 2 - | Trvanlivost [K Pouhých deset hodin, ale dost bonusů. 
ď | 


ka, ve které exceluje nejbrutálnější 
a nejvzteklejší péesdvojkový antihr- 


dina. Základ žánru. 


TEONOVÉ 
KONZOLE PLAYSTATONGJI 


Kdu bude uvedena konzole PS3 na trh v Evropě? 
a.) 23. března 2007 
PR b.) 30. března 2007 
Soutěžní otázka: čl 1. dubna 2007 Nápovědu najdete na stránkách www.plaustation.com 
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PrGjSTANCE: 
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Na tel. číslo 9000906 zašlete SMS zprávu v následujícím tvaru: VOGEL(mezera)|PS3(mezera)X(mezera) Jmeno Prijmeni Ulice Město PSC. 
Místo X napište písmeno správné odpovědi. 

Cena odchozí zprávu je 6 Kč včetně DPH, SMS musí obsahovat max. 160 znaků, a to bez diakritiku. 

Uzávěrka soutěže je 31. 3. 2007. Výsledky soutěže najdete na stránkách www.playup.cz. 


Službu technicky zabezpečuje MobilBonus, s. r. o., helpemobilbonus.cz, infolinka 777 717 535 (po—pá, 9=17 hodin) 
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VYDAVATEL EA 


VÝVOJ CRITERION 


DISTRIBUTOR EA 


POČET HRÁČŮ 1-4, 


NA PULTECH 23. BŘEZNA 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 
WEB WWW.EAGAMES.COM 


60 HZ ANO 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
legendární závodní 
arkáda se s PS2 loučí 
ve velkém stylu. Návrat 
ke kořenům se vydařil, 
škoda snad jen absence 
ukrutných bouraček 
na křižovatkách. 


[EEETZE 


BURNOUT 


okud jde třeba o tchyni, je loučení vždy velmi 
radostnou událostí. Pokud ale jde o dobré kámoše 
ve tři ráno v hospodě, bývá loučení mnohdy srdce- 
ryvné. Burnout Dominator ovšem tyto zákonitosti 
staví zcela na hlavu. Náš závodní druh z nejvěrnějších se 
totiž sice loučí s PS2, ale rozhodně tady nikdo nebrečí. Ben- 
zín teče potokem, jiskry odletují v chomáčích a plechy létají 
jako o život. Série Burnout se tak s PS2 loučí ve velkém stylu 
v rozpuku a vté nejlepší formě. Přestože tentokráte máme 
0 něco více výhrad než posledně, rozhodně se nejedná 
o žádný druholigový dojezd ve stylu Horsta Siegla. 


ZPĚT KE KOŘENŮM 


Vzhledem k tomu, že celý svět již netrpělivě vyhlíží regu- 
lérní pátý díl Burnoutu pro PS3, asi nikdo neočekával, že 
by se Dominator vytasil s nějakými revolučními novinka- 
mi. Namísto toho se do jisté míry vrátil ke svým začátkům, 
tedy k prvním dvěma dílům. Jestliže ale v tuto chvíli pro- 
padáte panice, že se jedná o Burnout 2 v lepší grafice, 
nikam nepadejte, protože Dominator má samozřejmě 
mnohem blíž k Burnout Revenge nebo Takedown a z prv- 
ních dílů si vypůjčuje jen sem tam něco. Není toho 
mnoho, ale o to lépe se to podařilo zařadit do koncepce 
rozjeté série. 
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- DOMINATOR 


Tklivé loučení se zvrhlo v závodní nátěr 


Prvním z prvků, které slaví mávrat, je boostovací systém, 
který se vyznačuje možností boosty řetězit. Nejdříve to chce 
nabít celý ukazatel boostu a získat tím takzvaný Superchar- 
ger a pak již nezbývá než jen zavřít oči, sešlápnout plynový 
pedál a za vytrvalého modlení se z něj nohu nesundávat, 
ani kdyby Satan ma koze rajtoval. Tato skutečnost je však 
v přímém rozporu s další staronovinkou. V Dominatoru totiž 
Za žádnou cenu nesmíte nabourat do absolutně ničeho, 
jinak skončíte v kotrmelcích s odřeninami a štěrkem mezi 
zuby, Pryč jsou tedy ty bezstarostné časy, kdy jste si to hasili 
hlava nehlava plnou parou vpřed a jen se smáli těm nebo- 
žákům, kteří zrovna měli tu smůlu, že jeli stejným směrem 
jako vy, a kteří následně skončili v masovém motoristickém 
hrobě, zatímco vy jste si jejich likvidací ani v nejmenším 
neublížil a ještě si dobili boost. Holt mládí v hajzlu, do 
důchodu daleko, je potřeba bojovat. A to pro Dominator 
platí více než stoprocentně. 

Původní rozpor se ale možná i paradoxně projevuje jako 
vcelku dost slušný tah. Ve výsledku tak je totiž potřeba jed- 
nak dávat bacha na všechny možné překážky, o něž se 
můžete rozšmelcovat na hadrocucky, ale na druhou stranu 
je videálním případě třeba prakticky neustále držet prst na 
boostu, jelikož zjednodušeně řečeno si totiž boostováním 
nabíjíte další boost. Řetězení totiž funguje zhruba tak, že =+ 


% 


PlayStation, 


cz 


ast oponenti jsou ještě o něco 
agresivnější než posledně. 


Předpisy jsou pro děcka, chlapi si zaboostujou 


Jedte nebezpečně. 2 


Být skutečně maniakálním pirátem silnic není jen 
tak. Jako nejlepší způsob, jak naplnit ukazatel boostu, 
tedy doporučujeme jízdu v protisměru kombinova- 
nou s těsným vyhýbáním se civilům. 


6 n 3 
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ONCOMING 
DRIFT 


AAupnahouchané sporťáky na jedné 
ici, to nemůže dělat dobrotu. 


»i- jakmile se dostanete k Superchargeru, je potřeba boosto- 
vat bez přerušení tak dlouho, dokud ukazatel zcela nevy- 
prázdníte, čímž se právě otevírá prostor k onomu řetězení. 
Vybalancovat tyto dva protipóly do skutečně ultimátního 
jízdního projevu tak bude chtít trochu času a tréninku. Jinak 
tedy ještě pro ty s chronickými absencemi na hodinách Bur- 
noutu: boost se dá samozřejmě nabít i tradičně, konvenč- 
nějšími prostředky, jako třeba smyky, skoky, těsnými průjez- 
dy okolo civilních aut a zejména pak takedovwny. 


BESIP VARUJE 


Skutečnost, že již nelze bourat do civilních vozidel ve vašem 
směru, dokáže v prvních fázích člověka dost rozhodit. Pokud 
jste totiž předchozí Revenge drtili tak jako my, nebo přinej- 
horším o dvě nadšenecké třídy níže, zjistíte, jak silný je 
návyk bourat do všeho, co se hýbá a nesvítí bílými světly. 
Budete proklínat jak hru, tak její autory za to, že ty jejich PR 
kecičky o faktoru strachu, které vedli před vydáním, nebyly 
lživé jako v případech mnoha jiných her. Brzy totiž budete 
mít strach, protože stačí jedna nepozornost, jediný přehmat 
a už se u svodidel objímáte s nevzhlednou oranžovou 
dodávkou. 

Ale ani poté, co si zafixujete všemu se vyhýbat, není 
ještě úplně vyhráno. Ke svým kořenům se totiž nový Bur= 


MÁMO, TÁTO, PŘESVĚDČ MĚ, ŽE JEDEME NEBEZPEČNĚ 


Proveďte Superharged boost. 

Neřešte, co to vlastně je, a prostě jenom stiskněte 
m. Prst z tlačítka nesundávejte, ani kdyby vám měla 
ruka upadnout, jinak totiž budete muset začít zase 
od bodu 1. 
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Vypláchnout a znovu otevřít. 

V podstatě zde neexistuje žádný limit, co se týče 
počtu burnoutů, které lze zřetězit. Každý takedown 
navíc automaticky naplní váš ukazatel, takže agresivita 
je to, co se počítá. 


Jedte ještě nebezpečněji. 

Vidíte ty šipky za ukazatelem boostu? Tak ty 
musíte všechny naplnit, což se vám povede jedině 
tehdy, když pojedete ne jako maniaci, ale spíš jako 


E w wr > 
GREAT DRIFT 
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nout vrací i dose týče 
obtížnosti. Ta síce 
není nijak přehnaně 
vysoká (i když zejmé= 
na v pozdějších fázích 
překračuje frustrace z ně- 
kterých závodů s naprostým pře- 
hledem hygienické normy), ale je cítit, že v Crite- 
rionu Dominatorem míří v prvé řadě na oddané 
a odhodlané burnoutisty, a nováčci by tak možná mohli mít 
menší problémy. Hra sice samozřejmě neztratila vůbec nic, 
Co se týče akčnosti, rychlosti a adrenalinového náboje, ale 
chce to ještě o poznání více cviku, rutiny a soustředění. 
Dominator vám totiž neodpustí vůbec nic. Jedna bou- 
račka samozřejmě pořád nic neznamená, pokud k ní tedy 
nedojde dvacet metrů před cílem, ale abyste vyhrávali, 
musíte tomu věnovat více úsilí než v předchozích dvou pří- 
padech. A pakliže chcete pomýšlet na mety absolutně nej- 
vyšší, budete muset umět přinejmenším vyjmenovat všech- 
na zdejší auta podle abecedy i pozpátku. Jízdní model totiž 
už není až tak bezstarostný jako posledně, a je tedy nutné 
naprosto skandálně myslet i trochu dopředu. No považte, 
v Burnoutu, kde se vždycky něco stalo a teprve pak se pře- 
mýšlelo, co to vlastně bylo. Na tuhosti nabrali i soupeři, © =* 
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COŽ TAKHLE DÁT SI ČTYŘHRU? 


Online je taky pro děcka, chlapi si předávají ovladač 


Burnout byl vždy vynikajícím zážitkem i v singleplayeru, ale 
je jasné, že v dnešní době je potřeba, aby skvělé hry dispo- 
novaly i skvělým multiplayerem. V EA se ale tentokrát vy- 
bodli na online možnosti, zato offline multáček samozřejmě 
nechybí. Je zde tedy možnost zahrát si na rozdělené obra- 
zovce až ve čtyřech hráčích, přičemž na výběr je jakýkoliv 
režim, trať nebo auto, které již byly odemknuty v singlepla- 
yeru. Pokud ale máte pouze jeden ovladač, není nic ztrace- 
no. Je zde totiž Party mód, v němž se jezdí závod nebo jejich 


ONCOMING 


série pěkně postupně, jeden hráč po druhém. R 
č át se, kdo je kdo, 193 E „Ahoj, mami. Pamatuješ, jak jsi 
natoz pak obdivovat výhledy. říkala, že si můžu půjčit tvoje auto?“ 
m- : ob . . 
(T SREArsKuNr limitu je potřeba nasbírat co nejvíce Maniac bodů, které na E Postrukční kěižovatk 
n P vaše konto létají za smyky, těsná minutí civilních vozů, skoky OE dásm s en sice nuly, as dej 
' P W atd. atd., plus za jízdu v protisměru. A aby vše dostalo není o bouračky nouze. 


že pořádně maniakální rozměr, je přísun bodů ještě vyšší v pří- 
-= |- padě, že jeděte pod ukrutným boostem. 


. Je tu ale i jedna novinka, která nás příliš netěší. Tedy ne 
že by se jednalo o něco;'co by snižovalo kvality celé hry, ale 
5 >>>>2222> k“ = společně s „kategorizací“ boostůhv más zanechává dojem 


přílišné a hlavně poměrně dost zbytěčné překombinovanos= 
ti. Jedná se o systém odemykání novýchvozů, kdy už neplatí 


je kteří se do trosek nenechají poslat tak snadno, jak si klasická formulka typu "dokonči sérii závodů; dostaneš nový 
pamatujeme. V běžných závodech tedy rozhodně nebudou bourák", ale je řešeno formou jakýchsi "postranních úkolů. 
takedowny tak časté, jak jsme byli zvyklí. | zde je samozřej- Většinou jde o to, že v závodě nějakého typu máte splnit 


mě možné rozpoutat nefalšované Takedown Derby, aleopět ještě i úkol typu jiného (jsou zde ale samozřejmě i případy, 
to chce trochu více snahy a navíc má v tomto případě člověk kdy se nové auto odemkne třeba za zlaté skóre v Maniacu). 
pocit, že kdyby se vykašlal na soupeře a raději upaloval Jako nejlepší příklad slouží Road Rage hned z první série, 
dopředu, jel by rychleji. Takže další rozhodování: zkusit kdy je na medaili potřeba vytřískat nějaké ty soupeře, ale 
soupeře urvat, nebo je systematicky ničit? Výjimku samozřej- — pokud si chcete odemknout nový vůz, tak zároveň musíte 
mě tvoří režim Road Rage, ale na druhou stranu je to právě nadriftovat nějakých 3000 stop. Na jednu stranu je to sidé 
tento mód, v němž zjistíte, že tentokrát nejsou takedovwny fajn zpestření v tom smyslu, že v daném závodě musíte řešit 


až takovou samozřejmostí jako posledně. více věcí najednou, ale na stranu druhou to mnohdy btidé 
znamenat docela ožehavý problém, jak se dostat k novým 

BESIP ZAKAZUJE vozům. Ne všechny úkoly jsou totiž zrovna jednoduché“ 

A když už jsme nakousli ty závodní režimy, musíme říci, že Nakonec to tedy stejně skončí tak, že napoprvé se bůldléte 

nakonec přece jen jedna slzička ukápne. Ze hry totiž zmizel soustředit na získání medaile a pak budete zkoušet splnit 

mód, v němž bylo potřeba napáchat co největší škody v hro- © i ,„odemykací“ úkol. há 


madných bouračkách na křižovatkách. Ten totiž patřil mezi 
naše nejoblíbenější, protože tam člověk nemusel umět moc 
jezdit a s trochou štěstí tam potřebné skóre nakonec vždycky 
nějak napadalo. No nedá se nic dělat. Dominator se nám to 
ale snaží vynahradit režimem fungl novým. Jmenuje se 
Maniac a účelem je jet jako — ehm - maniak. V časovém 


REFERÁT DR. CHOCHOLOUŠKA 


S takovými maniaky se v praxi setkáváme maximálně několikrát za deset let 


CRASMEREAKEM PRO . T aFrenTouCH 


ONCOMING 983/t 


Díky nemožnosti bourat bežtřestně do aut Základní myšlenkou Maniacu je nasbírat 3 Čím více burnoutů dosáhnete, tím sympatičtěji 


v běžném provozu zmizel fežim Traffic Attack, co nejvíce bodů za nebezpečnou jízdu se vám budou bodíky násobit. Takže pokud 
který bylo potřeba něčím nahíadit A takovznikl a co nejvýživnější řetězení boostů. jich zřetězíte třeba osm, tak se vám na konto za 
mód Maniac. každý získaný bodík připíše bodů osm. 


mTak tady asi bude na místě 
přinejmenším dvojitá generálka. 
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Jakékoliv nepovolené modifikace 
vozidel, jako třeba zatemněná skla 


tisícovek. Nedej bože, že byste snad 
dokonce měli nainstalováno nitro. 


ONCOMING 
DRIFT 


IE Na bonusy od pojišťovny 
AOMOM23pomeňte. 
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POHLEDNICE OD MOŘE 


Ostudu svým předchůdcům Dominator nedělá ani po stránce 
technického zpracování. První dojem z grafiky je naprosto 
fantastický, a i když se časem zjistí, že technicky to není tak 
úplně ono, celkový dojem je skutečně vynikající. Při bližším 
průzkumu je sice zřejmé, že tu bylo přidáno a onde ubráno, 
takže celkově se o zlepšení grafiky oproti Revenge hovořit 
nedá, ale až vyjedete k úplně prvnímu závodu a z okolní 
podzimně laděné a barvami hýřící krajiny vám nespadne 
čelist, běžte si koupit PS3 a k nám se už nehlaste. V městských 
lokacích to tolik zřejmé není, ale mimo město je skutečně na 
co koukat. Okolí tratí je většinou bohatě porostlé vegetací, 
která působí skutečně velmi příjemným dojmem, ale zapra- 
covalo se samozřejmě i na městských prostředích, kde jsme 
však zpočátku měli pocit, že vizuální zlepšení zvýšilo nepře- 
hlednost tratí. Adaptace je ale rychlá a bezbolestná, to nám 
fakt věřte. 

(o se týče hudebního doprovodu, ten je většinou tvořen 
našlápnutými kytarovkami z šuplíku EA Trax, ale vedle uřva“ 
ných pubescentních kapel, jejichž názvy nám (přesněji řeče= 
no autorovi recenze — pozn. red. :-) zhola nic neříkají 
(počkat, takže to vlastně vůbec nemusí být pubesčéňitní 
kapely), se zde najdou i klasici, jako„například Alice im Chains. 


KDYBY BYL BURNOUT SKUTEČNOST... 


... byli byste na maděru ve druhé zatáčce. A taky by vás to přišlo dost draho. 


Rychlost přesahující deset procent 
povoleného rychlostního limitu 
nebo mračítka, vytáhnou pokutu na pár vám nejen kvalitně provětrá 
peněženku, ale zároveň dost slušně 
zařízne i počet vašich řidičských bodů. 


ABiómoum X3 


hJ 


TRAŤ K OBRAZU SVÉMU 


Snadný způsob výroby zkratek 


V předchozích Burnoutech byly Signature Takedovwny sice 
efektní záležitostí, ale v podstatě byly úplně k ničemu. Člověk 
totiž strávil hodiny tím, že se pokoušel oponenty shodit z mostu, 
natlačit je do určitého typu dvilních vozidel, nebo je třeba zrušit 
na některém konkrétním místě, přičemž odměnou mu byla 
akorát tak pohlednice, která tento památný moment zdoku- 
mentovala. V Dominatoru je tomu ale jinak, jelikož Signature 
Takedown vám otevře zkratku, která vám umožní ještě rychlejší 
průjezdy danou tratí. Jediné, co pro to musíte udělat, je na- 
remplovat oponenta do žluté bariéry podél trati. Pohlednici za 
to užale nezískáte, což je na druhou stranu zase docela škoda. 


sb 
ARA DZ 


DRIFT 
ONCOMING 


Zd 
SIGNATURE SHORTCUTI. ; ; 


Jízda v protisměru už je porá= 
lu na basu, zvláště když je 
navíc kombinována s předchozími 

dvěma body. 


Odpálit své auto na veřejnosti brutální 

detonaci, to už zavání pokusem 
oteroristický útok, takže si na mapě pře- 
dem najděte, kde je Guantánamo, a zjistěte 
si, kolik tam stojí známka na pohlednici. 


ONCOMING 
DRIFT *f 


E Drifty jsou nedíkku součástí hry 
hodné zvládat je i poslepu. 


TM EXTENOKO IN 2 TAKEDOWNS 


Celkově se ale výběr skladeb trefuje jak do našeho vkusu, 
tak do pojetí celé hry, a nemůžeme tedy mít větších výhrad. 
Takže jaké jsou tedy naše výsledné dojmy? Máme sice 
několik výhrad a nepřijímáme Dominator tak nadšeně jako 
předchozí dva díly, ale to vůbec neznamená, že jde celá 
série do kytek. Naopak. Poté, co jsme si klasicky burnoutov- 
sky vymyli mozky v Dominatorovi a začínáme pomalu při- 
cházet k sobě, se už tím spíš nemůžeme dočkat pátého dílu. 
Právě pro něj si totiž autoři zcela evidentně schovávají všech- 
ny novinky zásadnějšího rázu a v kombinaci s hrubě výkon- 
ným hardwarem PS3 to bude zcela jistě největší závodní 
hukot všech dob. © Michael Mlynář 


| Grafika — JMEN Skvělá, i když stejná jako v Revenge. 
UMÍ Uřvané módní kapely i klasici. 
[HLE Pozor, lehce náročnější než minule. 


[E Týden zaplácnete zcela spolehlivě. 


Je sice lehce cítit, že byl Dominator 
tvořen již jen tak trochu „do počtu“, 
ale formu si tento veterán udržuje 
nadále výbornou. 


e , 
jedině dosažení patřičného skóre. 
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EUETMZE 


+ u 
Starty a přistání 

vás nebudou obtě- 

žovat příliš často. 


e 


p. "70 Někdy stačí cíl pouze 
m "ýyfotografovat a otočit 
7, čumák zpět. 


PlayStation.C 


. 


HEATSEEK 


xistuje určitá skupina hráčů, kteří jsou 
leteckými simulátory posedlí natolik, že by 
se klidně nechali naložit jako zavazadlo na 
let 747čky přes oceán, aby na vlastní kůži 
zažili cestování společně s ostatními kufry, s jed- 
ním malým okýnkem pro navigaci a bez toalety. 
Většina z nich také dokáže tento let absolvovat 
v roli pilota v reálném čase, jen s tím rozdílem, že 
místo v kabině sedí v obýváku a 8 hodin zírají do 
navigačních budíků v televizi. Tohle skutečně 
nechápeme. Pokud se ale přeneseme přes naši 
nepochopitelnou neschopnost zvládat práci pilota, 
druhého pilota a navigátora pouhým PS2 ovlada- 
čem, a přesto občas zatoužíme vzlétnout, zbudou 
na nás simulátory akční, které zdárně zosobňují 
známé hollywoodské scény, jež v realitě jen těžko 
někdo zopakuje. Nové bitky stíhaček pod názvem 
Heatseeker jsou přesně tou hrou, která vám něco 
takového dokáže bez problémů nabídnout. Pře- 
střelky na obloze se odehrávají v blíže nespecifiko- 
vané alternativní budoucnosti, kdy se společenství 
národů snaží potlačit světovládné choutky zlého 
diktátora, jenž ve svých projevech každou chvíli 
Šermuje atomovkou. Hned po startu a srovnání 
čumáku s horizontem 7 kiláků nad zemí zjistíte 
sympatickou věc. Vaši snahu podporuje pár bratrů 
ve zbrani z letky a kromě toho ještě pozemní 
a námořní síly, které vám často označují cíle urče- 
né k likvidaci podobně, jako když Amíci provrtávali 
Saddámovu poušť v Iráku. Vy je naopak musíte 
ochraňovat před útočícími letouny, helikoptérami, 
motorovými čluny nebo tanky, přičemž je úplně 
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Mokré tryskáčové sny naživo 


Plněním sekundárních 
úkolů odemykáte další 
tryskáče. (31) 


jedno, na čí straně vlastně jsou. Heatseeker je 

o střílení na pohyblivé cíle, které udělají velké 
boooom. Žízeň po akci zjednodušila nutné ovlá- 
dání stíhačky na minimum. Pokud přece jen pre- 
ferujete trochu více letecký způsob hry, je tu speci- 
ální mód hry „professional“, který zohledňuje 
složitější způsob letu. V módu „arcade“ naopak 
dělá Al vše za vás, abyste měli čas stisknout tlačít- 
ko „fire“ alespoň 480 x za minutu. Ať už si ale 
vyberete cokoliv, pohyb ve vzduchu je natolik pro- 
stoduchý, že se můžete plně soustředit na akci. 
Nejdůležitější je přitom výběr správné munice, ale 
pokud máte dostatek raket s čidlem zaměřujícím 
teplo, bude vám to ke splnění většiny misí stačit. 
Stačí jen zaměřit ten správný cíl a odpálit svůj 
malý pozdrav. Navíc munice do kulometu je neko- 
nečná, takže se nemusíte příliš starat o přesnou 
mušku. 


NA TACHOMETRU MACH 3 


Po tom, co už víte, se možná oprávněně ptáte, kde 
v této hře hledat nějakou výzvu. Finta spočívá 

v tom, že obvykle nestačí sestřelit jeden letoun, ale 
rovnou celý roj, kterému se tu tam podaří zakrýt 
obří slunce. Občas zahrozí i ostřelování ze země. 
Jakmile se vzduch zaplní párovými čarami, mraky 
a střelbou protivzdušné obrany, dá celkem práci 
soustředit se na sledování mnoha cílů, které musí- 
te zneškodnit pro úspěšné dokončení mise. Hra je 
v některých chvílích zcela zahleděná do množství 
efektů, jež působí úžasný zmatek. Vývojáři zřejmě 
zastávají názor, že ať se zde děje cokoliv, je třeba to 


i 


Zpětná analýza k. A probíhá 


ve zpomaleném režimu. 


CAMERA 


prezentovat ve zpoma- 
leném režimu, nejlépe 
hned z několika úhlů najednou. Jakmile například 
jedna z vašich raket úspěšně zasáhne cíl, okamžitě 
se objeví pohled jedné z mnoha kamer, která vám 
ukáže detailní záběry vybuchujícího objektu. Také 
můžete s jednou kamerou sledovat dráhu letu 
střely a nesmí samozřejmě chybět možnost replay. 
Hlavní problém hry spočívá v tom, že ať už je 
vše prezentováno jakkoliv efektně, zůstává akce 
stále stejná. Mění se tryskáče, operační plocha, ale 
úkoly a intenzita boje ne, což z Heatseekera činí 
snadno předvídatelnou záležitost. Konkurence od 
Namca, Ace Combat, přináší v tomto směru mno- 
hem větší zábavu. Hru Ize ovšem pochválit, že do RAKETY V AKCI 
puntíku přináší vše, co slibuje. Adrenalin při akro- + 
batickém uhýbání před raketami je skvělý a potě- 
šení z dominance mezi mraky dostatečně uspoko- 
jující. Na náš vkus si však Heatseeker mohl dovolit 
sáhnout po vyšších metách než být jen slušnou 
leteckou arkádou. Ill Petr Bulíř 


ZR VERDIKT 


[mk | 06 Váš letoun bude neustále kropen kulometnou palbou, ale 

07 největší hrozbu samozřejmě představují rakety. Naštěstí je tu 

06 chytrý palubní počítač, který vám dá vždy vědět, když se něco 

Hra představuje splnění leteckých děje. Pokud se na Vás řítí raketa, máte obvykle dvě možnosti. 2 

fantazií osmiletého kluka, ale Buď vypustíte klamný cíl, nebo uděláte zběsilou vývrtku Jakmile se obloha promění 
testování pilotních schopností se zvanou hlavokrut. Nejlepší na tom je, že na rozdíl od skuteč- v ohnivé péklo, chce to pevné 
nekoná. To však ani nikdo nečekal. ných stíhačů zvládnete vše jedním stisknutím tlačítka. nervy a koncentraci. 


NEXT CAMERA 
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Mé[ "87 ) The Nemesis creature 


; 5 , 
(eCCE| | / © M BLS 4, first appeared in vhich 
K w—— 4 Resident Evil game? | Zemní vene 
- P vyzkouší ze znalostí 
b 7 DYM CNAMAn“ her od Capcomu. 


H H 
— A Z Ferrer m CZ ee TZ TD 0 Tvttrt. 
» | 


M 
É 


Code Veronica 


| GORREC I 


Důkaz tvrzení, že na starém kole se dá skvěle jezdit 


VYDAVATEL CAPCOM asně, víme, že se tato lidová moudrost týká něčeho CA 
VÝVOJ CAPCOM -3 úplně jiného, ale stejně padne na tenhle herní ! 
DISTRIBUTORFA balík jako ulitá. Všichni ti, co frflají, že hry už nejsou 

POČET HRÁČŮ 1-2 to, co bývaly, jak fantazie tvůrců chřadne jako kytka 


NA PULTECH V PRODEJI i, který jste na mejdanu používali místo toalety, 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ ně můžou užít. Mají na to kolekci her z doby, kdy 


bb P a ko byl ještě herní průmysl mladý a všechna klišé a schémata 


60 HZNE se teprve formovala. Na Capcom Classic Collection Volume 2 
WIDESCREEN NE najdete devatenáct her (z čehož jedna hra se skládá ze tří, ; 
SURROUND NE: © takže vlastně jednadvacet) z let 1980 až 1990, z nichž nad Ib. ný - 
CENA 1299Kč. © většinou pamětník uroní slzu. | : i 
Jde především o skrolující akčárny nebo skrolující c : Mi Rj l 
mlátičky. Někdy se pohybují směrem zprava doleva, nebo a > ým 
JE REKAPITULACE ší shora dolů... a taky se občas mění kulisy. Ale co postrádají tohoto typu, které se dodnes celkem příjemně hrají, tedy . a 4 NOK E 
Kolekce devatenácti na originalitě, dohánějí kvalitou. Black Tiger, Captain Com- © pokud vám nevadí na dnešní dobu docela tuhá obtížnost. nadčí. vě, 1gteku 
klasických games. mando, Varth a King Of Dragons jsou skvělými příklady her — Při hraní těchhle games si člověk uvědomí, jak moc hráči všechno co chcete VSAkí fs 
Některé z nich by si za poslední dobu zpohodlněli a jak moc nám vycházejí 


klidně zasloužily novou r) : “ Á r s tvůrci vstříc. V kolekci najdete i další klasiky, jako je Strider, Podobně jako komedie s Jindřichem Plachtou ani tahle 
u v E Č n 7 © 0000 jžžšřřkě Counter Attack, či Super Street Fighter II Turbo. pamětnická záležitost asi u mladšího publika zrovna ne- 
i i a Tyhlehry mají půvab nejen pro pamětníky a člověk musí zaboduje — přece jen herní průmysl už je jinde a hry se od 
i : obdivovat, co všechno tvůrci dokázali udělat s grafikou, těch dob hodně vyvinuly. Ale pokud se řadíte mezi starší 
i J která by dneska neobstála ani na GameBoyovi. a pokročilé a občas s vámi zacloumá nostalgie, nenechte si 
: j I ovládání je příjemné, přeskakování mezi jednotli- tenhle soubor her ujít. [l Jiří Pavlovský 
: : j vými hrami snadné a navíc jsou hry doplněné spoustou 
VA 0x bonusů. Jsou tu rozhovory s tvůrci, kvíz týkající se . 
dí ] i . her Capcomu a průvodce Street Fighterem II, který vás PlayStation;C VERDIKT 
„ r 4 provede od nejjednodušších úderů až po vymakaná 
"I M komba. Už jen to samo je skoro povinností pro všechny [zvuk NA Můžetesiotevř h skladeb, 


fandy legendární série. | Hratelnost (OTA) Některé z her pořád ještě válí 
[| Spíš ochutnat a jít než dohrát do konce. 


BEN PB © j ja j Solidní sbírka, rozhodně ale není 
ld ; Ý i vhodná pro nové hráče, kteří nejsou 
< $ „Z = na tuhost starých her zvyklí. 
1 VP 9 206 i : , 
M z V 
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OKO BERE : 


21 her, které najdete v capcomovské sbírce 


CHHDVI 7 


1941: 
Counter Attack 


TYP STŘÍLEČKA 
ROK 1990 


Klasická vertikálně 

skrolující střílečka se 
spoustou protivníků 
a parádních explozí, 
zasazená do období 
druhé světové války. 


$| Block Block 
A TYP PUZZLE 


ROK 1991 


Bi Mlatie pálkou do 


míče a rozbíjejte zdi. 
Jako většina her 
podobného typu je 
itahle jednoduchá, 
ale přesto děsně 
chytlavá. 


King of Dragons 


TYP BOJOVKA 
ROK 1991 


Sbírejte kouzla. 
Mlatte kouzelníky 

a skřety mečem. 
Sbírejte hezké lesklé 
věci... A to vše 

ještě za doprovodu 
kámošů. 


Magic Sword 


TYP BOJOVKA 
ROK 1990 


A další zabíjení 
skřetů mečem, 
tentokrát však víc 
ve stylu plošinovek 
as počítačem 
řízeným parťákem, 
který vám helfne. 


The Speed 


Rumbler 


TYP STŘÍLEČKA 
ROK 1986 


Jste prťavý chlápek 
V prťavém autě 

s prťavou zbraní. 
Asi'to nemělo 

být roztomilé, ale 
celkem je. Sorry. 


Strider 


TYP PLOŠINOVKA 
ROK 1989 


Jedna z těch her, 
po kterých musíte 
odnést palec do 
opravny. Sekáte 
kolem sebe, ať se 
objevíte v horách, 
nebo ve městě. 


% Don't Full 
o) TYP PUZZLE 


ROK 1991 


Bludišťová hra 

s růžovým králíčkem, 
který musí zlikvidovat 
protivníky dřív, než 
oni zlikvidují jeho. 
Poslední ze skupiny 


+ herThree Wonders. 


Avengers 


TYP BOJOVKA 
ROK 1987 


Použijte své neu- 
věřitelně dlouhé 
nohy ke zkopávání 
armád nepřátel- 
ských bouchačů... 
nebo nevinných 
kolemjdoucích. 


Captain 
Commando 
TYP BOJOVKA 
ROK 1991 


Hrajete s jedním ze čtyř 
kopajících superhrdinů, 
kteří se vydali zachránit 
svět vybaveni jen 
několika základními 
bojovými chvaty. 


I Knights of 
the Round 


TYP BOJOVKA 
ROK 1991 


Skoro úplně to 

samé jako King Of 
Dragons, jen stím 
rozdílem, že tady jste 
rytíř, a tudíž můžete 
občas jezdit na koni. 


Ouiz 

and Dragons 
TYP KVÍZ 

ROK 1992 


Jeto kvíz, ovšem 
sdraky. Tedy jen 

s několika draky. A ten 
kvíz není zrovna moc 
zábavný, pokud nejste 
kvízoví maniaci. 


se » 


DAL 


Street Fighter 


TYP BOJOVKA 

ROK 1987 

Originál, který by sí 
měl každý aspoň 
jednou zahrát. Na 
první pohled jed- 
noduchá hra, ovšem 
zabere čas dokonale 
ji zvládnout. 


Midnight 
Wanderers 
TYP PLOŠINOVKA 
ROK 1991 


První ze tří her Three 
Wonders kolekce — tří 
gamesy v jedné. Tu 
první jako by vymys- 
lel pořádně sjetý Hans 
Christian Andersen. 


Tiger Road 


TYP BOJOVKA 
ROK 1987 


Půjdete zleva 
doprava, rovně jako 
střela, budete mlátit 
ninji a občas si po- 
skočíte. To nemohlo 
být zábavné ani 
před dvaceti lety. 


Black Tiger 


TYP PLOŠINOVKA 
ROK 1987 


E p | 
God 0fWarve 20! | 
Mácháte kolem | 
sebe řetězem, kosíte 
monstra krkající 

oheň a zachraňu- 

jete občany v dyna- 

mické plošinovce. 


00230 


Pro) oj haj hr boj 


Eco Fighters 


TYP STŘÍLEČKA 

ROK 1993 

Nejenže můžete 

střílet všechno kolem 

7% sebe, ale ještě ktomu 
4, máte přibalené 

s ekologické poselství 

— chráníte svět před 

zlou korporací. | 


Mega Twins 


TYP PLOŠINOVKA 
ROK 1990 


Roztomilá akční hra, 
ve které narazíte na 
mimina s meči, zlé 
králíky a tak dále, 
Docela zábavné, 
zvlášť když všichni 


CAP fňčič nosůce. umírají. 


Side Arms 
Hyper Dyne 


TYP STŘÍLEČKA 
ROK 1987 


Jedna z prvních skro- 
lujících stříleček, ve 
které jste mohli střílet 
dopředu i dozadu. 
Pro dva hráče a se 
spoustou power-upů. 


Super Street 
Fighter II Turbo 


77 TYP BOJOVKA 
„ ROK 1992 


+ Jsou tu někteří noví 
bojovníci, nové | 
chvaty, ale jinak je | 
to pořád stará dobrá | 
řežba, která se stala 
klasikou žánru. 


Chariot | 
TYP STŘÍLEČKA H 
ROK 1991 | 


Druhá ze série Three | 

Wonders, ve které i 

ovládáte příšery 

létající půvabnými | 
| 


krajinami a likvidu- 
u. jící magické mizery. 


Varth 


TYP STŘÍLEČKA i 
ROK 1992 M 


Akcí nadupaná 
letecká střílečka. 
Abyste si ji užili, mu- 
síte mít reflexy člově- ' 
ka, který strávil celé i 
své mládí hraním na 
automatech. 
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V zásadě je jedno, 
zdali si všímáte 


mičeznebo;hráče: 
„i 6 


+ 
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Ě 


ftefDawná, =J*y | Stručnývýcucštrýtů, na něž vás třetí NFL Štrýt vyplivne 


%, cps. 
VE po P 


Pilcb+ Broken Tackle + Broken Tackle+ Pass Gain + ist Dow 


Za chvíli někdo zařve 
pár čísel a začne se to mlít. 


NEW YORK 

Namísto toho, aby byl sníh v Coloradu, mají kalamity ve Vel- 
kém Jablku. Ganxtaz tak kloužou po ledě a narážejí do sněž- 
ných pluhů. Somráci, štětky i ožralí Santové mimo dohled. 


PlayStation.c 


Do třetice všeho divného 


merický fotbal jsme měli vždycky rádi. Proti sobě 
stojí dva týmy pořádných rambousků, kteří to do 
sebe šijí hlava nehlava, ale navíc umějí i dost 
dobře běhat a přesně házet a chytat míč, který 
my bychom neuměli ani správně uchopit. Ovšem všichni 
čtyři našinci, kteří mají doma Maddena, jistě dobře vědí, že 
NFL Street klade důraz na úplně jiné věci než na celosezónní 
= statistiky, přehršel taktických variant a autentický komentář. COLORADO 
DETÁ| l A to je právě na celé séni NF Street to skvělé. Není totiž Tak tady to pro změnu vypadá spíše jako v Nebrasce. Navíc se 
: potřeba, abyste měli na videu nahraných posledních dvacet jedná o baštu amerikanismu, takže se divíte, že kolem hřiště 
DAVATEL £ > 810 ročníků Superbowlu, abyste byli schopni tuto hru zvládat. nevisí armádní náborové letáky, zápas nepíská strejda Sam 
Pravidla jsou totiž redukována na nezbytné minimum, a tak a že mezi rozehrami nezačne některý z vašich drsoňů blábolit 
se můžete plně soustředit na spektakulární touchdowny o mamčině jablkové buchtě. 
a střety hráčů, které jsou pojaty v prvé řadě silově, Tak proč hou stranu ale tím pádem vyvstává otázka, zdali je to pořád 
nám ale, hergot, třetí díl připadá spíše jako něco na způsob ještě dobře, respektive, zda má cenu si takovouto ne zcela 
simulace šermu fleretem? inovovanou hru kupovat. Hrát se tedy dá, i když znáte americ- 
po * = ký fóčus leda tak z fotek, akce je akční, provádění triků je pří- 
MENE JE NEKDY VICE jemné a jednoduché na úrovni stisku 80 a klakson troubí. 
Problém je totiž v tom, že se tvůrci podobně jako ve druhé FIFA Gamebreakery samozřejmě nemohou chybět, nicméně 
Street nesmyslně snažili narvat do hry co nejvíc věcí, aniž by byly od minula lépe vybalancovány, takže již nejsou tak 
řešili, zda to má vůbec nějaký smysl. Například takové běhání otravné a rozhodně už neplatí, že by se okamžikem nabití 
po zdech nebo skoky přes předměty volně pohozené v oblasti ukazatele začalo schylovat k prakticky automatickému 
hřiště jsou zde vlastně k ničemu, protože to zkrátka nefunguje. touchdownu. Tentokrát to taková jistota rozhodně není. 

Takže pokud ke skoku využijete třeba válející se barel Gamebreakery se odehrávají na úrovni speciálního pohybu WASHINGTON DC 
nebo opodál polehávající bednu, nemá to na hru jako (v útoku) nebo silného a mocného zastavení soupeře Možná si z nás v EA dělají srandu, ale možná jen nechápe- 
takovou prakticky vůbec žádný vliv, protože obránci si na vás (v obraně), takže člověk už nemívá pocit bezmoci, že počítač me, co je pro americká místa typické. Wahington nám totiž 
tak jako tak pěkně v klídku počkají, až zase dopadnete na podvádí, když mu tam pár sekund před koncem šoupne z nějakého důvodů připomíná Znojmo. Hraje se v jakémsi 
zem, a tam vás bez problémů sejmou dobře mířeným výpa- © Gamebreaker touchdown. tuneloidním prostředí a na každé straně je automat na 

S ZZ TE OE k E P lístky. Nebo na colu? Nebo na znojemské okurky? 
dem. Pokud ale odraz špatně načasujete, bude se vám Ze změn ještě zmiňme zmizení miniher, novou strukturu 
dotyčný předmět akorát tak plést pod nohama. No prostě režimu kariéry a samozřejmě i fungl nový soundtrack pod M 
fakt úplně k h... ození za hlavu. hlavičkou EA Trax. To je ale v našich očích pořád poměrně 1 

Vostatních ohledech se ale již jedná prakticky o přesně dost málo na to, abychom v NHL Street 3 neviděli starou 
takové NHL Street, jak ho známe a jak bychom čekali. Na dru- známou hru za plnou cenu. Bl Michael Mlynář 


PlayStation. c MANNI 

[CZE 06 

sem : VÁ 07 

EeOM a" (Hratelnost JČ 
m ye s 06 CALIFORNIA 
i; zů > Ž Ve výsledku celkem slušná hra, Tak tady to grafici konečně alespoň přibližně trefili Budov 
v ale pokud už některou z předchozích s více než dvěma patry je sice v celé Kalifornii celkem sedm 


as nen cat hraje i v naprosto Přistání na betonu je dopro- doma máte, pak naprosto a žádná z nich nevypadá takto, ale i tak zde můžete téměř 
regulérní podmínkách. vázeno povědomým křupnutím. bezvýznamná. dítit teplé slunce a slyšet moře. 
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ALPINE SKI RACI 


* Nahoru mebordoli: 
fénto muz se zda být 
ponekud dezorientovanv; 


Fr a 
Š 


IG 2007: 


HERMAN MAIER VS BODE MILLER 


PlayStation.e 


NE; 


VYDAVATEL J0W00D 
VÝVOJ 49 GAMES 
DISTRIBUTOR IMPORT 

NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1-6 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB WWW.ALPINESKIRA- 
(ING2007.C0M 


60 HZNE 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA (CA 1000 KČ 


Izometrická kamera 
je jako okopírovaná od 
prvního Baldur's Gate. 


h „omsstm Náně 
k kouka 


Á AVATAR. 


(), THELEGEND OFAANG 
0 


„» 


A 7 


DETAILY 


když jsou svahy čím dál tím více okupovány 

freestylery s plným batohem triků, kteří to 

takříkajíc „mají na háku“, oficiální scéně 

zimních sportů stále dominují konzervativci, 
které zajímá jen jedno: být dole rychleji než 
soupeř. Té druhé skupině je právě věnována hra 
Alpine Ski Racing 2007, jak ostatně zcela přesně 
vyplývá z názvu. 


K dispozici jsou tu všechny čtyři hlavní alpské 
disciplíny — slalom, obří slalom, super G a sjezd, 
jakož i dva speciální režimy rychlostního lyžování 
a tzv. „černé sjezdovky“, kde se převážně věnu- 
jete tomu, abyste to nenakouřili do jednoho 
z mnoha stromů. Kariérní režim nabízí tři různé 
fáze, a pokud chcete bez zbytečných okolků rov- 
nou k závodům, máte k dispozici Arcace a Ouick- 
play. A jak jsou do toho zapleteni ti dva pánové 
z názvu hry? V rámci trochu osekané kariéry si 
můžete ve zkratce prožít i vzestupy a pády těchto 
legend. 

Alpine Racing má svou prezentací mnohem blíž 
k seriózní simulaci od EA Sports než k arkádovému 
odvazu SSX a daří se mu dobře vystihnout nuance 
sjezdového lyžování. Akce velmi dobře interpretuje 
jak rytmický charakter slalomu, tak subtilní balanc 
rychlostních disciplín. 

Bude chvíli trvat, než si zvyknete na extrémně 
citlivé ovládání, a než začnete na jednotlivých 
tratích vyhrávat, budete si muset pořádně zažít 


Legenda o pánu vzdušných proudů 


oslední z ohybačů vzuchu“, tak zní podtitul na 


první pohled podezřelé akce. Hrdina Aang doká- 


že manipulovat vzduchem, donutit ho proudit 

kýženým směrem. Je poslední, protože celý jeho 
klan byl vyhlazen „ohybači ohně“, agresivním lidem, 
který je právě ve válce s „ohybači vody“ a „ohybači 
země“. Naštěstí pro všechny je Aang „avatarem", ztě- 
lesněním dobra, které je schopno vrátit světu mír. 


OHÝBEJTE SVĚT 


Tohle všechno vám nejspíše zní jako snůška blábolů, 
pokud ovšem nejste příznivci kresleného seriálu, z jehož 
licence toto akční RPG vychází. Nemusíte však být zasvě- 
ceni do ohybačské mytologie, abyste brzy pochopili, že 
jde o zjednodušenou verzi Baldur's Gate: Dark Alliance. 

Ovládáte Aanga a vydáváte se s ním vstříc všem 
nástrahám širého světa. Na začátku je vaším úkolem 
pomáhat vesničanům co nejrychleji zvýšit vlastní 
úroveň a nasbírat nějaké užitečné předměty. Posléze 
narazíte na další přátelské „ohybače“, které přibere- 
te do party. V tomto ohledu se systém nejvíce podo- 
bá hrám typu X-Men: legends. 


Bohužel však hra zdaleka nedosahuje kvalit 
svých vzorů. Bojový systém začne být velmi brzy 
nezajímavý a ani RPG prvky nejsou tak dobře 
zpracované, abyste v nich nalezli útěchu. Nu 
a pokud znáte zdrojový animáč, rychle si všimne- 
te omezenosti licence, která tvůrcům nedovoluje 
použít ani hlasy a ve větším rozsahu ani střihové 
sekvence. 

Není to žádná katastrofa, ale také se Avatar 
asi sotva dostane do středu zájmu. Naopak bude 
nejspíš brzy po právu zapomenut. ll DH 


Hratelnost [ISNÍ Schází jí pestrost a jiskra. 
Trvanlivost [iii Kooperativní režim to mohl zachránit. 


V jednoduchosti je síla, ovšem pou- 
ze po první dvě hodiny. Následně se 
promění v největší slabinu Avatara 
a omezuje jeho životnost. 


ideální stopu. Vyšší obtížnost je však rozhodně ku 
prospěchu věci a jejím prostřednictvím jdou auto- 
ři k podstatě sportu, kde se většinou rozhoduje 

v řádu setin sekund. 

Jediné, kde mohli tvůrci trochu polevit v realis- 
mu, je multiplayer. Hra nabízí konkurenční režim, 
kdy jdou jednotliví lyžaři na řadu po sobě stejně 
jako při závodech FIS. Bylo by ale mnohem zábav- 
nější, kdyby alespoň pro dva hráče byl k dispozici 
splitscreen. Bl JB 


PlayStation C MDI 
M Jemná animace, detailní pozadí. 
Zvuk Chtělo by to víc kravských zvonců. 
Hratelnost iTÁÍ Překvapivě promakaná a náročná. 
Trvanlivost [iy Rozumný rozsah voleb a nabídka tratí. 
Dobře vystihuje vzrušující podstatu 
závodního lyžování, poněkud akade- 
mický přístup však bude vyhovovat 
jen skalním příznivcům sportu. 


Takhle vypadá zohýbaný vzduch. 
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érie stealth akcí Metal Gear Solid nás provází 

už od dob šediváka PSone a jen málokomu 

se srdcervoucí příběhy Solid Snakea nedostaly 

pod kůži. Mistr Kojima nás ve třetím dílu pro 
PS2 překvapivě zavedl do období studené války, 
aby nám ukázal, jak to všechno začalo, kdo byl ve 
skutečnosti Big Boss a za jakých okolností vznikla 
záhadná organizace Patriots. Mnozí hráči si po 
dohrání velkolepě pojaté trojky jistě položili palči- 
vou otázku — a jak to bylo dál? Nejen pro ně si 
Kojimův tým připravil přenosný bonbónek jménem 
Portable Ops. 


MGS NOVOTY 


Pokud jste v minulosti hráli některý z dílů série MGS, 
zpočátku pravděpodobně budete zděšeni, hra totiž 
dostála změn přímo revolučních. Stále před sebou 
máte stealth akci, kde budete o sto šest fukat na 
zeď, schovávat se v krabicích, zalézat pod postele 

a nejlepším kamarádem vaší pistole bude tlumič, 
ovšem hrou už nebudete procházet kontinuálně 
jako na PS2, ale podobně jako MGA je i Portable Ops 
rozkouskovaný na oddělené mise. Ze začátku jste 
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Tákhle jsme si 
pokojovou službu 
nepředstavovali. 


sice limitování jen několika lokacemi, ke konci hrý 
ale už budete mít otevřenou velice širokou paletu 
míst, která můžete navštívit. Abyste jen nesmyslně 
neběhali po vyčištěných lokacích, musí mít vaše 
mise cíl, který vám určí buď od váš průvodce, stat 
známý Roye Campbell, nebo jednotka špio: 

v dané lokaci operuje. Jednou z největší 

MGS: PO je, že Snake tentokrát není vi 

sám, ale jak postupuje hrou, buduje si svoji malou 
armádu, která je pro úspěch jeho mise nezbytná. 
Vojáky pod svým velením můžete rozdělit do čtyř 
skupin — zdravotníci, inženýři, špioni a sneaking 
unit, přičemž do akce se Snakem vyráží vždy jen 
malý, maximálně čtyřčlenný tým právě z řad snea- 
king unit. Ostatní skupiny mezitím intenzivně pra- 
cují. Samotné rekrutování vojáků je také velice zají- 
mavý proces a máte. celou řadu oz jak je 


anta je velmi jednoduchá, stačí přímo ve hře něko- 
ho omráčit či uspat a potom ho jen dotáhnout do 
připraveného náklaďáku stojícího opodál. Problém 
je v tom, že takto chycení vojáci často odmítají spo- 
lupracovat a dlouhé dny jen sedí ve vašem vězení. 
Další, velice pohodlná možností je nechat si vojáky 
poslat od kamaráda, který si je sám pracně nachy- 
tal. Často vám také vaši agenti prozradí lokace 
vězněného vojáka. Když ho osvobodíte, přidá se 

k vám vždy a bez zbytečného čekání. 


Bez úrovně v to- 
várně by to nešlo. 


ka 


ONLINE OPERATIONS 
-ee 


7 ít 


a 


I když Portable Ops vyžadují pro online hraní registraci 
(naštěstí bez zbytečných dotazů na vaše osobní údaje), 
připojit se zvládnete do pěti minut. Samotný koncept onli- 
ne módu vychází ze skvělého MGS 3, takže se můžete těšit 
na všechny své oblíbené módy včetně klasik, jako team 
deathmatch. Na rozdíl od MGS 3 však nebojujete v kůži 
anonymních vojáčků, ale jste do hry vpuštění až v okamži- 
ku, kdy si vyberete skutečný tým, který používáte v single- 
playeru, včetně jeho momentální výbavy. Mód Cyber Survi- 
vor jde dokonce tak daleko, že pokud některý z vojáků 
Vvonline hře zahyne, automaticky se vám smaže z karty, 
tomu potom říkám adrenalin. Naštěstí vám hardware PSP 
dává jednoduchou možnost, jak se dostat k dalšímu čers- 
tvému masu wi-fi access pointů. Každý access point, který 
najdete, vám dá jednoho vojáka, musíte se ale dostatečně 
přiblížit k jeho zdroji, přičemž se na AP nemusíte připojovat, 
záleží jen na kvalitě signálu. 


A- 


ň 


' m -—" 

KY WA oBŽOT 

ůže cíliéit i více než povedeným audiovi- 
zuálniffkepracováním. Engine MGS 3 byl na kapesní 
poměry převedený poctivě a znalci Snake Eatera 
ihned rozeznají spoustu jeho typických efektů. PSP 
má ale přece jenom své hranice, a tak zatímco 
modely postav zůstaly na obdivuhodně vysoké 
úrovni, celé prostředí řádně zhranatělo. Většinu 
času to nevadí, protože lokace jsou chytře situová- 
ny do míst, kde jsou hranaté objekty přirozené 
(město, vojenská základna), občas ale geometrická 
strohost některých úrovní vysloveně bije do očí. 
Velmi nepříjemné je i občasné padání frameratu. 


SCÉNÁŘ PRO HOLLYWO00D 


Srdcem každého MGS byl vždy silný příběh plný 
politických intrik, nečekaných zvratů i nových přá- 
telství a samozřejmě lásky. Ani Portable Ops 
naštěstí není výjimkou, a tak se můžete těšit na 
parádní podívanou. Tentokrát však nebudeme sle- 
dovat Snakovy patálie v enginových filmech, nýbrž 
v elegantních komiksových sekvencích, o něž se 
nepostaral nikdo jiný než Ashley Wood, který stojí 

i za prvním digitálním komiksem pro PSP - Metal 
Gear Solid: Digital Graphic Novel. Pan Wood po 
fenomenálně zpracovaném DGN rozhodně neusnul 
na vavřínech a kvalita jeho ilustrací je i zde na 
špičkové úrovni. Kdyby snad někomu bylo líto, že 
zmizely překrásné filmové sekvence v enginu hry, 
může mu být náplastí na bolístku fakt, že zůstal 
alespoň dabing. Fanoušky nepřekvapí, že Snakea 
opět namluvil skvělý Davit Hayter. 


Arzenál, který 
máte k dispozici; je- 
mimořádně pestrý. 


Když už jsme načali dabing, je na místě i jedna 
stinná stránka jinak skvělé hry. Valná většina herních 
dialogů probíhá v typickém okénku, kde vidíte obě 
hovořící postavy a frekvenci, na kterou je naladěna 
vysílačka. Už v prvním MGS na stařičké PSone nás 
udivovalo, jak precizně vdechli dabéři postavám život 
a jak statická obrazovka dialogu rázem ožila. V Porta- 
ble Ops můžete na podobný luxus zapomenout. 
Kromě komiksových filmečků totiž ve hře není 
namluveno zhola nic, a i když nejsem militantní 
odpůrce čtení, dialogů, kterými se ve hře musíte pro- 
kousat, je příliš na to, aby vás bavilo je číst. 

Příběh samotný začíná tam, kde skončil MGS 3. 
Hra tedy počítá s tím, že už víte, kdo je Big Boss, kde 
vzal svůj titul a co ho vlastně žene v jeho marném boji 
stále vpřed. Pokud vám tedy třetí MGS z nějakého 
důvodu unikl, připravte se na to, že vám budou unikat 
i drobné nitky příběhu, který ve své podstatě nebude 
dávat smysl a bude se sunout odnikud nikam. 

Portable Ops je unikátní dílko, kterému se sku- 
tečně povedlo přivést sérii na PSP. Není na místě 
ptát se, jak moc je to díl plnohodnotný, je to pře- 
devším krok jiným směrem a je uspokojivé sledo- 
vat, že se tvůrci nespokojili jen s vytvořením remaku 
konzolových dílů s novým příběhem. | když na dru- 
hou stranu možná právě to velká část fanoušků 
očekávala. i Jiří Škrampal 


yt i 
[VEJÍ skvělé zvuky, hudba, profi dabing. 

| Hratelnost | [HE8 0 drobný stupínek horší než na PS2. 
[NENÍ Tvorba dokonalé army zabere měsíce. 


MGS se na PSP vydal trochu jinou cestou, 
než všichni čekali. Přesto se nemusí bát, 
že by si své hráče nenašel, nabízí totiž 
lantní hratelnost v plíživě-akčním podání. 
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VYDAVATEL EIDOS 


VÝVOJ DEADLINE GAMES 
DISTRIBUTOR CENEGA 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WI-FI MULTIPLAYER ANO 


DOWNLOADY NE 


CENA: 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Na PS2 sklízela hra 
Total Overdose slušný 


úspěch, takže není divu, 


že se objevila i PSP 
verze. A má všechno, 
co hráče nadchlo 
na originálu. 


PlayStation,č 


CARNAG 


dělat zajímavou střílečku je větší fuška než 
nacpat slona do krabičky od sirek. Je jich už 
prostě moc a hráči začínají vyčerpaně odpa- 
dat. Možnost rozstřílet všechno v dohledu? 
To už tu bylo. Zpomalené záběry? Staré. Krev, kam se 
podíváte? Vyčpělé. Tak s čím mají tvůrci přijít, aby 
hráčům pořádně zakvedlali hladinou adrenalinu? 
Někdy stačí překvapivě málo — jen trocha nad- 
hledu. Touhle cestou se vydala hra Chili Con Carna- 
ge... a ještě k tomu přidala zběsilé tempo a akroba- 
tické kreace. Vzpomínáte si na přestřelku v Matrixu? 
Tak to byl jen čajíček proti tomu, co vás čeká tady. 
V kolika hrách můžete metat hvězdy a zároveň stří- 
let? Běžet po stěně a přitom precizně perforovat 
padoušské palice? Nebo vytáčet zpomalené piruety 
a posílat kovové pozdravy? Chili Con Carnage vám 
tohle všechno nabízí, a to v pořádných porcích. 
Hráči z PlayStationu si už mohli mexické řádění 
užít díky hře Total Overdose — a stejně jako tady 
i tam byl v centru pozornosti velmi speciální agent 
Ramiro Cruze. Půjde po lidech, kteří mu zabili otce, 
aby jim to oplatil stejnou mincí. Jim a všem, kteří 
se mu postaví do cesty. 


z] Vsechno etoorstvíh 
sjakvmiprovadite:svoL 
cisticskoupraci: 
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Občas se zjeví i Ramirův trhlý a vychlastaný strýček, 
který chytne knipl vrtulníku či volant auta, aby se jeho 
synovec (a tudíž i vy) mohl plně soustředit na odstřelo- 
vání pronásledovatelů. Šikovné, ale stejně se největší 
půvab hry skrývá v možnosti | pobíhat po okolí jako sjetý 
Můžete vystřílet celý level, aniž byste se na chvíli zasta- 
vili ve skoku, kotoulech, uhýbání a vyhazování do 
povětří všeho, co se vám nelíbí. Dokonce můžete i chy- 
tit sombrera a podobné artefakty od padlých mizerů, 
což se vám při počítání bonusů přičte k dobru. 

Chili Con Carnage nejenže hezky vypadá, ale ono 
se to i hezky hraje. Svižná kamera se stará o to, 
abyste nikdy neplýtvali municí střelbou naslepo 
a k tomu si můžete ještě protivníka zaměřit tlačítkem 
L1. Víc už toho od života chtít nemůžeme... Rozhod- 
ně je střelba zvládnutější než třeba v GTA: Vice City 
Stories. Máte tu i různé vedlejší úkoly, jako třeba 
sejmout všechny lidi oblečené jako kuřata, a to kaž- 
dého jiným stylem. To příjemně oživí hru, která se 
časem může stát trochu stereotypní. Přece jen je 
hlavně o střelbě a skocích. 

Ale co taky jiného chtít od střílečky? Důležité je, 
že je neskonale zábavná, nadupaná a žádná jiná 
střílečka vám na PSP nepřinese tak velké potěšení ze 
zběsilého mačkání kohoutku. li Jiří Pavlovský 
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M Žádné slitování se shrbe- 
nými stařenkami. Zvlášť s tě- 
mi ověšenými dynamitem. 


O SUie VERDIKT 


| Grafika — JMEN Fajn vykreslené postavy, dobrá animace. 


Zvuk EJÍ Ryze mexický soundtrack. 
Hratelnost [KYAÍ Zábavy kopec, schází pestrost. 


| Trvanlivost [TIN Příběh nějaký čas zabere, plus minihry. 
Jednoduchá, ale vybroušená akční 

řežba plná speciálních pohybů, které 
pomáhá humor a nadhled a ubližuje 
jí mírná monotónnost. 


VYDAVATEL 
505 GAME STREET 


VÝVOJ ARTEPIAZZA 
DISTRIBUTOR IMPORT 
NA PULTECH V PRODEJI 


WI-FI MULTIPLAYER NE 


ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


DOWNLOADY NE 


CENA (CA 1200 KČ 


VYDAVATEL CAPCOM 


VÝVOJ CAPCOM 
DISTRIBUTOR EA 


NA PULTECH 16. BŘEZNA 


Wi-Fi MULTIPLAYER 1-2 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


CENA 990 KČ 


© Detailní grafika na displeji 
PSP'nádherně vyniká. 


sou to teprve dvě hodiny s Innocent Life a už 

se nám to začíná přejídat. Tuříny stále nejsou 

připravené ke sklizni, v televizi dávají pořád to 

samé, uvařili jsme všechno, co se dalo... 
Nedaleko je zajímavě vypadající městečko, ale 
zatím nám není dovoleno tam chodit. Už už to 
vypadá na předčasné vypnutí PSP. Jenže pořád je 
tu něco, co provokuje zvědavost. 

Některé postavy v náznacích hovoří o věcech 

mnohem důležitějších, než je dostupnost semínek 


Ta největší hádanka: PROČ? 


apcome, kdy vyčerpáš zásoby retro her v recyklovaných 
kolekcích? Jistě, některé z nich byly vydařené, i na PSP 


[psa neobejde. Řeč je 
chopitelně, o futuris- 


zeleniny, a to nás láká. Ano, Harvest Moon již tra- 
dičně nepatří mezi tituly, které by vás rovnou 
nakoply do akce. Začátek je pomalý a spolehlivě 
odradí méně trpělivého hráče. 

V Innocent Life je obvyklá formulka (záchrana 
světa prostřednictvím poctivého farmaření) okoře- 
něná faktem, že hlavní postavou je robot. Detailní 
příběh, který se rozvíjí po celou dobu hry, je plný 
zvláštních zápletek (setkání s kouzelnými duchy, 
válka, úpadek tradičního zemědělství, podstata 
lidství...) a dokáže opravdu silně vtáhnout. Zajíma- 
vé to začne být zejména ve chvíli, kdy máte za 
sebou základy ovocnářství, šlechtění okrasných 
květin a chovu kuřat. 

Některé činnosti spojené s chodem farmy 
mohou být po čase příliš jednotvárné, tady by pro- 
stor pro zlepšení jistě byl, ale celkově vzato funguje 
Harvest Moon na PSP téměř bezchybně, skoro 
bychom řekli, že se vyšvihnul rovnou na vrchol RPG 
žánru. Pokud to není vysloveně proti vašemu pře- 
svědčení, jděte do toho. I SM 


lon. 
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PlayStat 


Vyžaduje trpělivost, ale roste do neo- 
byčejného půvabu. Doporučujeme hrát 
po malých dávkách jako relaxaci mezi 
akčními trháky. 


REMBRANĚT 


Díky wi-fi je koopera“, : 
104 tivní multiplayer Výrazně 


s lepší než| M PS2. 


již vyšly velmi slušné kompilace věčně zelených hitů, 

ale Puzzle World mezi ně nepatří. Obsahuje pouze tři 
tituly, které jsou vágně spojeny tématem rébusů a hádanek. 

Zdaleka nejatraktivnějším z nich je Super Puzzle Fighter II, 

obsahující postavičky ze Street Fightera a Darkstalkers, které se 
utkávají v logických rychlíkovitých akcích střihu Dr Maria. Dále 
tu máme Block Block, velmi průměrnou napodobeninu Brea- 
koutu (pálka, míček a spousta cihliček), a Buster Bros Collecti- 
on, soubor po zásluze zapomenutých rébusů. Požadovaná 
cena je na první pohled lákavá, když si však uvědomíte velmi 
hubený obsah Capcom Puzzle Worldu, zjistíte, že ve skuteč- 
nosti jde o krádež za bílého dne. ** MS 


VERDIKT 


ir PlayStation,C 
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Super Puzzle Fighter II zůstává dodnes 
vysoce hratelnou variací na „tetrisovku“, 
zbývající dvě položky na seznamu (PW jsou 
však na úrovni flashových her na netu. 


„B-Kene7-dokto 
dh chce svoji 
hru zpátky! 


Out of spray? Get some off the spray dealer. 


DETAILY 


PlayStation,© 


Aa“ Use the 


o loňském úspěchu na PS2 si The Warriors proklestili 
cestu na PSP v téměř dokonalé konverzi. Pokud jste 
„velkou“ verzi nehráli, je to dobrá zpráva — na PSP 
dostanete plnohodnotnou hru, která neztratila nic 
z původní působivosti. Pokud jste ji hráli, dostanete navíc jen 
nové wi-fi módy, z nichž ten kooperativní je ovšem mimo- 
řádně zdařilý. 
Hra je totožná nejen kvalitou ovládání, ale také, pokud 
můžeme soudit pouhým pohledem, co do grafiky. Atmosféra 
filmu je vystižena výtečně a také původní epizodická struk- 


VYDAVATEL ROCKSTAR © tura perfektně sedí přenosnému formátu. Ve výsledku jsou 
VÝVOJ ROCKSTAR The Warriors jednou z nejlepších akčních her na kapesní 
DISTRIBUTOR CENEGA © PrayStation. B AK 

NA PULTECH V PRODEJI 

Wi-FI MULTIPLAYER 1-2 ; 

ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ tation.C VERDIKT 
CENA 1499 KČ 


Tvrdá, svérázná, stylová a kvalitní akční 
adventura soustředěná na bojovou 
hratelnost. Řemeslně vzato vynikající 
konverze z PS2. 
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Veselé příhody 
z červeného údolí. 
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Co.je tužší, auto, 
nebo ta barabizna 
z vlnitého plechu? 


=, Bahno! Nebudete nám věřit, ale toho bahna je opravdu strašně moc. 
DETAILY het udváe mbonékručenípoasákoě — brle-Kásnéstiánítohnavtenípadunám NOSU 


šedých oválech? Naskakuje vám husí kůže svědomí komplexní fyzikální engine, který zaručuje, že ani Komu připadá exteriér závodních tratí trochu 
pokaždé, když okolo vás projede šíleně opakovaný závod na stejné trati není nikdy zcela stejný. povědomý, nebude zřejmě překvapen, že taková 

pomalovaný prototyp nabušené japonské káry s přímým Podmínky na trati se jednoduše mění podle toho, jak moc krajina skutečně existuje, 
vstřikováním leteckého benzínu? Pokud jste na všechny tři nebo málo se přihodí bouraček, a při ostřejším kontaktu 
otázky odpověděli kladně, jste na tom na vlas stejně jako s exteriérem. Pokud se vám například podaří shodit do 
my, takže můžeme směle předpokládat, že vás postihne části úzkého průjezdu vrak některého z aut, která lemují 
stejné nadšení, až poprvé uslyšíte decentní hřmění motoru určitá místa na trati, najdete ho tam až do konce závodu. 
plechové buginy kdesi uprostřed pouště. Ano, MotorStorm Obdobné je to s úlomky skal atd. Samozřejmě že základem 
je jednou z několika důležitých her, na které se při startu stoupajícího adrenalinu jsou spektakulární bouračky, 
PS3 spoléhá. Ačkoli japonská verze dávno vyšla, nemusíme ke kterým dochází často a jsou o to zajímavější, že mezi 
tentokrát nad zpožděním lomit rukama, protože čekání na sebou soupeří na první pohled naprosto nesouměřitelná 
tuhle čistokrevnou závodní arkádu se vyplatilo. Evropská vozidla. Na tom je ostatně postavena celá atraktivita této 
verze totiž nejenže zahrnuje vše, co japonská, ale ještě navíc napůl šílené hry, která se svým způsobem snaží dosáhnout 
obsahuje kompletní multiplayer, který u vydání v zemi toho, co se například povedlo Wipeoutu — stylově šokovat 
samurajů chyběl. Kdyby se to stalo u jakékoliv PS2 hry, asi a nedělat si příliš hlavu s tím, co je reálné a co ne. Autoři i k A ; RE 14 
bychom nad tím mávli rukou, ale u PS3 se jedná o velmi jednoduše strčili do jednoho pytle skoro všechno, co se s p a ok K 

f E sera A h jo $ ní . států Utah a Arizona, jen co by kamenem dohodil od 
zásadní, ne-li zcela klíčový prvek, který může oblíbenost V poušti nezahrabe pár sekund na startu do písku, protře- přírodní rezervace Navajo. Údolí je plné skal, které jsou díky 
možná trochu ořezané hry (máme na mysli především pali a postavili vedle sebe na startovní čáru. Možná se to vysokému obsahu oxidujícího železa červené. V polovině 
kariérní mód) vystřelit až na špičku žižkovského vysílače. bude někomu znát jednoduché a až příliš laciné, ovšem ve dvacátého století se zde těžila měď, vanad a přede- 
Každý, kdo někdy okusil závody proti živým hráčům, vám skutečnosti tento motorový mix překvapivě funguje. vším uran. Dnes údolí slouží především jako turistická 
totiž potvrdí, že teprve lidský element na straně soupeřících atrakce, kde najdete nádherně zvětrávající masivy, které se 


aut dodává každé hře tu potřebnou šťávu. VOLANTY A ŘÍDÍTKA údol mnohokrát vyuo holywodskými nař. en tak 
= Celkově si můžete vybrat ze sedmi typů vozítek, která namátkou můžeme jmenovat filmy jako Tenkrát na západě, 
PO KOLENA V BAHNÉ vyžadují vždy trochu odlišný způsob jízdy. Motorky, Vesmirná odysea 2001, Indiana Jones a poslední křížová 
No, v tomhle případě bychom možná měli použít spíše buginy, bahenní speciály, závodní kamióny, rallye speciály, výprava, Forrest Gump, Thelma €7 Louise a dokonce jsme si 
výraz „po nápravu v bahně“, ale to by asi znělo dost blbě. © podnikatelské čtyřkolky ATV a těžké dodávky. Na první po- vzpomněl, že Jeden z masivů Nguruje jako pozadí jedné 


: p 6 i : : : ; stařičké aréně v Tekk P 
Zkrátka a dobře kromě toho, že „Motorstorm je zcela jasně hled jsou auta opravdu velmi rozdílná, ale všech osm tratí SAE ESS ee 


ější je postaveno tak chytře, že v různých částech : 7 
ší a od dob Ouaka takt hnědá h d jí větší neb ší výhodu jiné ty| idel. 
ko ekon oa ph na ném eno pov : STRI KANÍ BAH NA A VÍ RENÍ 
přesné ovládání a snadn ká, al 
oraz by resort kadeta druhou č Jody tn ha hy PRACHU MA NA NA SVĚDOMÍ 
„alev M t terénní skoky nebo projet úzkými štěrbinami, 
závodí za svitu Luny. (Sot ooo an en KOMPLEXNÍ FY: FYZIKÁLNÍ ENGINE 
nutím čtverečku odkopnout motorku nebo ATV "—"——— = *“ 
soupeře, pokud se právě nachází ve vaší těsné 


blízkosti, a poslat je přímo do skály. Buginy jsou skoro 
stejně rychlé jako motorky a navíc disponují mnohem 


=- m 3 —— - vyšší stabilitou. Jakmile si osvojíte jejich jízdní see | 
„A = vlastnosti, budete bez problémů zdolávat : " 
7- obtížné terénní úseky, aniž byste se obrátili F „M 
=< 46 na střechu. Jejich největší nevýhodou je, 


že stačí chvilka nepozornosti, jedna podce- 

něná ostřejší zatáčka, a bugina při prvním M 
drsnějším kontaktu vybouchne. Bahenní 

speciály jsou zvláštní. Pokud nežijete uprostřed 
Šumavských slatí, tak jste je stejně jako my asi ještě 
nikdy neviděli. Každopádně jediné, na co se tahle pomalá 

a překvapivě nestabilní kraksna hodí, jsou právě bahenní =+ 
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UMĚLÁ RIVALITA 


Pokud byste navštívili kanceláře Evolution 
Studios, na jedné ze zdí byste možná spatřili 
tuto nástěnku, která jasně a stručně ukazuje 
nastavení umělé inteligence ve hře, 


LEGENDA 


© sympatie © Antipatie ©) Vražedná nenávist 


"je tratě, kde s přehledem ujede všem o parník. Kamióny jsou 
poněkud rozporuplné. Ačkoliv málokdo odolá zahrát si 
na pár minut na strejdu Loprajze, za chvíli vás začne štvát 
nízká maximální rychlost. Jakmile ale dokážete jakž tak 
udržet krok se soupeři, můžete využít váhu 4Otunového 
kolosu a poslat většinu svých soupeřů mimo trať, Jak se 
dalo očekávat, nejlépe propracovaný model řízení mají 
závodní rallye auta, u nichž se projevil fakt, že vývojáři 
z Evolution Studios mají za sebou sérii WRC. Pocit z řízení 
je opravdu skvělý, ale podobně jako u bahňáků se velmi 
snadno dostanete na střechu nebo do neřiditelné vývrtky. 
Oblíbené buranské čtyřkolky ATV jsou v podstatě jako 
motorky, ale řídí se mnohem hůře, takže jsme je začali 
tak trochu nenávidět. Poslední kategorii těžkých dodávek 
jsme raději ani nezkoušeli, protože jezdit v něčem, co 
každý den ráno přiváží mlíko a rohlíky do Billy, nás uráží. 
Samozřejmě důležitou částí závodní strategie je vybrat si 
správné auto na správnou trať. Na startu kariérního módu 
na tom až tolik nezáleží, ale jak se budete prokousávat 
do vyšších soutěží a odemykat nová auta, vaši protivníci 

budou mnohem agresivnější a na trati velmi často vznikne 

brutální přetlačovaná ústící v totální chaos. 


any — 


S PLYNEM NA PODLAZE 


Jediným důležitým prvkem (kromě vaší šikovnosti), 
kterým můžete výrazněji ovlivnit průběh závodu, je chytré 
využívání dočasného zrychlení (boost). Stisknete 69, 

z výfuků vyšlehnou plameny a spalování vašeho motoru 
se na několik vteřin předimenzuje kapalným dusíkem, 
případně jiným nechutně drahým urychlovačem. Boost 
je pochopitelně limitován teplotou motoru, takže pokud 
přimrazíte svoji řidičskou holínku k pedálu na příliš dlou- 
ho, rozletí se váš závoďák v monstrózní explozi na sto tisíc 
dílů po okolní krajině. Zrychlení se vyplatí především při 
nájezdech do ostřejších zatáček, které lze projet driftem 
ve stylu Ridge Racera, případně pokud máte před sebou 
kus zpomalujícího močálu. Jak můžete z okolních obrázků 
sami vidět, všechny tratě jsou ze stejného prostředí. Mix 
žluté a oranžové je narušen pouze střídáním denní doby, 
kterou si kromě závodů kariéry můžete libovolně nastavit. 
Tady cítíme přece jen menší slabinu, protože vzhledem 

k možnostem PS3 by jistě nebyl problém přidat pár tratí 

iz jiných prostředí. Pak by ale zřejmě nefungoval model 
písečné verze Rychle a zběsile. Základní premisa hry je to- 
tiž taková, že se partička zazobaných třicátníků rozhodne 


Bouračky jsou vždy 
krásné a pokaždé tro- 
chu jiné. 


ve skalnaté poušti udělat nelegální open závody ve všem, 
Co se dokáže dostat do cíle. Naštěstí si díky síle grafiky 
můžeme alespoň částečně vychutnat vynikající světelné 
efekty a půlnoční závody za svitu měsíce. Z vizuálního 
hlediska se dá celkově hovořit o luxusním zážitku, 

a potvrdily se tak drby, že v této kategorii je MotorStorm ze 
všech startovních PS3 her nejlepší. Laicky řečeno, všechno 
vypadá nádherně. Detailní textury, modely aut, světlo 
odrážející se od zrcátek, ale to všechno oceníte teprve 
tehdy, až to uvidíte v plné rychlosti. Statické obrázky totiž 
překvapivě hře spíše škodí. Pro všechny, kteří se chtějí 

v klidu kochat každým detailem, je v jakékoliv situaci 

k dispozici tlačítko pauza, jímž můžete v kterékoliv chvíli 
závod zastavit a prohlédnout si momentální situaci ze 
všech úhlů a vzdáleností. Zejména při bouračkách se tato 
funkce stane jistě velmi oblíbenou. Jedno rýpnutí si ale 
přece jen neodpustíme. Diváci vypadají příšerně. Je jich 
asi stejně jako na Mistrovství světa v klasickém lyžování 
v Japonsku, vůbec nefandí a jsou placatí jak rozpůlený 
papír. Každopádně při vzpomínce na grafiku závodních 
her na PS2 se pak člověk musí jen lehce pousmát, ale to 
už je daň rychlému technickému pokroku. 
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BONUS PRO EVROPU 


Jak už bylo řečeno, naše verze se od prvního vydání liší 
především v tom, že obsahuje kompletní multiplayer, 
a jak asi tušíte, jedná se o zcela zásadní využití potenciálu, 
který hra MotorStorm má. Závodní hra bez multiplayeru 
je totiž v dnešní době stejně divná jako poslanec se 
zveřejněným soupisem majetku a finančních poměrů. 
Z odstupem času nám přišlo brzké japonské vydání jako 
neskutečný amatérismu. Ve hře, kde je hlavní náplní sou- 
peření s ostatními auty, je absence lidské Al zcela fatálním 
nedostatkem. Ještě že žijeme v tak komerčně nezajímavé 
zemi, že se k nám dostane rovnou zcela dokončená verze. 
Online závody fungují naprosto jednoduše. Ve speciálně 
upraveném lobby se připojíte k serveru, kde se buď 
přihlásíte do již existujících her, nebo si vytvoříte vlastní, 
zvolíte trať, počet hráčů a čekáte, až se připojí ostatní. 
Po výběru aut již začíná samotný závod, přičemž jsme 
nezaznamenali jediný technický problém, nebo nějaké 
děsivě dlouhé čekání, až se někdo nebo něco připojí. 
Z nějakého zvláštního důvodu jsme zpočátku postrádali 
pocit rychlosti, ale to se spravilo hned po první hromadné 
kolizi, kam se všichni vrhli jak pitomci s pedálem přiškva- 
řeným k podlaze. Problémy s připojením ovšem nastaly 
e se rozhodli přizvat do závodu 8 lidí. 
ějších pasážích se plynulost přece jen 
trochu zpomalila a tu a tam se objevil menší lag. Občas 
se dokonce stalo, že některý z hráčů byl teleportován 
zpět do logovací místnosti. Věříme, že za normálních 
okolností budou tyto nedostatky odstraněny 
a při vysokorychlostním připojení 
k lokálnímu serveru vás nic takového 


my 
| 14 


Motorkáři mají 
v MotorStormu 
nejtvrdší úděl. 


nepotká. Verze, kterou jsme měli k dispozici k recenzi, na- 
víc nebyla po této stránce ještě zcela finální. Každopádně 
sympatické je především to, že si můžete nastavit snad 
úplně všechno, co nastavit jde. Denní dobu, počet kol 
libovolnou trať, auta atd., a i když váš úspěch či neúspěch 
záleží především na vaší elementární šikovnosti, je to 
neskutečná zábava. 


U KONCE S DECHEM 


Možná se teď budeme trochu rouhat, ale zdá se nám, že 
přidaný online režim reputaci hry v podstatě zachránil. 
Samotný single player se totiž vzhledem k malému počtu 


SYMPATICKÉ JE, ŽE SI MŮŽETE 


NASTAVIT SNAD UPLNE 
VSECHNO,CO NASTAVIT JDE 


dobře designovaných, ale přece jen krátkých tratí celkem 
rychle omrzí a ani slabší odemykatelný seznam bonusů 
není dostatečně motivující k tomu, abyste u hry vydrželi 
déle než týden. Jakmile se ale ponoříte do různých online 
soutěží, nemá zábava v podstatě hranice. Jediné, co ještě 
zůstává nejasné, je maximální počet hráčů na trati. Do 
poslední chvíle se nám totiž nepodařilo zjistit, v jak velkém 
roji se budeme navzájem vystrkávat z trati. Snad se ale 
někde na trati všichni potkáme. [il Petr Bulíř 


P 


Byl-to,další z tvrdých závodů... 


RENDEROVANÉ SNY 
VERSUS REALITA 


Určitě si pamatujete na bombastické renderované 
obrázky MotorStormu z E3 2005? Vypadalo to nád- 
nerně, ale bylo víceméně jasné, že takhle dobře 
to v realitě asi vypadat nebude. Dnes můžeme 
konečně porovnávat. 


RENDER 2005 
Popravdě řečeno, asi jen nejvetší optimisté skutečně věřili, že 
prezentace bude odpovídat realitě. Jak si můžete povšimnou 
na obrázku, deatily jsou nesmírně plastické a věrohodně 
rozmazané, jako když vyfotíte okolo vás projíždějící auto. 
Dokonce i perspektiva vzdálené cesty a prašné efekty jsou 
natolik kvalitní, že si jen těžko představit něco takového 

v pohybu + dalších několik aut ovládaných lidskou Al na 
chvostu. Tohle zkrátka nemohlo vyjít. 


REALITA 2007 

Tohle je skutečný obrázek típlý přímo ze hry. Ja sami vidíte, 
kvality vedlejšího to nedasahuje, ale i tak můžeme mluvit 

0 nesmírně vysokém standardu kvality. Velký rodil je 
především v mnohem méně realistické barevnosti a hustotě 
detailů, což lze poznat hlavně na modelech aut. Exteriéry 

a kompoyice oblohy dopadly velmi uspokojivě. Při závodech 
to ovšem stejně nestihnete vnímat. Čeho si ale všimnete jsou 
tisíce součástek, které vyhřeznou z útrob vašeho vozu po 
každé bouračce. 


MEVEEIoNed VERDIKT 


| Grafika | Me Jedinečná, v hi-resu nemá konkurenci. 
U Parádní surround „festivalové“ efekty, 


Hratelnost [iLeNÍ Opravdu jedinečný pocit z jízdy. 
[EM Více tratí a delší kariérní mód by neuškodily. 


Adrenalinové závody na tematicky ome- 
zených okruzích nabízejí zejména v on- 
line režimu skutečně výživnou zábavu. 
Super grafika a trošku otravnější sount- 
rack statečně drží krok s plynulostí. 
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REKAPITULACE 
Pokud si myslíte, že svět 
nemohlo potkat nic 
horšího než druhá svě- 
tová válka, pak jste se 


spletli. Konec lidstva je 
nepředstavitelně blízko. 
Obstarožní bojová tech- 
nika proti vyspělé tech- 
nologii z vesmíru. Pro 
start PS3 velice mazaná 
kombinace. 
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BITVA 0 BRITÁNII 


Boj s Chimérou probíhá v reálných městech. Zaměřili jsme se na to, zda vše odpovídá skutečnosti. 


CHESHIRE 

Území plné močálů na severozá- 
padě. Uvidíte ale pouze několik 
temných tunelů. Palec dolů. 


MANCHESTER 
lodní kanál? OK. Komín Bodingtonského 
pivovaru? OK. Frackové pokuřující jointy © *5S 


před základkou? Ne? AejmaktakédoD 


důležité zde je. Stará vlaková 
ovocný trh, Tower Bridže 


CHEDDAR GORGE 
Malé vesničky obklo- 
pující bitevní pole jsou 
zpracovány z bombas- 
tickou přesností. 
' ! Trefa do černého. 


2 


Nevyužitá příležitost. 


ánr FPS je pravděpodobně nejostřeji = 

vanou kategorií, takže se do ní posledních 

pár let pouštějí jen opravdu špičkové vývo- 

jové týmy a i ty mají často problémy přijít 
s něčím, co By tu už tisíckrát předtím nebylo. Před 
renomovaným týmem Insomniac Games (série 
Ratchet © Clank) tak stál poměrně obtížný úkol, 
komplikovaný fěště navíc tím, že Resistence měla 
vedle technické a hgní kvality zároveň alespoň 
zčásti prokázat výkonový potenciál PS3. Navíc S ná- 
lepkou launch titulu a jediné střílečky dostupné na 
PS3 v prvních měsících jejího života. Proto je na ni 
pohlíženo také jako nasvlajkovou loď této next-gen 
platformy. 

Po několikadenním testování můžeme s klid- 

ným srdcem říci, že Resistence je technicky impre- 
sivní, se skvělým déšignemrasintenzivním herním 


zážitkem, Hra používá osvědčené priňicipy nejlep- 
zamořen Man mohutný 
"arzenál výborně vymyšlených zbraní, kvanta růz- 
ných nepřátel, profi level design a prezentaci na 
filmové úrovni. Vše ovšem přebíjí jeden prvek, na 
němž si většina ostatních her spolehlivě vymlátila 
zuby. Multiplayer mód s ení álním počtem 

40 hráčů je opravdu neskutečné maso a konečně 
naplňuje naše představy, jak by něco takového 
mělo u next-gen platforem vypadat. 


VÁLKA SVĚTŮ II 

Nemůžeme si pomoci, ale atmosféra a doba, ve 
které se hra odehrává, nám tak trochu připomí- 
ná Válku světů od Orsona Wellse. V této alterna- 
tivní historii sice podle autorů nedošlo k druhé 


YORK 
Architektura zdejší roztodivných domů vypadá 
= Opravdu jako ve skutečnosti. Jsme si ale napro- 
—— -40jisti, ev nichžádné vetřelce nenajdete. 


Me 
GRIMSBY 


Jedna z podzemních úrovní 
Teflektující skutečnou depre- 
sivní a mizernou atmosféru 
tohoto zvláštního města. 


NOTTINGHAM 
Wněkterýchoscénách se obje- 
© vuje známá budova Trentu. 
Bohužel žádný výlet do 
Sherwoodu za Robinem 
Hoodem se nekoná. Škoda. 


ta poflakujících se středoško- 
láků v obchodním centru? 


neodbytnou bandou vetřelců. 


světové válce, ale okolo roku 1950 se stalo 
něco mnohem horšího. Kde se vzala tu se vzala 
nekonečná armáda zmutovaných příšer, která 
začala bez milosti kosit veškerou civilizaci. 
Krvežíznivá rasa zvaná Chimera, která je zřejmě 
nechtěným výsledkem výzkumu ruských biolo- 
gických zbraní, si nejprve podrobila Asii, pak 
většinu Evropy, aby se nakonec pokusila dobýt 


„staný dobrý Albion. Protože přeplavat kanál 


La Manche trvá i těm nejlepším plavcům něco 
okolo 7 hodin, je ještě dost času, aby Alžběta 
stihla zavolat svému americkému příteli na 
telefonu. Světový četník ani tentokrát nezklame 
a vyšle válkou zmítané Anglii několik armád- 
ních pluků na pomoc. Nathan Hale je jedním 

z dobrovolníků, kteří se rozhodnu vyčistit menší 
města, aby vzápětí poznal, s jak nevyzpytatel- 
ným nepřítelem má tu čest. Příběh je vyprávěn 
z pohledu třetí osoby, důstojníka, který logicky 
komentuje pouze fakta a přidává hrstku svých 
domněnek. Bohužel se nikdy přesně nedozvíte, 
co si o momentální situaci myslí vámi ovládaný 
hrdina. Enginové mini střihové scény a černo- 
bílá pozadí s komentářem namluveným žen- 
ským hlasem působí celkem dobře, ale i tak je 
příběh poměrně konveční a postupně ztrácí 
svůj počáteční tajemný nádech. Po troškách se 
sice dozvíte, jak to vlastně s Chimérou je, nic- 
méně hlavní kvalita hry spočívá ve velmi pře- 
svědčivém boji. Hale je zkrátka ten typ hrdiny, 
který místo každého slova vyprázdní dva zásob- 
níky a přihodí pár granátů navrch. Ne že by se 
nám to nelíbilo. sf 


Hybridi mají potíže s rychlým, 
metabolismem. Zařízení na jejich 
hřbetu slouží k ochlazování těla, 


+ STARÉ OVLÁDÁNÍ 
V NOVÝCH ČASECH 


Za pár měsíců nám to asi přijde běžné, ale dnes 
se o tom přece jen musíme zmínit. Ačkoliv je PS3 
ovladač (kromě toho, že postrádá vibrace) funkčně 
úplně stejný jako DualShock 2, je bezdrátové 
ovládání naprosto úžasná věc. Hru můžete hrát 
prakticky z jakékoliv pozice a vzdálenosti, a pokud 
si zajistíte odrazový systém zrcadel kvůli obrazu, 
můžete přitom klidně sedět i na záchodě, protože 
bezdrát funguje pochopitelně i odrazem za roh, 
Jinak je ovládání téměř stejné jako u kterékoliv 
jiné FPS na PS2. Drobná, ale celkem významná 
odlišnost se objevila ve způsobu uzdravování. 
Zatímco ve hrách, jako je Halo nebo Call Of Duty, 
se zdraví po nějaké době odpočinku v krytu samo 
doplní na maximum, tady je ukazatel zdraví roz- 
členěn do 4 kvadrantů a doplní se vždy jen ten, 
kde se momentálně pohybuje vaše hladina zdra- 
ví. Klidně tak můžete přežít horké chvilky, kterých 
bude s postupem času přibývat, schováni někde 
za překážkou a počkat, až se vám zdraví doplní. 
Hale navíc velmi brzy získá některé vlastnosti 
vetřelecké rasy, takže může bez problémů použí- 
vat jejich lékárničky a především zbraně. A tahle 
hra je především o zbraních. Možná bude něko- 
mu případat trochu nerealistické, že s sebou 
budete na zádech vláčet až dvanáct různých zbra- 
ní a několik desítek granátů, nicméně boje jsou 

v pozdějších fázích hry natolik intenzivní, že byste 
se slabším arzenálem jen těžko uspěli. Pro trochu 
méně šikovné hráče je ve hře zabudován check- 
point systém, takže po každé své bídné smrti 


nemusíte začínat danou úroveň otravně od začát- 
ku. Naštěstí i většina opakovatelných pasáží hry je 
natolik dynamická a zábavná, že jsme několikrát 
doslova z radostí umřeli, abychom si celou řežbu 
me poznamenat jednu drobnost. Hra zajímavým 
způsobem využívá pohybové senzory. V okamžiku, 
kdy se vám dostane na tělo jeden velmi specifický 
druh nepřítele a budete vám chtít začít ohlodávat 
krček, musíte začít klepat ovladačem, jako když 
táta buší paličkou do nedělních řízků, a dotěrné- 
ho zombíka po chvíli setřesete z těla. To samé 
platí, když se chcete v multiplayeru zbavit plame- 
nů. Velmi intuitivní pitomost. 


ŽELEZO, OCEL A CHROM 


Jak již bylo řečeno, to, co hlavně odlišuje Resis- 
tence od ostatních FPS, je neskutečná péče 

o zbraně. Na rozdíl od hry Black, kde se rovněž 
jednalo o zcela zásadní prvek, vás ovšem zbraně 
uchvátí v mnoha jiných kategoriích, nejen pouze 
svým devastujícím účinkem. Za prvé je to skvělý 
design, za druhé reakce nepřátel na zbraň, kterou 
právě používáte, a za třetí celková prezentace 
efektů při střelbě. Ačkoliv tyto aspekty nejsou 
samy o sobě ničím extra zvláštním, dohromady 
tvoří nesmírně silný celek, který přesvědčí všechny 
pacifisty během několika málo sekund. Zapo- 
meňte na dobové zbraně, kromě staré brokovnice 
a jakéhosi podivného startovního kulometu 
budete mít k dispozici kompletní arzenál Chiméry, 
kde najdete některé obzvláště vydařené kousky. 
Jakousi protiváhou vaší základní startovní zbraně =* 


VR Nathan Hale je možná 
infikován stejným virem, 
jako jeho protějšek. 
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JESENAE 


H 


Drtivá většina nepřátel budí na první pojled hrůzu a kfo 
ovládají zcela odlišný způsob boje. ; 


PĚŠÁK PLÍŽIVEC 


Nejběžnější typ nepřítele. Protože se 
jedná o zmutované lidské bytosti, 
zbyla v nich ještě špetka inteligence, 
takže se dokáží docela dobře scho- 


Vávat. režimu a máte to v kapse. 


"je je Bullseye. Tahle energetická puška má velice 
mazané sekundární využití. Pokud se vám totiž 
podaří trefit nepřítele naváděcí střelou, jsou pak 
všechny primární střely automaticky naváděny na 
cíl, ať už míříte kamkoliv. Další pozoruhodnou 
zbraní je Auger, masivní automat, jehož střely 
mají schopnost provrtat se jakýmkoliv materiá- 
lem, takže můžete nepřátele postřílet skrz zeď, za 
kterou jsou schovaní, atd. V sekundárním módu 
můžete navíc okolo sebe utvořit dočasnou neprů- 
střelnou bariéru. Pokud vás náhodou začnou 
palné zbraně nudit, je po ruce několik typů 
záludných granátů. Obyčejný frag granát nikoho 
nenadchne, ale granát typu ježek nese už jiskru 
čerstvého nápadu. Nenápadná kulička přistane 

u vašeho zadku, a pokud během dvou vteřin 
nenajdete nějaký vhodný kryt, schytáte několik 
ocelových bodlin, takže v lepším případě taktak 
uniknete jisté smrti. Nejvíce nás ale nadchl skvěle 
navržený benzínový granát. Prostor nejdříve zapl- 
ní vzduchem prosyceným benzínem, aby ho vzá- 
pětí jedinou jiskrou zapálil. Cokoliv se nachází 

v zamořeném prostoru, se bleskem změní v živé 
pochodně. Nádhera. Ničivá síla vašeho arzenálu 
není samoúčelná. Základní nepřátelé, neboli 
hybridi, se kterými se budete setkávat nejčastěji, 
ovládají velmi pokročilé taktické manévry. Neu- 
stále mění krytí, jakmile jsou na pokraji smrti, 
utíkají pro pomoc a mají zatraceně dobrou 
mušku. V pozdější fázi hry na vás obvykle útočí 
buď gigantů s raketometem, podivných bazilišků 
plížících se po zdech, nebo těžce vyzbrojených 
jednotek s fúzními kanóny. Velice nebezpečná 
jsou hejna přerostlých škorpiónů, která útočí v ta- 


Spider Man bez ochranného obleku. 
Je rychlý a má na vás připravený 
speciální laserový hledáček. Použijte 
odstřelovačku ve zpomaleném 


E Raketomet 
je zcela na místě. 


ě toho, že mají všichni velký problém se zuby, 
« 


+ 
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DĚLNÍK 

Pomalá verze zombíka, která nic 
nevydrží. Někdy vám ale nečekaně 
skočí za krk, takže se musíte trochu 
ohnat ovladačem. 


4 VYCHRTLÍK 

Vysoký hubený agresivní mutant, 
kterého si nesmíte pustit k tělu. Jeho 
největší předností je bleskový sprint 
a dlouhé pařáty, kterými se vás 
pokusí umlátit. 


f 
DRSŇÁK 
Ne že by ostatní byli nějací měkouši, 
ale tenhle obrněný typ naprosto 
postrádá pud sebezáchovy. Likvidujte 
z dálky sniperkou. 


kovém množství a s takovou rychlostí, že vás 
dokáží zpacifikovat během tří vteřin, takže bacha 
na podezřelé okapové roury. Abyste si v některých 
chvílích přece jenom mohli trochu odfrknout, při- 
hodili autoři v mnoha částech četu spolubojovní- 
ků, kteří se statečně vrhají do první linie a bojují 
s Chimérou, jako kdybyste tam vůbec nebyli. 

V některých případech dokonce slouží k odlákaní 
pozornosti minibossů, takže je pak může ze zálo- 
hy v klidu odstřelovat těžkými zbraněmi. V někte- 
rých případech dokonce můžete zachránit život 
některému ze svých spolubojovníků, nicméně 
žádná zajímavá odměna vás nečeká. 


CO NESMÍ CHYBĚT 


Asi každá dobrá FPS z posledních let se může 
pochlubit několika úrovněmi, v nichž nasednete 
do obrněného vozidla a nezřízeně si užíváte své 
relativní nezranitelnosti. Tyto občerstvující chvíle 
najdete samozřejmě i v Resistence. Docela zábav- 
ný však je fakt, že ať už se valíte městem v břiše 
masivního tanku, nebo řídíte džíp s kulometným 
hnízdem na zadních sedačkách, jste natolik 
efektivní a zároveň nezranitelní, že se člověk 

až diví, jak mohlo lidstvo s Chimérou za těchto 
okolností tak výrazně prohrávat. Po dokončení 
těchto misí se ovšem zase spustíte na vlastní 
nohy a s blížícím se finále v Londýně obtížnost 
významně stoupá. Vůbec celá hra od úrovně 

k úrovni zcela přirozeně graduje, aniž by vás 
cokoliv zdržovalo v přímém postupu k cíli. Po 
neskutečně kulminujícím závěru se naše stopky 
zastavily na 11 hodinách a 39 minutách čistého 
herního času, což je na FPS poměrně slušná herní 
doba. Tím ovšem zábava zdaleka nekončí. Kromě 


jfika bravami zbytečně 
Každá úroveň má 


monochromatický 
nádech. - 
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TITÁN 

Obrovský tlustokožec, který je imunní 
vůči běžné střelbě. Jeho slabinou je 
ovšem chladící systém, který nosí na 
zádech. 


v 
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= toho, že si celou kampaň můžete zahrát znovu 
na vyšší obtížnost a s nově odemknutými zbra- 
němi, případně se budete snažit sbírat extra skill 
body, kterými můžete odemknout několik desítek 
bonusů, čeká vás především velká zábava v ně- 
kolika multiplayerových módech. To, o čem 
mohly všechny hry na PS2 jen snít, se zde stává 
skutečností. Online připojení totiž konečně fun- 
guje tak, jak má, i když je pravda, že v případě 
Resistence předčila realita naše nejoptimističtější 
očekávání. Kromě toho, že můžete na jedné tele- 
vizi ve splitscreenu hrát kooperativní kampaň 
(bohužel nelze online), je pro vás připraveno 
hned 6 online módů. Speciální mapy postavené 
na základech jednotlivých úrovní nabízejí prostor 
pro 8, 16, nebo dokonce až pro 40 hráčů. Na 
vlastní kůži jsme si vyzkoušeli válku se 40 vojáky 
v poli a můžeme jenom potvrdit, že jsme byli 
nadšeni víc než z celé hry v singlu. Nejenom že 
vše probíhá plynule, bez jakýchkoliv technických 
problémů, ale hra především naprosto jedinečně 
využívá výborně designovaného prostředí a uni- 
kátních vlastností zbraní. Kromě konvenčních 
možností, jako je deathmatch, týmový deatch- 
match, či hra o vlajku, je tu mód ve stylu posled- 
ní zůstává (conversion) a útočně obranné módy 
meltdovvn a breach ve stylu Unreal Tournamentu 
2004. 20 hráčů hraje za americké vojáky proti 

20 hráčům v kůži hybridní Chiméry. Ano, hra 
skutečně nabízí i tento jedinečný zážitek. Zatím- 
co vojáci mají k dispozici jakýsi druh radaru, Chi- 
méra-voják se může na docela dlouhou dobu 
přepnout do tzv. rage módu, kdy je rychlejší, 
agresivnější a mnohem silnější + vidí skrz stěny. 
Používání různých druhů zbraní je vzájemné 


M49 


, Zubaté chiméry jsou mnohem“ 
zábavnější než tuctoví náckové. 


m 36 
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a společně s úžasnou prezentací při střelbě 
a drobnými animácemi přitáhne online režim 


pravděpodobně mnohem více hráčů, než kdyby 
Resistance multiplayer postrádala. 


KUPTE SI NOVOU TELEVIZI 


Ano, tohle je jediná rada, kterou vám na závěr 
můžeme dát. Pokud totiž už doma náhodou 
nemáte televizi umožňující příjem signálu ve 
vysokém rozlišení, připravujete se minimálně 

o 50 % procent herního zážitku. Na chvíli jsme 
sice zkusili odehrát pár misí na běžné CRT bedně, 
ale věřte nám, nejde to. Kvalita detailů, paleta 
barev a maximální prostornost exteriérů jsou totiž 
na takové úrovni, že nás z toho za chvíli začaly 
bolet oči a nemohli jsme si pořádně vychutnat 
profesionálně zpracovanou grafiku. Pokud se tedy 
řadíte mezi příznivce tohoto masově oblíbeného 
žánru a PS3 vám leží na stole, měla by být vaše 
volba více než jasná. Resistance si bere to nejlepší 
ze všech stříleček posledních let a přidává nesmír- 
ně kvalitní multiplayer, který můžete hrát stále 
dokola, ale přitom stokrát jinak. Bereme to jako 
dobrý start do další FPS pětiletky. l Petr Bulíř 


n 


ů A o 
[VEJÍ Nový, nikoliv však oh i 
[EM Orchestrální skladby + ucházející namluvení. 


Hratelnost (Mile Až na výjimky příjemná a plně uspokojující. 


[VÍ 12 hodin singl + nekonečný multák. 


Autoři odvedli 100% práci a na první 
pohled jinak standardní FPS obohatili 
celou řadou perfektně promyšlených 
vychytávek. 
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VYDAVATEL EA 


VÝVOJ EA CANADA 
DITRIBUTOR EA 


POČET HRÁČŮ 1-4, 


NA PULTECH 23. BŘEZNA 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.EASPORTSBIG.COM 


60 HZ ANO 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA CCA 2000 KČ 


REKAPITULACE 
Nový díl pro nejmo- 
dernější konzole 
opět vrací sérii na pie- 
destal basketbalové 
síně slávy. 


estliže se vám zdá normální košíková nudná 


: > 4 

t + k a povrchní, v případě zdejšího pouličního 
c - E basketu je to úplně jiná pohádka. V rámci 
1 


adrenalinové série EA Big se na PlayStation 3 
premiérově uvádí drsná verze hříčky s koši a palu- 
bovkou, aby nejen nakopala zadek konzervativní- 
mu pojetí basketu, ale zároveň postavila na hlavu 
tradiční hodnoty sportu, jako jsou disciplína a fair 
play. Nikdo z redakce neovládá dribling tak dobře, 
abychom si to proti sobě rozdali v klasickém zápa- 
se, nicméně po prvních pár chvílích a rozdaných 
ranách v NBA Street jsme radostně zjistili, že driblo- 
vání tu není zas až tak podstatné. Hřiště je zmen- 
šené, takže soupeřící trojice licencovaných hráčů 
bojují prakticky o každý kousek palubovky, přičemž 
v rukavičkách se rozhodně nehraje. 

Pouliční basket (tzv. streetball) nemá rozhodčího 
ani pevná pravidla, tudíž není třeba obávat se 
vyloučení za herdu do žaludku protihráče nebo 
drsné postrčení za autovou čáru. | když mají hlavní 
aktéři drsné chování, kouzlit s míčem umějí lépe než 
pivoti Harlem Globetrotters. Zvládnutí otoček a pro- 
hozů s míčem není díky zdařilému ovládání a leh- 
kému joypadu vůbec těžké a navíc je každé takové 
snažení hodnoceno stoupající stupnicí, která po 
naplnění spustí za efektního zpomalení a světelných 
efektů doslova spektakulární zakončení, zde zvané 
Gamebreaker. Trick Remixer zase pro změnu dovolí 
prostřednictvím kombinace tlačítek doslova brea- 
kdance s míčem, takže o parádičky zde není nouze. 


MATTONI NBL JE TÉZKA NUDA 
Díky menšímu počtu hráčů je také hra dobře čitel- 
ná a při divokém šaškování s míčem i spoluhráči 
tu pružnou oranžovou kouli nikdy neztratíte z očí. 
Stejně divoké je i skórování, rozdovádění smečaři 
div že obroučku nepřeskočí, popř. nevylomí z od- 
razné desky. Kdo by to řekl, že se na ulicích 

a v periferních halách hraje ještě úžasnější basket 
než v hýčkané lize? Ani tolik nevadí omezená 
nabídka hřišť, protože další si budete moci doda- 
tečně stáhnout z internetu. Škoda jen hodně jed- 
noduchého editoru hráče, který kromě několika 
tělesných proporcí dovoluje již pouze změnu 
dresu a obuvi. Kariéra nepatří mezi hlavní poulič- 
ní radovánky, protože na první pohled se může 
dobývání domovských hřišť soupeřů zdát poměr- 
ně přímočaré. 

S narůstajícím počtem zápasů ale narážíte na 
stále silnější týmy, a tak v pozdějších zápasech již 
končí všechna legrace. Naštěstí nemusíte vyhrát 
o dvacet bodů a odměna v podobě povedené ani- 
mace za každý vsítěný bod je neskonale sladká! 
Konzervativně naladění hráči si klidně dají zápas 
přesně podle pravidel, nebo pohodlný trénink, při 
kterém vtipně přihrávkou rotujete mezi spoluhráči. 
Nikdo by nechtěl hrát basket stále proti robotům, 
tudíž to pravé ořechové skrývá znamenitý multi- 
player, který EA pojala opravdu velkoryse. Dostateč- 
ně zábavné jsou i domácí zápasy na jedné televizi, 
protože menší hřiště se vejde skoro celé na obra- 


= Opakovačky jsou s 
írně působivé. © 
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I Některé záběry 
mají zvláštní patinu 


starého filmu. 


| Izrovna padl " "o 
světovýjrekordive 
Petty 
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zovku, a vše je tak krásně přehledné. Dobrý důvod 
pro přikoupení dalších ovladačů, nemyslíte? 

Internet ale skrývá ještě větší možnosti, takže 
postavení vlastního týmu s kamarády a vyzvání 
nabubřelých Američanů na podkošový souboj 
nenechá chladného žádného fanouška basketu 
nejen z našich končin. Nastavení pravidel je zcela 
svobodné stejně jako typ zápasu. Nemusíte tedy 
nutně hrát plnohodnotný basketbal, ale třeba si 
hodit rozstřel v šestkách, nebo dovednostní sou- 
těž. Servery EA mají být na budoucí nápor hráčů 
z celého světa řádně připraveny, nesmí chybět 
zatím prázdné statistiky VŠECH v budoucnu ode- 
hraných zápasů. Podobně se připravují i hráčské 
žebříčky, takže zjištění vého postavení jak v ná- 
rodním, tak i mezinárodním pořadníku bude 
otázkou několika vteřin. 


JASNÝ KOŠ ZA TŘI 


Hra pak rozeznává desítky výkonnostních stupňů, 
které se vylepšují za každý úspěšně odehraný offli- 
ne i online zápas. O nehasnoucí zábavu se tak 
postará systém sledování hráčů, který vám do 
zápasu přihraje soupeře, jenž je na tom s košíkář- 
ským uměním naprosto stejně. Již tak skvělý pocit 
ze hry zdařile přiživuje i úžasné rozpohybování 
hráčů, kterým vdechl život Anthony Carmelo, toho 
času hvězda Denver Nugetts. Hřiště pod širým 
nebem na ohlodaných předměstích i v tropických 
parcích stejně jako hluboký lesk naleštěných parket 
v halách dává zakusit tu strašnou beznaděj, kdy 
bychom se chtěli svobodně projít, jenže mimo 
hřiště neuděláme ani krok. Jaká škoda! 

Nebyli by to šikovní chlapáci z EA, kdyby do hry 
nepřidali i špetku bonusů navíc. Veškerou hudbu si 
tedy pustíte v tradičním přehrávači EA Trax a zmi- 
ňovaný basketbalový bůžek Anthony Carmelo se 
zase objevuje v mnoha filmečcích o zákulisí tvorby 
hry. Jistě potěší i drobný odemykatelný obsah 
V podobě dalších dresů, bot i legendárních hráčů, 
fanynky zase neodolají možnosti vysvléci hráče do 
půli těla. Premiérový díl řady NBA Street na součas- 
né nejmodernější konzoli rozhodně ostudu neu- 
dělá. Troufáme si klidně tipnout, že se po uvedení 


PRAVIDLA MOŠTÁRNY A ULICE 


Jak káže zákon betonové džungle 


Na ulici platí pravidlo přežití nejsilnějších, proto čistá hra nezaujme ani malé děti. Že je 
vypíchnutí míče z výskoku, když jej protihráč stále drží, faul? Ale jděte! Nic takového nevadí 
a naopak za odstrčení nebo podražení bránícího soupeře si získáte pořádný respekt doma 
ina hřišti. A stačí i pořádná herda míčem do hrudi. Než oběť popadne dech, má klidně 


šestibodové manko. 


E Zhruba takto 
vypadá hra v akci; 
když jí ovládáte. 


na trh stane jedním z nejoblíbenějších sportů 

v rámci internetového hraní. Takto si představuje- 
me kvalitně odehraný zápas a již se těšíme na 
příští díl, protože na rozjezd je to jasná výhra v nej- 
vyšší lize. l Michal Jonáš 
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Grafika — ÍNEMÍ Pustte nás ze hřiště, prosím! 


Již na PS2 výborně hratelná basketbalová 


fantasy vypadá na nové konzoli 
překrásně a nabízí stejně kvalitní 
požitek jakožto i plnou nálož obsahu. 
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Screenshot nelže, 
Toto JE záběr přímo ze hry. 
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HT NIGHT ŘOUNÍ 


Velkolepý přestup do vyšší váhovky 


a první pohled se to sice vůbec nemusí zdát, 
ale skutečnost, že třetí Fight Night vychází 
také hned při launchi PlayStation 3, je do 
značné míry symbolická. Předchůdce této 
série, Knockout Kings, si totiž jistě ještě mnozí 
pamatují. A přestože tyto hry nezpůsobily až takové 
pozdvižení jako mnohé jiné hry z bohaté knihovny 
her pro starou původní PlayStation (ne, dvojka nám 
tam skutečně nevypadla), rozhodně se jednalo 
o velmi kvalitní počiny, které nám majitelé ostatních 
platforem mohli jen tiše závidět. Díky nim se totiž 
širší veřejnost poprvé pořádně dozvěděla, že zákla- 
dem bojovky nemusí být jen komba, která stěží 
zvládne namačkat i chobotnice, jejichž výsledkem 
jsou pak údery pojmenované ve stylu Hyper Sonic 
Ultra Blasting Turbo Devastator. Knockout Kings totiž 
dokázali, že i s důrazem na realismus plynoucí 
Z podstaty skutečného bojového sportu se dá vytvo- 
řit nejen propracovaná, ale v prvé řadě i zábavná 
bojovka. A dá se tedy bez uzardění říci, že ač mezi- 
tím boxingy od EA vystřídaly několik dalších platfo- 
rem, nyní se takříkajíc vracejí na místo činu. A navíc 
hned v první linii útočné formace. 


MAS NA CELE BEDARA 

Hra samozřejmě již před nějakým tím časem vyšla 
na PS2, ale i přesto má i na novém železe čím pře- 
kvapit. Vedle speciálního módu, v němž hrajete 
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z pohledu vlastních očí a o němž se můžete více 
dočíst v infoboxu, vám vyrazí dech v prvé řadě gra- 
fika. Již na PS2 hra vypadala velice solidně, ale to, 
co předvádí na PS3, je skutečně vynikající. Vzhle- 
dem k tomu, že toho není potřeba zobrazovat nijak 
mnoho, mohlo se o to více výkonu vrazit do detai- 
lů. Boxeři tak vypadají skutečně úchvatně a při 

pohledu je možné detailně vidět povrch 
jejich tváří zbrocených potem, který jim při úderech 
cáká z hlav podle toho, odkud úder přiletí. 

Skvěle vypadají i zranění, která dříve či později 
přijdou, a i z těch největších tvrdáků po spršce dobře 
mířených úderů začne téci krev. Jistě, dokázali 
bychom si představit, že by tato zranění byla ještě 
detailnější a propracovanější, ale to nic neubírá na 
faktu, že první dojem z nich je naprosto fantastický. 
A když dojde na lámání chleba, tedy na knockouty, 
přichází na řadu perverzní symfonie, při níž hru 
obličejových svalů zkřivených energií devastujícího 
úderu decentně doplňují tóny odlétávající směsi 
potu a krve. A když se do toho ještě přimotá nějaký 
hezký světelný efekt z okolí ringu, nelze si v tuto 
chvíli po grafické stránce snad ani přát víc. 


DÝCHEJ, DÝCHEJ! 


Náplň samotného hraní je samozřejmě stejná jako 
ve všech ostatních verzích. Na začátku si tedy vytvo- 
říte vlastního bijce v poměrně bohatém editoru 
postavy a pak už se vydáte vstříc zářné kariéře, na 
jejímž konci budete možná i zapsáni do boxerské 


i MagazinCz 


3 PlayStation.e 


AUTENTICKÝ BOXING 


Milník v dějinách FPS... pardon boxu 


Ačkoliv se v případě Fight Night Round 3 na PS3 jedná 
do značné míry o hru totožnou s verzemi pro ostatní 
konzole, v jednom má jednoznačně navrch. Je totiž bez 
debat, že hráči poskytne absolutně nejautentičtější 
boxerský zážitek. Jako jediná totiž disponuje možností 
first-person pohledu, v němž vidíte jen soupeře před 
sebou a vlastní míhající se boxerky. Zážitek je to skutečně 
velmi zajímavý, a to i přesto, že je potřeba se na tuto 
perspektivu adaptovat. Zpočátku tak možná budete mít 
problém odhadovat jak vzdálenost, tak i to, kam vlastně 
míří soupeřovy údery. Ale až si to zažijete, budete jistě 
více než spokojeni. V tomto módu se dá dokonce hrát 

i multiplayer ve split-screenu, velmi efektně mimo jiné 
působí i fakt, že podle toho, jak a kolik vám toho naloží 
soupeř, se bude vaše vidění rozostřovat a zamlžovat. 
Naproti tomu vaše paže jsou, řekněme semiprůhledné, 
takže váš výhled není zbytečně omezován. 


P 
p 


-Š 
Kde se vzala, tu se 


vzala; komickásvložka. 


TŘÍDNÍ KNIHA 


LENNOX LEWIS 


P eh Ringové jméno: 
The Lion 
< Zápasů: 4 
M“ 34b Zápis: 41-2-1 
“ věk KO: 32 


Gentleman mezi boxery. V ringu neporazitelná bestie, 
v divilním životě kulturně žijící člověk může být vzo- 
rem pro davy jeho nástupců. V kariéře porazil oba 
níže uvedené. 


Ačkoliv je EA pověstné svým důrazem na licence, v boxu to zatím není úplně ono. Letmým pohledem 
na knihu docházky totiž zjistíme, že chybí několik poměrně dost podstatných bijců. 


VITALIJ KLIČKO 
Ringové jméno: 


Dr. Iron Fist 
Zápasů: 37 


KO: 34 


Podobný případ jako Lennox, člověk by skoro až řekl, 
že je to maminčin mazánek. Lennoxe Levvise měl ve 
vzájemném zápase už skoro na lopatě, ale ten mu 


nakonec vyvrtal slušnou díru do obočí. 


Zápis: 35-2-0 


Vidíte efekt 
úderu na obličej? 


MIKE TYSON 
Ringové jméno: 
Iron Mike, Kid 
Dynamite, Baddest 
Man on the Planet 
Zápasů: 58 

Zápis: 50-6-0 
KO: 44 

Přesný opak prvních 
dvou. Ganxta z ulice 
se svých dřívějších 
návyků nezbavil, a tak byl po právu považován za 
nefalšované hovado. Dnes si ho většina pamatuje 
hlavně díky znásilňovačkám a ukousnutému uchu, 
faktem ale je, že kdysi tento nejmladší mistr světa 
uměl hodně dobře boxovat. 


síně slávy. Začíná se samozřejmě v těch nejspodněj- 
ších výkonnostních patrech, v těch nejzaplivanějších 
tělocvičnách, ale postupem času se samozřejmě 
dostáváte výš a výš, přičemž vám hra navíc vybere 

z ostatních boxerů někoho do role úhlavního nepří- 
tele, jenž vás bude pronásledovat celou kariérou. 

V pokročilejších fázích dojde samozřejmě i na 

ěnu váhových kategorií a v průběhu celé hry je 
přirozeně nutné myslet i na trénink. Ten je důležitý 
zejména proto, abyste si zlepšovali výkonnostní sta- 
tistiky, ale zároveň dost propracovaný na to, aby bylo 
nutné i trochu přemýšlet. Každý z přítomných tre- 
nérů se totiž specializuje na něco jiného a je vcelku 
logické, že silovým tréninkem strádá rychlost, zatím- 
co při tréninku vytrvalosti vám nijak zvlášť nestoupá 
síla. Zpočátku je to vcelku jedno a tréninkové pro- 
gramy budete pravidelně střídat, ale až na vás 
začnou nastupovat pořádně nabouchaní rambousci, 
stojí za to přidat alespoň nějaký ten bodík v katego- 
riích, v nichž vás při srovnání statistik nejvíc tlačí 
bota. Vtipné je navíc i to, že k ultimátním statistikám 
se jen tak nedopracujete i proto, že je trénink ztvár- 
něn prostřednictvím poměrně povedených miniher, 
při nichž musíte nahnat požadované skóre. To je 
v prvních fázích v naprosté pohodě, ale když už se 
budete pohybovat ve vysokých hodnotách statistik, 
na každý plusový bodík se pěkně nadřete. 

Již od prvního Fight Nightu si tato série získala 
srdce mnoha hráčů skvěle zpracovaným ovládáním, 
kdy se pohyb i úderová stránka hry ovládaly v prvé 
řadě oběma analogovými páčkami, plus tedy samo- 
zřejmě různými variacemi se stisknutím postranního 
tlačítka. Tento základ byl samozřejmě zachován i ve 
třetím dílu, ale tady byl dopilován, takže ovládání je 
nyní ještě pohodlnější, přesnější a intuitivnější, což 
v kombinaci s ostřejší, detailnější a přehlednější 
next-gen grafikou platí dvojnásob. 


HOĎ TAM RUČNÍK! 


Trochu nás jen zamrzelo, že problém se silnými 
údery zůstal i v PS3 verzi víceméně na stejné 
úrovni jako ve verzích pro ostatní platformy. Jde 

o to, že můžete do soupeře bušit jako smyslů zba- 
vení, ale když soupeř ve stavu na pokraji smrti 
vytáhne tzv. haymaker, kterým vás okamžitě otře- 
se, docela to naštve. Stačí pak totiž už jen jedna 
dvě ťafky a jdete do počítání, z něhož se nemusí- 
te zvednout. Zápas, který se po celou dobu ode- 
hrával ve vaší režii, se tak rázem stává velkou 
sportovní tragédií. Tedy ne že by se to ve skuteč- 
ném boxu nestávalo, ale tady se to na náš vkus 
objevuje až příliš často. Na druhou stranu je ale 
pravda, že časem se tyto údery naučíte i vy, a bu- 
dete tak zápasy dost často rozhodovat nejpozději 
v pátém kole. Musíme ale podotknout, že správné 
natrénování a zejména použití těchto úderů není 
nijak jednoduché, takže není potřeba mít strach, 
že by se celá hra zvrhla v nereálnou frašku po 
několika prvních zápasech. 

Máme-li tedy své dojmy shrnout, řekli bychom 
asi toto: nemá smysl dělat z této hry něco více jen 
proto, že běží na nové mašině, ale kvality před- 
chozích verzí prostě jen tak někam nezmizí, takže 
se stejně jako v případě ostatních platforem jedná 
o velmi poctivě odvedený boxing, který dokáže 
nabídnout vedle zábavy i dostatečnou hloubku. 

Na PS3 navíc disponuje jednoznačně nejlepší grafi- 
kou, a pokud jste tedy FNR 3 dosud na žádné jiné 
platformě nehráli, nemáte nejmenší důvod nevy- 
zkoušet jej na PS3. ll Michael Mlynář 
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Jasný důkaz toho, co všechno 
dokáže pořádné železo udělat 
is „obyčejným portem“. 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
THE DEPARTED 

(USA, 2006) 

REŽIE 

MARTIN SCORSESE 
HRAJÍ 

JACK NICHOLSON, 
MATT DAMON, 
LEONARDO DICAPRIO, 
MARK WAHLBERG, 
MARTIN SHEEN, ALEC 
BALDWIN 


WEB 


WARNERBROS.COM 
DVD TECH i 
2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
„odk jo DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
Jack dokáže oživit TITULKY/150 MINUT 
každý film. 


Je to možná divné, ale tak ame- 
rický film, jakým Skrytá identita 
v dobrém slova smyslu je, byl 
natočen podle filmové předlohy. 
Mou Gaan Dou neboli Infernal 
Affairs neboli u nás Volavka je 
pět let starým hongkongským 
filmem od Wai Keung Laua, který 
má stejnou příběhovou kostru 
jako Skrytá identita. Film, na 
IMDB,com hodnocený 8,1/10 (od 
více než dvanácti tisíc lidí!), se dočkal během jednoho roku dvou pokra- 
čování, díky kterým si Laua všiml Scorsese a Hollywood. Letos se proto 
dočkáme jeho debutového hollywoodského snímku The Flock s Richardem 
Gerem v hlavní roli. Film pojednává o detektivovi, který vyšetřuje zmizení 


Kam všichni koukají? 
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SKRYTÁ IDENTITA 


FILM: Režisér Martin Scorsese je člově- 
kem, před kterým by každý z nás měl mít 
respekt. Ať už kvůli Taxikáři, Poslednímu 
pokušení Krista, Zuřícímu býkovi nebo 
Goodfellas, novodobým Gangům New 
Yorku, Letci, anebo — Skryté identitě. 
Důvodem u posledního jmenovaného ale 
není scénář — čtěte dál. Film nás zavede 
do prostředí irské mafie ve Spojených 
státech a představí nám tři hlavní hr- 
diny, přitom ani jeden z nich není na 

sto procent sympatický. Na prvním místě 
rozhodně stojí šéf irských ranařů Frank 
Costello (Jack Nicholson), těsně násle- 
dovaný Billym Costiganem (Leonardo 
DiCaprio) a Colinem Sullivanem (Matt 
Damon). Jak Billy, tak Colin vyrostli v pro- 
středí imigrantů a časem vstoupili do slu- 
žeb okresní policie, kde se jejich dráhy 
rozešly: Billy se stává agentem mezi ma- 
fiány a Colin pracuje v řadách policie jako 
agent pro Franka. Aniž by o sobě oba 
agenti věděli, bojují spolu, když sledují 
vlastní zájmy: jakmile Billy informuje po- 
licii o chystaných plánech mafie, snaží se 
Colin informovat mafiány o policejních 
protiopatřeních. V průběhu sto padesáti 
minut sledujeme, jak se oba dva snaží 
vzájemně se přechytračit a odhalit protiv- 
níkovu identitu. 

Kromě hry na kočku a myš sleduje 
Scorsese detailně i prostředí, v němž svůj 
příběh vypráví, a díky odpovídajícímu vý- 
běru vyšisovaných městských exteriérů 
i interiérů hravě vklouznete do atmosféry 
filmu. Do čeho tak hravě nevklouznete, je 
samotný děj. Karty jsou rozdány v úvodní 
čtvrtině filmu a každý průměrnější di- 
vák pochopí, jak se bude děj dál odví- 
jet. Tím pádem v následujících minutách 
nechápe, proč kolem evidentních věcí 
nadělají postavy tolik tyjátrů, než se děj 
překlopí k další štaci. Samozřejmě cha- 


raktery se prokreslují do detailu a v obou 
se začíná vyvíjet schizofrenie, ale je to 
tak dlouhý přerod, že se téměř nedá vy- 
držet. Scorsese chtěl vytvořit atmosféru 
napětí a gradovat ji až k nevyhnutelné 
pointě, bohužel však graduje tak po- 
malu, až se napětí ztrácí. Skalní filmový 
teoretik zaplesá, protože během celého 
unylého děje udržují postavy konzistenci 
a „neblednou“, ale normální řadový di- 
vák prostě pojde. Možná existuje prostý 
důvod k postavení režisérské umění nad 
diváka — Scorsese nikdy nezískal Oscara, 
pouze nominace. Při sledování Skryté 
identity akademici museli v tranzu vykřik- 
nout a zvolat: jaký to velký režisér! Dáme 
mu sošku! A dali. 

V doprovodných rolích excelují pá- 
nové Alec Baldwin, Martin Sheen a Mark 
Wahlberg. Jejich výkony dokonale ladí 
s hlavními postavami, a kdyby měly 
představovat kritérium pro doporučení, 
pak jednoznačně Skrytou identitu neod- 
mítněte. Pakliže ale nemáte žaludek na 
dvě a půl hodiny pomalého budování 
policejního thrilleru s průhledným kon- 
cem, raději na film zapomeňte. Ušetříte si 
mnoho sil, Scorsese nescorsese. 7/10 
DISK: Film vychází v dvoudiskové edici 
s kompletními bonusy. Mezi všemi doku- 
menty vyzdvihněme jednadvacetiminu- 
tové pásmo Silnější než fikce, ve kterém 
Scorsese a lidé ze štábu odhalují, do jaké 
míry je film fantazií a kde se prolíná se 
skutečnou osobnostní Whitey Buldera, 
který byl inspirací pro postavu Jacka 
Nicholsona. Je to zajímavé podívání, pro- 
tože si na konci plně uvědomíme, do 
jaké hloubky režisér šel při modelování 
postav. Dále naleznete dokumentární 
pásma a devět přidaných scén s úvodem 
od pana režiséra. Kvalita obrazu i zvuku: 
standard. 8/10 


Leo, mého srdce šampiči 
/ 


Karel Zeman: průkopník 
trikového filmu. > 


NA KOMETĚ 


ČSSR, 1970 | REŽIE Karel Zeman | 
HRAJÍ Emil Horváth, Magda Vášáryová, Jiřina Jirásková, Josef Větrovec, 
Čestmír Řanda, Miloš Nesvadba, Vladimír Menšík | 


FILM+DISK: Někteří z vás si pamatují na snímek Na 
kometě, před revolucí občas uváděný na státní televi- 

zi. Jde o poslední hraný film českého trikové giganta Karla 
Zemana, o jehož předlohu se postaral samotný Jules Verne. 
Děj se odehrává na kusu Francie, který z planety vymrš- 

til náraz komety, ale lidé přesto přežili. Zeman zpracová- 
vá s nadsázkou problémy zbývajících Francouzů v nepřirozené situaci: 
zuby nehty Ipí na pozemských hodnotách typu armáda nebo byrokra- 
cie, DVD v době uzávěrky nebylo redakci k dispozici, přesto si myslíme, že 
jde o snímek, který byste si neměli nechat ujít, pakliže máte rádi klasické 


české fantastické filmy. 7/10 5 


ABECEDA 


DIGGING FOR THE TRUTH 


Pakliže jste seriáloví fanatici 
a Digging For The Truth ve 
Vás nic nevyvolává, nezou- 
fejte — není to vaše chyba. 
Ve skutečnosti nejde o seri- 
ál v pravém slova smys- 

lu, ale o dokumentární 
pásmo s prvky reality show 
a exotického dobrodruž- 
ství, nyní již ve třetí sezóně. 
Josh Bernstein, majitel centra 
pro výcvik lidí v extrémních 
podmínkách, jezdí s filmo- 
vým štábem History Channel 
po celém světě a pátrá po 
tajemstvích minulosti, jako 
jsou skrytá města v Ama- 
zonii, obsah pyramid, doly 
krále Šalamouna, tajemné 
obrazce na náhorní plošině 
Nazka a tak dále — pakliže 
jste četli Dánikena, doká- 
žete si obsah dílů domys- 
let sami. Bernstein ale není 
fantasta. Původně vystudo- 
val antropologii, své pát- 
rání před kamerou vede 


s pomocí odborníků a nikdy 
fakta nepřekrucuje k ob- 
razu svému. Od ostatních 
dokumentů tohoto typu se 
odlišuje jinou věcí: jde do 
toho naplno. Nebojí se vlézt 
do řeky plné pijavic, pou- 
žívá ultralightové letadlo, 
horolezí, potápí se k tros- 
kám chrámů, leze do sopek 
a provozuje všechny možné 
adrenalinové sporty, které 
skvěle koření jinak školní 
popis lokací a historických 
událostí. Jediné, co se dá 
seriálu vytknout, je přílišná 
zaměřenost na nechápavé 
diváky a neustálé opakování 
základních faktů v průběhu 
jednoho dílu. Pakliže mu to 
dokážete prominout a máte 
chuť podívat se na světovou 
historii z trochu divočejší- 
ho úhlu, je Digging For The 
Truth tím pravým. Více infor- 
mací na www.digeingfor- 
thetruth.com. 


ĎÁBEL NOSÍ PRADU 


Devil wears prada | REŽIE David Frankel | 

HRAJÍ Meryl Streep, Anne Hathaway, Emily Blunt, Stanley Tucci, Simon 
Baker, Adrian Grenier | | 
WEB www.Devilwearspradamovie.Com | k « ý 
DVD TECH 2,35:1/anamorfníldd 5.1 (En+cz)/cz titulky/109 minut ě 


-| FILM: Především televizní režisér David Frankel byl 
“ pověřen dirigováním moderní satirické komedie o mód- 
ním průmyslu. Frankel, který si zostřil profesní ostruhy 
Biv| mimo jiné na několika dílech Sexu ve městě, uvádí divá- 
PRáda| ky do světa módních časopisů a highendové fashion, kde 
! ©! potkávají tvrdou Mirandu (Meryl Streep), šéfredaktorku 
exkluzivního časopisu Runway, a její podřízené. Společně s novou asi- 
stentkou Andreou (Anne Hathaway) sledujeme, jak příprava perfekt- 
ního módního časopisu okrádá lidi o soukromý život a vyžaduje po 
nich jen a jen práci. Něco jako pracovat v OPS2, víte? Frankel vypráví ve 
dvou liniích: jednak o lidech kolem módy pak o Andreině soukromém 
životě. Zatímco v první rovině vytváří vtipné momenty, ve druhé ztrácí 
tempo - dlouhá část filmu, kde Andrea dává najevo, že přichází sama 
0 sebe, je nudná. Naštěstí ji koření herci ve vedlejších rolích, konkrétně 
Stanley Tucci a Emily Blunt. Vzato kolem dokola, na poměry hollywo- 
odské továrny na sny je Ďábel nosí Pradu snímkem nadprůměrným 
a chytře vtipným, přestože má nudné pasáže. 7I10 


ROCKY BALBOA 


Premiéra: 1. března 2007 

On to udělal! On to vážně natočil! Po výhrůžkách, že bude další 
Rambo, se Sylvester Stallone spokojil s pokračováním slavného 
Rockyho a pěkně nás zaskočil především jednou věcí: ono se na to dá 
dívat! Za střízliva! Sledujeme zestárlého Rockyho, který má současnost 
zajištěnou vlastnictvím restaurace, ale minulost ho stále trápí. Když v 
televizi začnou pouštět počítačem generované zápasy slavných boxe- 
rů, mimo jiné i jeho (ano, zápletka pokulhává), rozhodne se vrátit se 
do ringu. A vrátí se. Stylově a — hlavně — s citem pro hlavní postavu. 


Mi 


DISK: Jak je patrné i z pouhého textového popisu, je film výrazně 
postavený na kostýmech — mnohé o jejich výběru se dozvíte z pozná- 
mek Patricie Field, kostýmní návrhářky, která společně s Frankelem, 
producentem Finermanem a řadou dalších kreativců namluvila mírně 
chaotický komentář. Dalšími bonusy jsou dokumenty, vystřižené scény 
a nepodařené záběry — všechny s českými titulky (kromě komentáře)! 
Kvalita obrazu i zvuku je velmi slušná. Kdyby takto vypadalo každé DVD 
na trhu, ušetřili bychom si hodně sprostých slov. 8/10 S 


FONTÁNA 


Premiéra: 8. března 2007 


Darren Aronofsky leckomu z nás učaroval filmem Reguiem za sen 

a v případě Fontány to jistě nebude jinak. Děj se odehrává ve třech 
érách: v šestnáctém století, v jednadvacátém a konečně v šestadvacá- 
tém. V každé časové rovině je vyprávěn jeden příběh se stejnými herci 
(Hugh Jackman a Rachel Weisz). V minulosti jde o hledání fontány 
mládí, v současnosti o hledání léku proti mozkovému nádoru a v bu- 
doucnosti o let vesmírem s velkým, ehm, stromem. Jak si všechny tři 
na první pohled nespojitelné příběhy propojíte, to je jen na Vás. 


300: BITVA U THERMOPYL 


Všichni již viděli trailery a fotky z filmu 300 podle legendárního 
komiksu Franka Millera. Král Leonidas v něm zadrží perskou armádu 
s pomocí pouhých tří set válečníků, kteří odcházejí do boje s tím, že 
na večeři se nevrátí. Film přebírá nejen osudový heroismus váleční- 
ků z legend, ale také silný vizuální styl původního komiksu. Barvení 
obrazu do sépiových tónů, řada filtrů a zesilování kontrastů — to vše 
dělá z 300 další filmový hit tohoto měsíce. 
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HRATELNÁ DEMA 


HEATSEEKER 

Hodně akční souboje tryskáčů nad zemí i nad 
h2883 vodou s důrazem na estetiku destrukce. Váš 
KEATS úkol: bránit špionážní letoun před útoky stíha- 
ŽÁK ček. Váš druhý úkol: bránit svoji domovskou zá- 
a kladnu před náletem bombardérů. 


DANCING STAGE FUSION 


Dvě postavy, tři chytlavé housové dupárny a ná- 
ročná hratelnost, která zamotá vaše dolní kon- 
četiny jako preclík. Ideálně si užijete s taneční 
podložkou, můžete ji však vyzkoušet i s normál- 
ním Dual Shockem. 


=. 


WORLD RALLY 
m CHAMPIONSHIP L 


=c (© | K dispozici máte Ford Focus, nebo Subaru Im- 
preza a jezdce Francoise Duvala, či Pettera Sol- 
berga. Taky si můžete vybrat ze dvou rychlost- 
ř iu- sm ních zkoušek. Jedna z Francie, druhá z Itálie. 
7777 A připravte se na brutální zatáčky. 


JUICED 


Juiced 2 je už na cestě, proto není od věci připo- 
4 menout si půvaby originálu. Chvíli si asi budete 
/ muset zvykat na ovládací model, který není ani 
čistokrevnou arkádou ani realistickou simulací. 
Pak už je to ale pohoda. 


STUNTMAN 


Stařičká, dnes již téměř zapomenutá záležitost 
od autorů Drivera. Ve Stuntmanovi musíte coby 
filmový kaskadér následovat pokyny pana reži- 
séra. Demoverze nabízí natáčení akční scény 

z filmu ve stylu Indiana Jonese. 


ULA ONE 2004; 


Na výběr dostáváte hromadu týmů a oficiálně 
licencovaných jezdců sezóny 2004, se kterými 
můžete absolvovat okruhy velkých cen v Mel- 
bourne či San Marinu. Osvědčená kvalita. 
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„B Ss. S | $ FERRARI F355 CHALLENGE 
O = pre] EZS pe = = " o - Rozdejte si to proti osmi dalším ferrari F355 na 
= =m S S T588 R] A) R Autodromo Nazionale di Monza. Vyměklé arká- 
< a Byw=j -U K dovce však varujeme — toto je patrně nejdrsnější 
< owcamZznmáízš r (= Www o re k S ř E 
= r" Ez WSB HoO3z = = = 53s zo realistická simulace značky Ferrari na trhu. Velmi 
UHssís==2s = = SE obtížné... 
MOELAZSSECED SS 
Ek wo =P =sME =) 
A Bssstssšššš>e Ss=: aa : 
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HOT PURSUIT 2 


Úplně první NFS pocházející z věku nevinnosti 
PlayStation 2. Řítit se budete po okruhu Great Forest, 


l“ ví kde není až takový problém dostat se na špici, jako 
| spíš přežít agresivní útoky všehoschopných policistů. 


THE SIMPSONS: HIT 8 RUN 


rase Jednoznačně nejkvalitnější ze simpsonovských 
videoher. Nevadí, že jde o vcelku přímočarý klon 
| GTA, hlavně že jsou všichni žlutí, že se to ode- 

i| hrává ve Springfieldu a nechybí ani charakteris- 
! tický humor. 

KILL.SVVITCH 

Čistá akce, ve které jde o střelbu a... pochopitel- 
ně o ještě více střelby. Doporučujeme zůstat ně- 
jakou dobu v krytu, pokud potřebujete regene- 


rovat zdraví. Jinak si samozřejmě užívejte bez- 
starostné hratelnosti. 


ROCKY LEGENDS 


Dostanete bujaře působícího Stallona ve žlutých 
kraťasech, se kterým se postavíte proti drsňákovi 
z filmu Rocky III. Nedávno vydaná hra Rocky 
„Balboa těchto kvalit bohužel nedosahuje. 
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OF THE ENDERS: 
THE 2ND RUNNER 


Epická vesmírná řežba s manga roboty, které za- 
ujmou nejen příznivce žánru. Vaším úkolem bude 
pomstít se za všechny útrapy. Nepřátelé jsou zákeř- 
ní, zlí a krutí. Vraždili a unášeli, vratte jim to. 
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Note: 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 


* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁVTE -EI JÁLLEENMYYNTIIN © 
*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


* POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE © ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION 
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GRAN TURISNO 4 


JÍ NADUPANÉ RECENZE: 


| HITMAN: BLOOD MONEY 
URBAN CHAOS 
TOURIST TROPHY 
ROGUE TROOPER 
SOCOM 3 3 3 
GHOST AECON: ji Ú i ed pokračová 
—m k : o šampionák 
EMERGENCY 2 : ! i 
A DALŠÍ 1 i aliburll © 

| le a anejlepší díl 

útlá dívka porazit hromo 
Tekken5 


nn bojovka na svělě v 
pokračování, které je zcela jistě i 


Final Fantasy X 
Král masivních RPG na Poe. Desítky hodi 
pro milovníky velkolepé epiku, 


„ Uh : 
rvotřídní akce s heroickým nádechem antických 
Z důvodu násilí nehne pro děl, jes 


exkluzivní rerenze* 


(M pm u 
imální závodní simulátor s pravděpodobně nejlepší 
grafikou na PSZ, Pro milovníky aut. = 


Ratchet ir Clank 3 
Poslední a nejlepší díl plošinové akce, kte 
výbušnou a neuvěřitelně pestrou hralelno 


r „ u AT 

předplatné LEVEL MINI KILLZONE 
né časopi + 

v odpovídající délce. LEVEL MNI pro předplatitele 
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tak Pro ČR Pro Slovensk (běžně 593 Kč) p 


T o n O O O © ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
412 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma jb n 
= ——— (roční předplatné časopisu Level Mini) o Roční doporučeně 4032 Sk 
jméno a příjmení © Půlroční na 6 výtisků 1860 Sk 
————————————— ©“ [0 ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč 
peso © růLnoční př . © Půlroční doporučeně 2016 Sk 
PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ A : n 
psč | obec 6 čísel za 1200 kč + dárky zdarma o Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk 3 : i 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) Čtvrtletní d ručeně 1008 Sk JP 
ičo [I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENÉ: 1350 Kč © p Or S 
M 
ač © ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ o ZPOROD PED c P 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma Poštovní poukázkou Hl. == 
————————— 1 100žira uveďte specifický symbol č ř 6 časopis i Mini) 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol (čtvrtletní předpletné časopisu zaka ě č (©) Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašlemé 
D0 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč na ehora uvedenou odletu 
telefon | fax i : 
-r sp a 5 om one Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
e-mail O Bezbonusu uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
O Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
TT O S Z EN V DN ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018900, 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz a 0907 680 680 a vyplňte 
Objednávám od čísla pe počet CI ksod každého © Poštovní povkázkou A- nebo proplacením zálohové faktury, SR- na tel.: (+420 02) 4445 4628, -i ýformulár. Vaše údaje 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu e-mail: magnet©press.sk. 
nebo na tal: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatne©abompkapa.sk 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.B0X 183, 830 00 Bratislava 3 
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áte pravdu, „dohrát“ v pravém slova 


smyslu žádné Pro Evo nelze, podle i 4! 
našeho názoru však zde existuje meta, Gameplay frame : ——— MW "l CE 
po jejímž dosažení můžete považovat Emo R: 100 2 «w 
B.: wo. v .. a | a 
hru za „zdolanou“. Řeč je samozřejmě o kariér- Edit oo <Hairstyle) ; 5000 = zip 
ním režimu Master League — dokončení tří hlav- | Camera P (Goal celebration) S m 0 m 
ních lig, tedy Division 1 League, Division 1 Cup JAM effect A l s 
a European Championship v rámci jediné sezóny. ve : Ň Ba ) 
Říká se tomu také „tripl“ a hra pravděpodobně 1 2diums | u o lours Fra 
(SUP 


So Double 
neposkytuje větší singleplayerové potěšení, než ML le = match 
je právě zisk všech tří titulů během jediné sezóny JL starting 


tructure 


V další fází strávíte několik 


(podobně je pro klub největším možným úspě- * T ; Z 1 ž hodin v edi 
A Z abacs da PROSTE EA vm DAP | i trávíte několik 
chem získat domácí ligový, domácí pohárový h | bodů, P nahro | oj“ u jh ah peklo 
a evropský titul). Takže asi takhle... Points“ v pEs na „Mas ačním rež nu eh designujete 
i e lijaká loga. Neuspěchejte to. 


nejvyšší kvality a ti : 
d a 
"ssl Vpracovat á Nechcete přece zvedat poháry 

v hadrech okresního dorostu. 


Černý dresy? 
Dejte mi smlouvu, 
okamžitě ji 


podepíšu! 


V lize si nemůžete dovolit prohrát jediný 
zápas a v poháru jakbysmet (tam to 
přímo vyplývá z vyřazovacího systému. 
Zde je scéna z pohárového finále, kde 
jsme právě vsítili třetí, rozhodující gól. ých su omady skva 
G : perhvězd, Jelik 
; vedené bo 


šší j. Y, mů 
ší jakosti 
, "A kosti. Pak n 


; Uvevr 
+ Nejlepší vý 
Uje účast ve „ae 


Myslet si o něm můžete, co chcete, ale 
rozhodně doporučujeme mít v manšaf- 
tu Waynea Rooneyho, který je patrně 
nejlepším kanonýrem v celém PES 6. 


me milánský 


Team i zly 
informati A uživáme siv 
ne UMP Závěrečnou so 


Plymouth Argyle 
Division 1 


Zde je důkaz. Nezbývá 
než si dát sklenku dobré- 
ho pití a popřemýšlet, 
kolik času z našeho živo- 
ta bylo promrháno touto 
nesmyslnou, leč nesmír- 
ně chytlavou činností. 


Newcastle United 


. 


PW viddlesbroush 


(75 Manchester United 
* co uj 
Dvě trofeje se již skví na polici klubové 
vitríny, zbývá j dotáhnout ke zdárné- 
mu konci do! ligu. Zbývají poslední 
dva zápasy a tripl bude náš. 
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E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


JAK NA PSP 


Mám pár otázek ohledně PSP. První se týká periferie foto- 
aparát: nevíte, jestli už tato periferie vyšla, případně kdy 

by mohla vyjít? Druhá otázka je ohledně dem na PSP. Na 
stránce Hrej.cz jsem se dozvěděl, že jsou na stránce www. 
yourpsp.com k dispozici dema her TOCA, Killzone a Medal, 
ale ani jednu z těchto her jsem tam nenašel. Nevím, zda 

je problém v tom, že se připojuji přímo z PSP, nebo někde 
jinde. 

Lukáš Puzejc 


Periferie USB kamer (která může posloužit také jako fotoa- 
parát) a GPS modul byly již před časem uvedeny v Japon- 
sku. Sony zatím nestanovila pevné datum uvedení u nás 

v Evropě, ale předpokládá se, že to bude do konce roku, 
snad dříve. Pokud jde o PSP demoverze, je jich na yourpsp 
dokonce mnohem více, přes PSP jsem to ale nezkoušel. Přes 
PC to je naprosto přehledné v sekci Downloads. 


KRATAS 
Čau, bude WRC na PS3? 

Milan Papula 
Dobrá otázka, ale popravdě řečeno odpověď neznám. 
Jistě víte, že tvůrci série WRC se ještě donedávna zabý- 
vali tvorbou MotorStormu. Vzhledem k úspěchu WRC na 
PS2 by next-gen verze stoprocentně dávala smysl. Je tu 
ještě otázka licence, nepodařilo se mi zjistit, dokdy trvá 
exkluzivita Sony ve vztahu k FIA, ale formule jedna zatím 
že WRC přijde na řadu letos na podzim. Do té doby dopo- 
ručuji věnovat pozornost jarnímu vydání nového Colina, 
který taky vypadá hodně pěkně. 


CHUDINKA REIKO 


Je 14. února a já koupil číslo vašeho časopisu. Ihned jsem 
otočil na poslední stránku a vidím, jak Chiméra drží za zadek 
tu krásnou kočičku. Nevím, z jaký je hry, ale jedno vím zcela 
jistě, chci být Chimérou. | když je ošklivá a brzo umře. Za ten 
dotyk mi to stojí. Nejspíš se mi o tom bude i zdát. 

Martin Bureš 


My jsme chtěli jenom říct, že chystáme recenzi Resistance 
a Ridge Racer 7 (ta kočička ho zastupuje). Pak se nám ale 
nečekaně naskytla šance recenzovat MotorStorm, který se 


sladké sny. Reiko bude zase příště. 


INFLACE DESÍTEK 


Bylo 17. 12., krásný zimní den (i když to tak nevypadá) a já 
jdu do školy. Stavím se v krámku pro svačinu a najednou, 
VAŠE ČÍSLO 0PS2, jak to, když v minulém psali, že vyjde až 18. 
Nevadí, sahám pro peněženku a najednou, peněženka nikde, 
neeeeeeee, zapomněl jsem ji doma. Ovšem škola neškola, 
vrátil jsem se a časopis koupil. Do školy jsem přišel pozdě, ale 
s úsměvem na tváři. 

Ještě o hodině otevírám časopis a co nevidím, 2x 10. Tak 
trochu jsem to čekal, ale ne tolik, abych nebyl překvapen. Toto 
mě donutilo k pátrání, jestli se to nestalo ještě někdy, a obje- 
vil jsem, že ano. Byl to sice PlayStation 1 magazín číslo 20, což 
je mimochodem můj úplně první magazín, ale byly tam. Dvě 
desítky. Dostal ji Ouake II a Final Fantasy VIII. Jelikož jste psali, 


NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


že se to nikdy nestalo, tak zde vidíte, že ano, i když chápu, že 
jste mysleli PlayStation 2 Magazín. 
Ještě by mě zajímalo, čím to je, že u 20. čísla PS magazínu 
z roku 1999 je šéfredaktor Farid Starman a u magazínu č. 48 
z roku 2002 to byl Jan Modrák a dnes je to opět Farid. 
Martin Bureš (podruhé) 


Ano, myslel jsem pochopitelně PlayStation 2 Magazín. 
Zdá se, že není zcela jasné, že jde o dva samostatné 
časopisy vydávané dvěma vydavatelstvími. První jsem 
redigoval myslím právě do onoho 20. čísla. Pak jsem to 
předal Honzovi a další roky se věnoval jiné činnosti, do- 
kud jsme v roce 2002 u jiného vydavatele nezačali s pro- 
jektem 0PS2 (PSone magazín pak skoro dva roky vycházel 
paralelně). 


Brothers In Arms: ne všechny PS3 
hry, o kterých jsme psali, budou 
v prodeji od prvního dne. 


MOTORY, NEBO BRATRY? 


Potřebuji poradit: určitě si koupím PS3, hned jak se začne 
prodávat, a potřebuji poradit, protože ze začátku si nebudu 
moci tak hodně kupovat hry, tak bych chtěl vědět váš názor, 
kterou hru byste si koupili jako první, aby něco vydržela. Mám 
tady par her: MotorStorm, Medal Of Honor Airborne, Call Of 
Duty 3 nebo Brothers In Arms. Nejvice se mi líbí MotorStorm 
a Brothers In Arms, ale poraďte mi prosím, já nevím kterou. 
A byli byste super, kdybyste odpověděli do 23. března. 

Tom.B 


Urgentně zařazujeme tuto odpověď ©. Nový Medal ani 
Brothers In Arms nevycházejí na jaře, takže jsou ze hry 
venku. MotorStorm má slušný singleplayer a vynikající 
online multiplayer, který zaručuje požadovanou „výdrž“. 
Call Of Duty 3 je slabší coby singl, ale prý parádní (sám 
jsem nehrál) v multiplayeru. Já osobně bych dal však před- 
nost Resistance (pokud z nějaké důvodu netrváš na druhé 
světové) — skvělý příběh a bezkonkurenční mulťák ve 40 
lidech. Všechny tyto hry jsou hodně trvanlivé, pokud máš 
připojení k internetu. 


KULICKA STESTI 

Chtěl bych se zeptat, jestli jde ve We Love Katamari dosáh- 
nout úrovně, která není omezena časovým limitem ani limi- 
tem sebraných věcí, ve které byste si mohli sbírat až do 
zapomnění? :D Jsem velký fanda této hry a opravdu mě to 
zajímá. Dále bych se chtěl zeptat, jestli, popřípadě kdy vyjde 
pokračování. Chtěl bych vás pochválit za recenzi na Okami, 
dobrá práce (nemůžu se dočkat, až vyjde). Napadlo mě, 

že byste mohli udělat zimní playstationové hry. :D Ale teď 


NEPOUŽITELNÍ RODIČE 


Neexsituje něco jako kurz moderního rodičovství? 
Naši vůbec nechápou, že smyslem mého života je 
slintat nad next-gen grafikou, vybrat veškeré úspory, 
co mi za posledních pět let dali na stavebko a kou- 
pit za to PS3 plus HD ready televizi, pak se zavřít do 
pokoje a nejmíň měsíc nevystrčit paty z domu. Co na 
to naši? Prý bych měl už dospět. Jsou nepoužitelní. 

Hans 
Soudě podle skrytého humoru a vytříbeného slohu bych 
řekl, že si již dávno dospěl a zasloužíš si cenu za dopis 
měsíce. 


hlavní téma: napadlo mě, že by mohlo být něco jako herní 
výchova na školách, kde by se učilo o herních vývojářích fir- 
mách a hrách. :D A třeba jako domácí úkoly byste museli 
udělat pár misí. :D A ve škole jako důkaz odevzdat memory 
kartu podepsanou od rodičů. :D A třeba by se psaly slohové 
práce o hrách, co vy na to? 

Jan Červený 
PS: Neznáte na We Love Katamari nějaký cheat? 
PSS: Děkuji za plakát PS3. :D 


Zběžným pohledem do velmi podrobného popisu We 
Love Katamari zjišťuji, že tento absolutně volný „relaxač- 
ní“ režim ve hře k dispozici není. Rozumím tvému přání 
a pamatuji si, že v prvním dílu (v PAL nikdy nevyšel) tato 
možnost byla (kutálet se tak dlouho, až ve světě nezbude 
vůbec nic). Pokračování není ohlášeno, ale bylo naznačeno 
a tipnul bych si, že by taková hra mohla vyjít jako staho- 
vací na PS Store a ideálním způsobem využít pohybového 
ovládání Sixaxis. Co se týče zimních playstationových her, 
nevím, jestli rozumím správně, ale pokud máš na mysli 
téma her zabývajících se zimními sporty, tak díky za tip, 
letos máme mrazy z krku, tak třeba příští rok. A pokud jde 
o zařazení videoher do školních osnov, to je utopie nej- 
většího kalibru. Dřív se myslím začne vyučovat punkrock, 
sprejerská technika a filmový horor. Mně by bohatě stačilo, 
kdyby někdo otevřel na české vysoké škole seriózně pojatý 
obor herní design. 

PS: We Love Katamari nemá cheaty a není zač. 


CEN PRO PŘÍŠTÍ 
DOPIS MĚSÍCE 


Příručka partýzána v boji proti 
Chiméře. Šanon obsahuje: pohled- 
nice z fronty, leták „Poznej svého 
nepřítele“, zapečetěnou obálku 
označenou „Přísně tajné“ a DVD 
s videy a obrázky. 


096 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 
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PŘEDPLATNÉ ČASOPISU TÉMĚŘ 


ZAPLATÍTE IOO Kč, DOSTANETE HRU PODLE VLASTNÍHO VÝBĚRU A K TOMU NAVÍC Ie ČÍSEL PLAY UPu! 


OFICIÁLNÍ magazin-cz 
PŘÍSTÍ ČÍSLO 


MAUCMEU ez GLAN 
TOULS OF DESTUCIUOK 


Grandiózní odhalení hry nové generace! 


PlayStation- 
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MEDAL OF HONOR: VANGUARD V RECENZI © SPIDER-MAN 3 NA VLASTNÍ OČI © 
PREMIEROVA JÍZDA S JUICED 2 © STUNTMAN: IGNITION ZBLÍZKA A OSOBNĚ © © 
DALSÍ RANDE S OSLAVUJIÍCÍ LAROU © NOVÁ HRA NAUGHTY DOGU V PLNÉ PARÁDĚ e 
VIRTUA FIGHTER 5 A OBLIVION V TESTU © MOŽNÁ PŘÍJDE | KILLZONE 2! 
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